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Несколько 

хороших новостей 



Еще пару лет назад нам приходилось 
убеждать пользователей в необходи- 
мости и неотвратимости замены 
морально устаревших ЭЛТ-монито- 
ров на более безопасные, экономичные и 
качественные І_СО-модели. Сейчас этот воп- 
рос уже не подлежит обсуждению, подтверж- 
дением чему служит спрос на подобные уст- 
ройства. Именно им и посвящено тестирова- 
ние, опубликованное в текущем номере 
«Домашнего ПК». 

Совсем недавно ноутбуки были достаточно 
редкими гостями на страницах нашего изда- 
ния. Сегодня никого уже не удивляют обзоры 
портативных систем в «Домашнем ПК», по- 
добные тому, что вы найдете в декабрьском 
выпуске журнала, ведь современные ноутбу- 
ки способны справиться практически с лю- 
бой работой, ранее являвшейся прерогати- 
вой исключительно десктопов, кроме того, 
стоимость этих устройств не столь пугающая, 
как раньше. Скажу больше, и в нашей редак- 
ции есть сотрудники, полностью отказавшие- 
ся от настольных ПК в пользу мультимедий- 
ных ноутбуков и комфортно играющие на них 
даже в такие ресурсоемкие и высокотехноло- 
гичные шутеры, как Р.Е.А.Р. (!), рецензия на 
который тоже напечатана в декабрьском 
номере журнала. 

Вообще при подготовке данного «Домаш- 
него ПК» мы столкнулись с одной пробле- 
мой... впрочем, весьма приятной. Количест- 
во устройств, которые хотелось бы протести- 
ровать, превзошло наши ожидания, и даже 
расширенный до 160 страниц номер не смог 
вместить все продукты. Мы вынуждены были 
выбирать из линеек, включающих десятки 
моделей, лишь две-три самые интересные, 
чтобы познакомить вас, уважаемые читатели, 
со всеми новинками осенне-зимнего сезона. 

Хочу также обратить ваше внимание на 
статью серии «ПК месяца І_іѵе!», в которой мы 
добавили к трем оптимальным конфигураци- 
ям компьютеров в различных ценовых сег- 
ментах экстремальную систему, способную 
удовлетворить любые прихоти пользователей. 
Как мы и обещали, данные материалы станут 
ежеквартальными, и очередное обновление 
«ПК месяца І_іѵе!» ищите в мартовском номе- 
ре «Домашнего ПК». 

Отрадно, что число читателей нашего жур- 
нала продолжает увеличиваться. Сейчас ти- 




раж «ДПК» составляет 35 тыс. экземпляров и 
растет ежемесячно, и мы рады приветство- 
вать в рядах приверженцев цифрового обра- 
за жизни новых энтузиастов. Хочется обра- 
тить внимание постоянных поклонников и 
неофитов на то, что в 2006 г. выйдет 12 вы- 
пусков «Домашнего ПК» - сдвоенных номе- 
ров больше не будет. Так что не пропустите 
январский и августовский «Домашний ПК» в 
следующем году. 

Пользуясь случаем, хочу пригласить киев- 
лян и гостей столицы 16-18 декабря во Дво- 
рец спорта, где пройдет ставшая уже тради- 
ционной «Новогодняя компьютерная ярмар- 
ка Іпіеі и Затзип^ при поддержке Мі егозой», 
на которой редакции «Домашнего ПК», 
Сатеріау, с!Р0Т0 и МоЬШІу покажут и расска- 
жут посетителям много интересного о различ- 
ных моделях использования современных 
цифровых устройств. 

Р.5. Как я и прогнозировал в прошлой 
редакторской колонке, в Украине нашлись 
энтузиасты, решившие познакомить отечест- 
венных пользователей с потрясающими конт- 
роллерами фирмы Заііек. В этом номере 
журнала уже опубликованы первые тесты 
сразу нескольких устройств данного бренда. 

Оставайтесь с нами, дальше будет еще 
интересней. 

С наилучшими пожеланиями 
и новогодними поздравлениями 
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Супертест 

ЖК-мониторов 19" 



Модельные ряды ЖК-мониторов от 
ведущих производителей обновляются 
с поразительной скоростью, а учитывая 
продолжающееся снижение стоимости 
подобных устройств, самое время про- 
вести новое тестирование, чтобы по- 
мочь нашим читателям выбрать себе 
или своим близким достойный подарок 
к Новому году. 




Гитарная студия 

на дому 98 



Далеко не все знают, что обыч- 
ную электрогитару можно под- 
ключить к персональному ком- 
пьютеру и благодаря этому пол- 
ностью раскрыть потенциал 
инструмента. Мы подготовили 
исчерпывающую инструкцию 
для фанатов электронной музы- 
ки и подобрали софт, позволяю 
щий превратить ПК в настоя- 
щую аудиостудию. 




ПК ме^дца/ 



с. 



40 



Как мы и обещали, материалы серии 
«ПК месяца І_іѵе!» теперь будут появ- 
ляться на страницах журнала регуляр- 
но - раз в квартал. В предновогоднем 
выпуске мы добавили к трем нашим 
оптимальным конфигурациям экстре- 
мальную, показывающую потрясаю- 
щую производительность и функцио- 
нальность, но и стоящую действитель- 
но безумных денег. Встречайте второй 
выпуск «ПК месяца І_іѵе!» 




Р.Е.А.К. 



Игрокам, ожидавшим от Мопоіііп 
сюжетного ужастика, советую сми- 
риться с тем, что Р.Е.А.Р. оказался 
«всего лишь» потрясающим шутером. 
Похоже, что настоящий поггог с ма- 
ленькими девочками умеют делать 
только японцы... 



Сіѵііігаііоп 



Казалось бы, Сид Мейер уже который 
год «продает» все тот же продукт, но тем 
не менее мы опять с удовольствием 
играем в «Цивилизацию». Очередная 
версия включает ряд интересных но- 
вовведений, но в целом это по-прежне- 
му старая добрая Сіѵііігаііоп, над кото- 
рой, похоже, не властно время. 



РІідЫ СоггігоІ 
5у$1ет 

Джс 
сяу 
Нак 
Укр< 
Загс 



Джойстики компании 5аіт_ек по праву считают- 
ся уникальными и элитарными устройствами. 
Наконец-то продукты этой марки появились и в 
Украине. Читайте первый обзор превосходного 
Заііек Х52 НфХ Сопігоі Зузіет. 
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7-2ір4.30 АІрИа9 
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76 5&М 1 .7.6 Ве*а 



76 
80 



Бапсіга І_ііе 2005.5КЗ 
5 куре 1.4.0.84 
БреесІРап 4.27 
БіеІІагіит 0.7.1 
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РеаІ Акегпаііѵе 1 .45 
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Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске программы, 
помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МНі 
или выше 

• 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

• ЗѴСА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ЫТ/2000/ХР 



зирег 



ЬПр :/Лл а. Ід е, сот 



яѴСѵ 



Ми всі користуемосяѴ Супер Мульти 

Один зовнішній на весь офіс 







Спільно користуватися одним 
комп'ютером неможливо, 
а одним из Супѳр Мульти - так! 



Моделі С5А-21 640 / 5163 
Ус} ОѴО та СО формати: 
ОѴО±В, ОѴО±ЙѴѴ ( ОѴО-ЙАМ, СО 
8,5 СВ ОѴО±Н 01. - двошаровий запис 
16х швидхість запису ОѴО+Р 
иЗВ 2.0 & ОиаІ ІЕЕЕ1394 інтерфейси 



Дистриб'ютори: 

КиТв "Даталюкс" (044) 249-63 03 • "ОРСГ (044) 230-34-; 
Эапоріжжя Тома" (061 | 224-02-64, 

Одвса "АПфГ (048) 37-97-07 • "ПрексІМ Д- (048) 777-22-77 





Це*тпральний сврвісний ценгп "Лагуна Сбрвіс" у Киевг теп. {044} 4 1 2*42.-10 
БвэКаилгОвнй імфармнцгііиа лінгй 1-6. тел. ВДЮ-ЭСМОГО 



ЕІ.ЕСТВ0ІМІСЗ 
шѵѵѵѵ.зашзипд.иа 



Вопе Рето 1.5 

ВгеакОиезП.І.б 
154 ВгіскБ оі Едурі 
154 ВгіхОиіХР 
154 ВиггуВитЫе 
154 СНиггІе Реіихе 1.0 
154 Реесііпд Ргепгу Эеіихе 
154 Сет 5Иор 1.1 

ЛдзаѵѵБ Саіоге 6.0 
154 ^ѵѵеі ОиеБІ: 

Биппу ВаІІ 

Тапк-о-Вох 1.2 

ѴѴіІсІІі^е Тусооп: ѴепШге АтѴіса 



Перл-Харбор 4.02 

Сосіепате: Рапгегз, РИазеТѵѵо 1.05 

І_оск Оп. Горячие скалы 1 .1 1 



Что означают знаки 
«Выбор редакции» 



Видео 



Демо-версии 



«Восточный Фронт: неизвестная 
война» 

Вііігкгіед: Міббіоп Кіігбк 

НеІІо Шу: РоІІег Резсие 

І_апсІ оі" І_едепсІ5 

МауаЬіп Рето 3 

ЫеесІ іог БреесІ: Моб!: ѴѴапІесІ 

БсгаІсгіеБ 

ТгаскМапіа ОгідіпаІ 
ѴігШаІ Бкіррег 4 

ѴѴеіго! ѴѴогісіб: РеШгп го Іпгіпііе Брасе 

Патчи 

Адреналин. Экстрим шоу 1 .03 
Бригада Е5: Новый альянс 1.10 



ВаШепеІо 1 2: БресіаІ Рогсез - 
Сате Іпіго 

Оагк Ме55іаЬ от МідЫ: апо! Мадіс 

Ехіееі 

Р.Е.А.Р. 

о Драйверы 

Материнские платы 

пРогсе 3 5.11 
пРогсе4 6.70 
пРогсе4 430/410 8.22 
пРогсе 4 5І_І Іпіеі ЕсІШоп 7.1 5 
пРогсе 4 АІѴЮ/ІпіеІ XI 6 6.82 

Видеокарты 

АТІ СаІаІу5І5.11 
ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 81.94 

Звуковые карты 

КеаІІекАС97 А3.79 
Веа1ІекНЮАисІіоР1.27 

Сетевые карты 

Кеаііек 1_АЫ Ргіѵегб.35 



иэ 


ДОМАШНИЙ 


2/201 




ЛУЧШАЯ 


ОІ 






ПОКУПКА 



ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШЕЕ 



★★*★★ 



КАЧЕСТВО 



ечі 



ДОМАШНИЙ 



ВЫБОР 

***** 



РЕДАКЦИИ 



Знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 



Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производитель- 
ность или функциональность (со- 
ответствие потребностям целевой 
группы покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак может 
получить только продукт, имеющий 
рейтинг 5 звезд. 



Знак «Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 



о 



Что означают звезды в наших рейтингах 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 
«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 
продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 
Все программы, помещенные на диск, провере- 
ны антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴЭ, декабрь 2005» является неотъемлемой 
составляющей журнала «Домашний ПК», № 12, 
2005 и продаже отдельно от журнала не подлежит. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей катего- 
рии, лучшее качество по всем ключевым 
параметрам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо 
справляющийся со своими функциями, 
возможный кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым парамет- 
рам, со своими функциями справляется, 
но ничего выдающегося не демонстри- 
рует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 

качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях 
и ценовых диапазонах. Количество звезд 
присуждается с учетом параметров цена/ 
качество, цена/производительность или 
цена/функциональность. Рейтинг может 
пересматриваться - как снижаться при 
тестировании с новыми конкурентами, так 
и повышаться при переходе продукта в 
более низкую ценовую категорию. 



тгатсепа 

Ехсеѳгііпд Уоиг ЕхресШіопз 



Рип аі Ѵоиг НпдеШрз 





Т.ЗОПІС 310 МРЗ РІауегн- У5В РІазН Огіѵе 

Тгшсяпй Т.нопіс ?м 310: легкий у внкйрмстанні ТоисИРасі керування 
та ІІаэЬдрайв з інтерфейсом ІІЗВ 2.0 - все цэ мае роэмір 
кишньковага ліхтарикз. 



Т.5ОПІС ь е20 

МРЗ Иауег 



ІИ СПрВВШШ ЫВШВН ■ инпі сміыий Т кию ЁЙІ 31 

кфст^а+я Тгапедая стар* сн двтйе'Стмр&мй 



ѲОХ СР СшЫ, ММСрЕіі5 ш , 
150Х 30™ СагсІ, ММСтоЬіІе™ 





3 5 



С^рл і,«ррових кярг нідігапжапгі мае 
найкращ показной шё^кості та сумЬиян 
э Вашими переиосниій присіроиы. @И 
маша мбжливюіъ зберігат* сеа! цнфрда 
далі та э легмі™ перенеси™ ~\х будь-кулрі. 



иеІРІазГГІЮ 

УЗ-В Р&ей Огіѵв 




&й с*в гішм найэ^*іілі способен пермс&вя 



ДиіНогігесІ ОізігіЬиІогз 



! іріпа 



ТесЬпоРагк 



А5ВІ5 

л іог * іьЬіі и* 



44 щы)і>>}-ы.ч 



УТек 



■ - ■ ■ ■ * - 



ЮГконтрлкт 



^ да) кі-Игніт 

А .ч* Ч ...... . 



1 

Т. ; : №ФІ| НТ«Г«. МТвГВЯ 



Тгапзсепб Шогтаііоп, /пс. 



жжш.ігапзсѳпйизэ.сот 



коротко 



Новости 




Ер$о 



|^ 5*уІіі5РНо1о 



К240 



Компания Ерзоп представи- 
ла новый домашний фото- 
принтер Зіуіиз Рпоіо Р240, 
позволяющий печатать фотографии 
без ПК, по доступной цене, что ста- 
ло возможным благодаря использо- 
ванию раздельных картриджей 
стоимостью всего $8,5 каждый. 

Высокое качество отпечатков 
достигается с помощью уникаль- 
ных технологий печати Ерзоп: оп- 
тимизированное разрешение до 
5760x1440 с!рі на соответствую- 
щем носителе, технология печати 
каплями переменного размера с 
минимальным объемом капли 
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всего 2 пиколитра и др. Кроме 
того, фотопринтер обладает высо- 
кой скоростью - необходимо все- 
го 20 мин, чтобы распечатать на- 
бор из 24 фотографии 10x15 см 
без полей. 

Благодаря встроенным слотам 
для карт памяти и поддержки 
РісШгіо!§е и 115В Оігесі РгіпИ на 
Ерзоп 5т_уІиз Рпоіо Р240 можно 
печатать фотографии практически 
с любой цифровой камеры без 
компьютера. Для удобства работы 
в автономном режиме в принтер 
встроен цветной ЖК-экран с диа- 
гональю 3,8 см. 



Новый 
завод 

Компания «Медиапарк» 
сообщила о вводе в про- 
мышленную эксплуата- 
цию нового завода по выпуску 
оптических дисков, который 
позволяет выдавать более 
2,5 млн единиц продукции еже- 
месячно. Материал для изготов- 
ления дисков «Медиапарк» пос- 
тавляет из-за рубежа. Фирма 
также заключила необходимые 
лицензионные соглашения с 
РоуаІ Рпііірз Еіесігопісз и 0\Ю 
РИС, владеющими рядом па- 
тентов на производство оптичес- 
ких носителей. 




5опу ѴѴаІкшап 

ѴѴ900 

Зто уже четвертый продукт 
в серии высокоуровневых 
телефонов, с которой 
5опу Егісззоп начала возрожде- 
ние известного с 1979 г. бренда 
ѴѴаІктап. Аппарат сочетает в 
себе функции коммуникацион- 
ного устройства, музыкального 
проигрывателя и камеры. 

Внутренняя память ѴѴ900 
составляет 470 МВ, причем ее 
объем можно легко увеличить, 
подключив Метогу Зііск Рго/ 
Оио (до 2 ОВ). Музыкальные 
файлы сохраняются во всех 
ключевых форматах. 



Л ши 5 л.1 Си 




коротко 



ІМокіа І/Атоиг 



Этнические мотивы в ди- 
зайне мобильных телефо- 
нов - это что-то новень- 
кое, где-то даже революционное. 
Как истинный пионер в своей 
отрасли компания ІМокіа оказа- 
лась первой и здесь. Она пред- 
ставила коллекцию І_'Атоиг 
СоІІесІіоп, в которую вошли 
ІЧокіа 7360, ІЧокіа 7370 
и ІЧокіа 7380. 



За внешним шиком топ-модели 
ІМокіа 7380 скрываются передо- 
вые технологии, среди которых 
2-мегапиксельная камера и интуи- 
тивно понятный голосовой набор 
номера. Устройство поступит в 
продажу по цене около 500 евро. 

Кстати, каждый из этих телефо- 
нов имеет индивидуально подоб- 
ранный комплект графики, заста- 
вок и аксессуаров. 



ОѴР-качество 
в Интернете 



АОІ_.сот первым из ведущих пор- 
талов развернул тестирование 
службы доставки высококачест- 
венного видео по Сети. Подписчики 
широкополосного сервиса АОЦ загру- 
зившие подключаемый модуль с про- 
граммным плеером, могут бесплатно 



получать по адресу ѵѵѵѵѵѵ.аоі.сот/ѵісіео 
видеоклипы и трейлеры фильмов ЭѴО- 
качества, а также потоковое видео 
стандартного качества. В ходе испыта- 
ний планируется первоначально подго- 
товить около ста наименований для 
распространения в формате А01_ Ні-(3. 





Роскеі 

юох 

Ри|'іт_5и Зіетепз Сотриіегз 
представила свои первые 
КПК с интегрированными 
антенной и датчиком СР5 (СІоЬаІ 
РозШопіпёЗузІет). Роскеі ЮОХ 
N500 и Роскеі ЮОХ N520 име- 
ют массу 160 г и размеры 
116x71x14 мм. Они поставля- 
ются с предустановленной 
ОС Місгозотт. ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 5.0 
Ргетіит ЕсІШоп, пакетом прило- 
жений от Риііізи Зіетепз и с 
опциональным ПО NАVI^ОN 
МоЫ^аѵіёатюг 5. 

Внешне обе модели абсолют- 
но идентичны. Отличаются они 
лишь объемом флэш-памяти 
(N500 - 64 МВ, N520 - 128 МВ). 
Устройства оснащены процессо- 
ром Іпіеі ХЗсаІе РХА270 
312 МНг, 3,5-дюймовым С)ѴСА- 
дисплеем с десятью градациями 
яркости, слотом 5010/ММС, 
МРЗ-плеером, средствами ѴѴі-Рі 
802.11^ (N520), 115В 1.1, ІЮА и 
Віиеіооіп. 

Европейские цены на новинки 
от Ри|'іт_5и Зіетепз: 335 евро 
(N500) и 361 евро (N520). 
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коротко 



ЫЕС Бопу 



Компании ЫЕС и 5опу 
объявили об учрежде- 
нии совместного пред- 
приятия, которое заработает 
с 1 апреля следующего года 
и будет выпускать оптические 
приводы. В новой фирме 
доля в 55% будет принадле- 
жать 5опу, а соответственно 



45% - МЕС. Она займется 
разработкой, производством 
и продвижением продуктов, 
включая приводы для ПК, 
ОѴО-плееры. Что касается 
перспективных стандартов, 
то будут поддерживаться как 
форматы ЬЮ-ОѴО, так и 
ВІи-гау. 



ЬеарРгод РІу 




Компания І_еарРго^ вы- 
пустила в продажу ори- 
гинальную новинку РІу - 
нечто вроде гибрида компью- 
тера и ручки. Устройство умеет 
распознавать написанные на 
бумаге команды и нужным 
образом на них реагирует. 
Умную ручку можно использо- 
вать в качестве калькулятора, 
а также для того, чтобы делать 
небольшие заметки. Безуслов- 
но, бумага, на которой пишут- 
ся буквы, цифры и символы - 
не обычная, а специальная. 
Если вы станете водить этой 
ручкой по карте мира и указы- 



вать на страны, она будет 
называть столицы или про- 
игрывать их государствен- 
ные гимны; с ее помощью 
можно слушать мелодии и 
записывать свои, играть 
в игры. 

Думаю, вам уже ясно, 
что пі-т_есп-ручка РІу 
предназначена для 
юных потребителей, а 
родителям за удовольс- 
твие (и образователь- 
ный эффект) для свое- 
го чада придется вы- 
ложить не менее 
$100. 



і 



іепѵѵаге Аигога 



Хотя настольные компью- 
теры и ноутбуки от ком- 
пании АІіепѵѵаге - ред- 
кие гости в наших краях, мы 
регулярно информируем вас о 
новинках от этого ведущего 
производителя систем, пред- 
назначенных для истинных 
РС-геймеров. Вот и последняя 



модель ноутбука АІіепѵѵаге 
Аигога М770 впечатляет не 
только дизайном, но и мощной 
начинкой. Использование 
двухъядерного процессора 
Ат_пІоп 64 Х2 дает средний 
прирост производительности 
около 34% по сравнению с 
одноядерными устройствами. 



ІЧіпІепсІо ѴѴі-Рі 



Практически одновремен- 
но произошли два важ- 
ных события в жизни 
компании І\Ііпт_епс!о - вышла в 
продажу игра Магіо Кагт. 05 и 
запущен в эксплуатацию бес- 
платный сервис ѴѴі-Рі Соппесііоп 
для владельцев портативной кон- 
соли І\Ііп1:епсІо 05. Это совпаде- 
ние не случайно, ибо игра под- 
держивает многопользователь- 
ский режим (до 8 человек). 
Кстати, в одних только Соеди- 
ненных Штатах предыдущие 
продукты серии Магіо Кагт. были 
проданы тиражом, превышаю- 
щим 11 млн копий. К тому же в 
рамках договора с МасОопаІсГз 
рестораны этой сети фастфудов 
оборудованы поізіор. В ближай- 
шие месяцы выйдет еще не- 
сколько игр с ѴѴі-Рі-мульти плее- 
ром для І\Ііпт_епс!о 05. 
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А51І5 рекомендуе ѴѴіпсІоѵѵз® ХР РгоТеззіопаІ 




МОВИЕ 
ТЕСНШОЮСУ 




I I МОТЕВОСЖ 





Отримай насолоду від життя у сучасному цифровому світі 

Ноутбуки АЗЫЗ МбѴа, з новітнім чіпсетом Іпіеі® 915РМ (підтримуе 00Н2 
400/533 МГц і РСІ Ехргезз) й бездротовим зв'язком Ігтіеі® Рго/ѴѴігеІезз 
2915АВО, - це швидкі та точні машини найвищого класу. Неймовірне 
зображення реалізуеться завдяки широкоформатній 15,4" ТРТ матриці СгузіаІ 
Зпіпе та потужному графічному адаптеру з розвиненою системою обробки 
ЗО-графіки. Приеднуйтесь до світу цифрових розваг і потужних обчислень. 

Іпіеі® Сепігіпо® МоЫІе Тесііпоіоду 

- Процесор Репііит® М 700серіТ 

- Чіпсет Іпіеі® 915РМ 

- Мережа Іпіеі® Рго/ѴѴігеІезз 2915 а/Ь/д або 2200 Ь/д 

Місгозой® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР: 

- Ноте ЕсіШоп 

- РгоТеззіопаІ ЕсіШоп 



>форматна ТРТ матриця Сгузіаі ЗИіг 
цсистема РСІ-Е АТІ МоЫІііу™ Расіе 
ь до 2 Гб ООН2 400/533 МГц 



з діагоналлю 15,4" ѴѴ5ХСА+ (1680x1050 
ЭХ700 з 128МВ 



тел.: (044)464-7777 
ѴѴеЬ: пНр://ѵѵѵѵѵѵ.еѵеге5І.иа 



Фокстрот ІТ 

КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініі 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах УкраТни безкоштовно) 




ОАТАШХ (даталюкс) 

Киів, 031 10, Червонозоряний пр-т 51 , НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 

тел: (38 044) 249-6303 
сіа1аіих@сіа{аіих.иа 
ѴѴеЬ: пир://ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 

Іпіеі, Іпіеі Іодо, Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, ІпіеІ Сепігіпо, ІпіеІ Сепігіпо Іодо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, Іпіеі ЗреесіЗІер, Ііапіит, апсі Репііит аге Ігасіеггіагкз ог гедізіегесі ігасіетагкз Іпіеі Согрогаііоп ог ііз зиЬзісііагіез іп Ніе Ііпііесі Зіаіез апсі оШег соипігіез 



и 



ОВОСТИ 



Компьютерная ярмарка Іпіеі и $ат$ішд при поддержке Місгозоті 



Подари себе 

цифровой СТИЛЬ жизни 

«Новогодняя компьютерная ярмарка Іпіеі и Батзипд 
при поддержке Місго$оЛ» 



Мы глубоко убеждены в 
том, что на вопрос «Где 
можно встретить редак- 
ционный коллектив "До- 
машнего ПК" в полном 
составе?» большинство 
наших читателей сумеет 
ответить правильно - в 
Киевском Дворце спор- 
та, на ежегодной дека- 
брьской «Новогодней 
компьютерной ярмарке 
Іпіеі и 5ат$ипд при 
поддержке МісгозоЛ». 




м 



ожете не сомневаться, 
на исходе 2005 г. эта 
добрая традиция не 
будет нарушена, и с 
16 по 18 декабря самый большой 
в нашей стране «цифровой дом» 
гостеприимно откроет свои двери 
для всех, кто сегодня жить не мо- 
жет без компьютерных технологий. 
Да и лозунг ярмарки «Подари себе 
цифровой стиль жизни» как нельзя 
лучше отражает ее направлен- 
ность. С одной стороны, здесь бу- 
дут созданы все условия для того, 
чтобы порадовать себя, друзей и 
близких подарками под елочку в 
стиле пкесп (например, совре- 
менными настольными ПК на базе 
двухъядерных процессоров Іпіеі 
Репііит О, ноутбуками на основе 
передовой технологии Іпіеі 



Сепігіпо для мобильных ПК, плоски- 
ми мониторами и мобильными 
телефонами Затзипё самого раз- 
нообразного дизайна, лицензион- 
ным ПО Місгозотт. и др.). С другой 
стороны, посетители получат воз- 
можность познакомиться с новин- 
ками, которые не сегодня -завтра 
займут свое место в их быту. 

Демонстрация новых технологий 
и разнообразных моделей их ис- 
пользования на шоу-площадках - 
непременный атрибут всех «Ново- 
годних ярмарок». Похоже, что в этот 
раз нас ожидает рекордное коли- 
чество шоу-программ и специаль- 
ных мероприятий. Мы не намерены 
раскрывать всех секретов, храня- 
щихся пока в «дедморозовских» 
мешках организаторов, но кое о 
чем уже можно рассказать. 




12 Домашний ПК 12/2005 




Многим из вас известно, что кор- 
порация Іпіеі прилагает много усилий 
для продвижения в массы беспро- 
водных технологий, например на 
базе стандарта ѴѴі-Рі. На самом деле 
они все активнее начинают прони- 
кать и в наши жилища. В рамках 
нескольких шоу-программ зрители 
смогут убедиться, что наладить рабо- 
ту ѴѴі-Рі-устройства в обычной кварти- 
ре - не такое уж сложное дело и по 
плечу каждому. А испытать в деле 
беспроводную сеть, подключить до- 
машний ПК с русской версией 
ѴѴіпсІоѵѵз Месііа Сепіег ЕсІШоп 2005 к 
бытовой технике или ноутбуку и поиг- 
рать в многопользовательские игры, 
вероятно, захочет большинство посе- 
тителей. 

Думаю, вы согласитесь, что без 
мультимедиаконтента современный 
цифровой дом, да и цифровой стиль 
жизни представить себе невозмож- 
но. Поэтому программой ярмарки 
предусмотрены шоу, посвященные 
обработке музыки и звука, фото, 
видео и графики. Постоянных посети- 
телей мастер-классов по цифровому 
фото и видео (в прошлые годы здесь 
наблюдался аншлаг) можем порадо- 
вать: планируется расширение зала. 
Добавим, что организацией мастер- 



классов занимаются наши коллеги из 
журнала с!РОТО. 

Слегка изменится и традиционный 
конкурс моддинга, проводимый на- 
шим журналом. На сей раз к персо- 
нальным компьютерам добавятся 
мобильные устройства. 

И наконец, игровое шоу. В нынеш- 
нем году наша редакция организует 
его в тесном сотрудничестве с коллек- 
тивом Сатеріау. Минувшая ярмарка 
доказала жизнеспособность нового 
формата проведения шоу, и поэтому 
мы решили двигаться в том же на- 
правлении. Ждите презентаций све- 
жих, находящихся в разработке игро- 
вых проектов, встреч с их создателя- 
ми, викторин и конкурсов и, конечно, 
мини-турниров с сюрпризами для 
победителей. 



Ждем вас в Киевском Дворце 
спорта 1 6-1 8 декабря. 

Время работы ярмарки: 

• 1 6 декабря (пятница) - 
13:00-19:00; 

• 1 7 декабря (суббота) - 
10:00-19:00; 

• 1 8 декабря (воскресенье) - 
11:00-18:00. 

Приходите, будет интересно! 





м. Киів, вул. Індустрііальна, 27 
тел.: (044)495-29-11 
шшшѳіеіеклют.иа 



Е 



овости 



ЦисрроМания 2005 



ЦифроМания 



В центре «КиевЭкспо- 
Плаза» с 27 по 30 октяб- 
ря прошла очередная 
выставка «ЦифроМания 
2005», организованная 
компанией «Евроин- 
декс». Слоган «Террито- 
рия брендов» отлично 
подошел к экспозиции. 
В этом можно убедить- 
ся, взглянув на список 
участников, среди кото- 
рых были АІѴЮ, Рщіібіі 
5іетеп$, Іпіеі, МісгозоЛ, 
5ат$ипд, «1 С Украина», 
«Версия», «К-Трейд», 
«Квазар-Микро» и др. 




Компания Місгобоп: 
подготовила очень 
разнообразную про- 
грамму демонстраций - 
от ѴѴіпсіоѵѵб Месііа 
Есііііоп до новейших 
игр. Ее элегантно 
оформленный стенд 
был самым большим 
по площади 



Именно с «ЦифроМании 
2005» началось продви- 
жение в Украине знаме- 
нитого бренда Байек. 
Игровые контроллеры 
от этой компании уже 
давно пользуются заслу- 
женной популярностью у 
любителей симуляторов 
во всем мире 




Как и положено, самые эффектные Ьоогп 
ЬаЬе$ наблюдались в окрестностях стенда 
компании, представлявшей игровое ПО - 
«1С». Согласитесь, что живые барышни все 
таки пока симпатичнее цифровых 
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РОХССШ СООІ-ЕВЗ 

ЫВТ-СМА-А42ВХ-С 

Арріюаііоп: ІІр То А МО АіЫап ХР 3200+. Аіпкт 1 ,4 0. Бальргоп (аІ| Зоскаі А), АН Оигоп 

ЫВТ-СМА-К82ВХ-С 

Арріісаіюп: Ур То №0 Кв Оргѳгол, АіМол 64, Зетргаг* 3100* (Зоскеі 754/9ЭѲ/040) 

ЫВТ-СМ1-2413Х-С 

АррЬсаіюп: Цр То ІлКеІ Р5 МаМлиооо 1 2,8 СН2, Свівгоп 2.В йпг (Зоскѳі 47Й) 



: ОХСОПП' 

Айѵапсіпд ТПгоидИ Шпоѵаііоп 

шѵѵшіохсоп псіі а ппеі . сот 
шшшіохсопп.соігша 



ова марка Нйп Наі Ргтеівюп ІмІивІгуСо.. — евітовогсі п(церз в галуэі 
чния ршень 

вдша приватна тдйяажька компанія: N9? у сет а ОЕМ-постачанню систем- 
з і кс-рпусш для ПК, №2 у сеггі а виггуску «10164 охопщрченнн. 
сяг прода>:у компаніг перевищкв І& млрд доларів. Кдльнстъ прачівннкш, 
ірюистох Рохеопп в усіх краінах світу — понэд 160 тисич 

іиицтвс висонотінмі стапі 

п вигатовлені вщловщно до сгаіщарга против; вирабннов 

іокн живлення Р5Р, НІРго. І80 

без винористаннв тструмеита в ус!* модели корпусе 

тиляторн і У5В пзиел» в бвэсшй вдэнфігурацГі" 

далей в ціновил натагоріях 

ітиіиент куперіе про^коріе АМО ?а ІпЧеБ 



ЭАРЮ 

ѴА-8ЕКП5 



КпКеІ Решіит® 4, 775, № 1066 МНг 
Йиррогі Ыа] Репііит □ дгкІ РгазсоІГ ргоса&илз; 
Ыт Нурвг - Тлтеагііпд Твслп^оду зиррогЕМІ 
ОиаІ спаппеі , ипЬиЛвгеА 1 ,ВѴ 00РІ2-5ЭЗ/667 уіі ог тіо БОС; 
(4) ОаММ восквіз. так ВОВ 

1 х РСІ Всрпйзз хій, 3 х РСІ Ехргозз хі. 3 к РСІ 




РОХСОМ СНАЗЗІа 

ОіаЬоІІс Зегіез ТН-20: 
ТР Зегіез ТР-230 



Запнтуйте в киѴвській мережі салонів-магазинів «ПГАБАЙТэ 
аул. Г&ана Кудеі 20, <*531-&7-2#/ вуп. В Жнтамирська, 6,^27^22-15^ 
пр Уаякмсыягга, 10, ^ 51 5-64-757 пр. Московский, 16, л 419-й1~№ 
аул Тиѵошенко, 21, ^426-1 7-02 

Запиту нте у регіональних дилерів 
Донецьк ТОБ «Комп'ютерш технюлоо», г (062) 3619262, 3484640/ Эапоріжжд ТОВ "Софт Сервіси, г <0612) 120646/ Кіровоград ТОБ «Дотар-Проф^. 
и- < 05221 Луганськ ТО8 «Інтех». г (0642) Э 39991. 55Э50№ Одеса аНТКомв, ^ 72Ш0І Рінне «Віэіош», 264570/ Севастополь 

«ОС Компонент»^ (0692 Н60О72, 473696/ Се веродонець к «Барс Трейд* (06452} 421 73У Сінферополь ТОВ *Епл+», ^(0652) 5Ю166/ Феодосі» 
Тое кАСК». + (06562) 37923/ Харкін * Епектроннн й світй, л {0622)545566, 545567/ Чернівці «Німфз*. г (03722)46632. 



Офіщйний дистриб ютор в Украікі: 

1^1 С МРД55 

(044) 531-97-30 шшш.сотра&&.иа 



ХардѴѴаге 5аіт.ек К440 Рогсе РеесІЬаск ѴѴНееІ/БаіІек Есіірзе КеуЬоагсІ 




Баііек К440 Рогсе 
РеесІЬаск ѴѴНееІ 



Цена - $103 

Продукт предоставлен 

представительством 
$аіт.ек в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.заііек.сот.иа 

Количество клавиш 

4+2 шифта 
Обратная связь 
Рогсе РееаЪаск 
Крепление 
кронштейн 
Тип сенсоров 
оптические 



Крепление руля Р440 к столу впечатляет боль- 
ше всего. Пожалуй, это одно из немногих уст- 
ройств, которые не дергаются и не отрывают- 
ся от поверхности во время игры. Первона- 
чальный осмотр всех дополнительных 
насадок и системы их соединения вызывал 
сомнения относительно надежности, но при 
подключении они сразу развеялись. 

После установки драйверов и тестовых 
заездов оказалось, что внутри этого неболь- 
шого руля скрывается солидная начинка, 
обеспечивающая мощную обратную связь. 
Отметим наличие оптических сенсоров, кото- 
рые прослужат гораздо дольше обычных. 

Концепция педалей Р440 удивила и обра- 
довала - конструкция максимально прибли- 
жена к реальным. Однако их жесткость оказа- 
лась недостаточной, к тому же регулировать 
силу нажатия довольно сложно. 



Баііек Есіірзе 
КеуЬоагсІ 



Цена - $70 

Продукт предоставлен 

представительством 
$аіт.ек в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.заіЧек.сош.иа 

Количество клавиш 

109 

Дополнительные 
функции 

подсветка клавиш 
синего цвета; 
регулировка громкости 
и яркости подсветки 
Интерфейс 



Продукты Заііек всегда отличались специфи- 
ческим дизайном, привлекая своим видом не 
только геймеров, но и простых пользователей. 
К сожалению, до недавних пор устройства 
этой фирмы не поставлялись на рынок Украи- 
ны, поэтому мы не имели возможности оце- 
нить их работу по достоинству. 

Черный цвет устройства хорошо сочетается 
с серебристыми клавишами, а синяя подсвет- 
ка обеспечивает читаемость надписей на 
клавишах в темноте. 

Кроме стандартной раскладки, предусмот- 
рены управление громкостью и переключе- 
ние трех режимов подсветки. Подставка под 
ладони может выдвигаться, а клавиши доста- 
точно чувствительны к нажатию и не требуют 
большого усилия для срабатывания. Порадо- 
вала и относительная бесшумность в работе. 





вердикт 


ЗА 

Превосходный тогсе теесІЬаск; надежное креп- 




вердикт 


ЗА 

Отличный дизайн; подсветка; невысокая цена 




***** 


ление к столу 




***** 






ПРОТИВ 






ПРОТИВ 

Небольшой люфт клавиш 






Недостаточная жесткость педалей; маловато 
дополнительных клавиш 
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АІІес ЬапБІпд іпМоііоп 7 




АІІес І_ап$іпд 
іпМоііоп 7 



Цена - $315 

Продукт предоставлен 

Роідаі АС, 

тел. (044) 521-6806 




вердикт 



***** 



Владельцев плееров іРосІ становится все 
больше и больше, поэтому изготовление до- 
полнительных аксессуаров для данного уст- 
ройства - дело актуальное и прибыльное. 
Чехлами и наушниками производители не 
ограничиваются, выпуская даже акустические 
системы, которые должны работать в паре с 
іРос!. У АІІес І_апзіпё есть целая линейка по- 
добных комплектов, и самый интересный из 
них мы и рассмотрим. 

Дизайн корпуса ІМ7, имеющего цилиндри- 
ческую форму, весьма привлекателен и пре- 
красно сочетается со стилем самого плеера. 
іРос! вставляется в выдвигающийся слот, напо- 
минающий касетоприемник в старых магни- 
тофонах. Специальный зажим-регулятор поз- 
воляет точно зафиксировать внутри системы 
іРос! любой толщины. В панели слота предус- 
мотрено окошко, чтобы сделать управляющие 
элементы плеера максимально доступными. 

Дополнительный пульт ДУ с возможностью 
регулировки громкости и тембра окажется 
весьма кстати, ведь на серебристо-белом кор- 
пусе ІМ7 находятся лишь кнопки включения и 
уровня громкости, чего явно недостаточно. 

С обратной стороны корпуса расположены 
дополнительные разъемы, позволяющие под- 
ключать любые другие портативные проигрыва- 
ющие устройства через линейный вход. В случае 
с іРоо! рпоіо возможен просмотр фотографий на 
телевизоре, а с новым іРоо! - и видеофайлов. 

Как для портативной акустики ІМ7 звучит 
просто великолепно. Встроенная система ХЭВ 
делает сабвуфер более эффективным, а по 
два высокочастотных и среднечастотных ди- 
намика работают на славу. 



ЗА 

Качественное звучание; стильный дизайн 



ПРОТИВ 

Высокая стоимость 



ПРЕДСТАВЛЯЕМО 
НОВИЙ ВИМІР 
ГОЛІННЯ 





Ж і 



- це нові бритви 
РНІЫР5 5тагі:ТоисГі-ХІ_, 
зроблені із застосуванням 
останніх технологій 
у голінні: 

Технологія ЗреесІ-ХІ- - це бритвені голівки, що мають на 50% 
більшу активну поверхню, як результат Ви отримуете швидше 
гоління, ще більш ретельне та більш 
комфортне гоління. 

Система ЗтагтТоисН - це нова система 
повторения контурів обличчя із 
застосуванням м'якоТ підвіски блоку з 
бритвеними голівками, що оптимально 
повторюѳ контури обличчя, як 
результат, процес гоління ще більш 
комфортний та максимально 
ефективний. 

Літій-іонний акумулятор з часом 
зарядки 1 година дозволяе Вам 
голитися автономно протягом 30 днів. 

РК-дисплей значно полегшуе процес 
користування бритвою, він відображаѳ 
всю необхідну інформацію - час роботи 
бритви, повну зарядку чи розрядку 
акумулятора, необхідність очистки 
бритвеного блоку або його заміни. 

Спеціально для подорожуючих 
передбачений режим електронного 
блокування випадкового ввімкнення 
бритви. 
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Т ОіатопсІ/І.одіт.есІі ѴѴігеІезз НеафІіопе$ тог МРЗ 




М5І МХ6600СТ 
ОіатопсІ 



Цена - $190 

Продукт предоставлен 

$ріп-ѴѴ, 

тел. (044) 242-0036 

Тактовые частоты 

500/500 (1000) Ші 
Графический чип 
МША СеРогсе 6600 СТ 
Память 

128 МВ 1,6 не 

Разъемы 

РѴІ (2), 5-ѴісІео 




вердикт 



***** 



Ключевой особенностью «бриллиантовой» 
СеРогсе 6600 СТ от М5І является возможность 
программного вольтмоддинга. С помощью ути- 
литы СогеСеІІ 30 прямо из ѴѴіпсІоѵѵз можно варь- 
ировать тактовые частоты, обороты вентилятора 
(вплоть до его полного отключения) и, наконец, 
напряжение видеочипа и памяти. Изменение 
вольтажа СРІІ происходит в диапазоне от 
1,3125 до 1,5 В при номинале 1,4 В. Напряже- 
ние памяти настраивается в пределах от 1,77 до 
2,22 В при стандартном значении 2,0 В. 

Отдельного упоминания заслуживает система 
охлаждения: даже на максимальных оборотах 
вентилятора шума практически нет, что уж гово- 
рить о режиме зтагі /ал, который динамически 
изменяет скорость вращения в зависимости от 
температуры. Однако тестирование выявило 
недостаточную мощность системы охлаждения, 
эффективной в стандартных режимах, но не даю- 
щей полностью раскрыть потенциал карты, осо- 
бенно с учетом предоставленных в распоряжение 
пользователя возможностей. Никакие ухищрения 
не позволили разогнать карту свыше 565 МИі 
по ядру. Повышение напряжений увеличивало 
стабильность, однако приводило к перегреву. 

Таким образом, вердикт напрашивается сам 
собой: весьма интересный продукт для энтузиас- 
тов, которые с радостью займутся модернизаци- 
ей системы охлаждения, благо плата дает им 
достаточно широкое поле деятельности по тонкой 
настройке, максимальному разгону и выбору 
оптимальных параметров работы. Сама утилита 
СогеСеІІ 30 интуитивно проста, радует приятным 
дизайном и удобным доступом ко всем настрой- 
кам. Для прочих пользователей это качественная 
карта с интересной функциональностью и, что 
немаловажно, весьма тихая и производительная. 



ЗА 

Возможности регулировки напряжений; тихий 
кулер 

ПРОТИВ 

Мощности системы охлаждения недостаточно 
для эффективного разгона 




І-одііесГі ѴѴігеІезз 
НеафНопез тог МРЗ 



Цена -$110 

Продукт предоставлен 

ѵѵѵѵѵѵ.сіатлііііх.ііа 




вердикт 
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Множество неудобств при использовании 
обычных наушников доставляют провода. 
Они вечно путаются, скручиваются, гнутся, о 
них спотыкаешься, а длины шнура, как пра- 
вило, не хватает для комфортного прослуши- 
вания. 

Разработчики компании І_оёі1:есп решают 
проблему кардинально: их новые наушники 
для плееров лишены проводов вовсе. 
ѴѴігеІезз Неасірпопез используют технологию 
Віиеіооіп для передачи сигнала на расстоя- 
ние до 10 метров. Однако заявленный пара- 
метр явно завышен, поскольку при проведе- 
нии теста наушники начали терять сигнал уже 
в радиусе 5-6 метров от блока. 

Конструкция довольно удобна. Несмотря на 
то, что обод охватывает голову сзади, устройс- 
тво хорошо держится. Справа расположены 
регуляторы громкости и кнопка включения. 
Дополнительный передатчике разъемом 
тіпНаск подсоединяется к выходу плеера или 
звуковой карты ПК. Достаточно несколько 
секунд подержать кнопки на наушниках и 
блоке в нажатом состоянии - и комплект го- 
тов к работе. После длительного простоя про- 
исходит автоматическое отключение в целях 
экономии заряда батарей. Встроенные акку- 
муляторы подзаряжаются от внешнего блока 
питания с двумя нестандартными разъемами 
115В для одновременного подключения науш- 
ников и передатчика. 

Качество звука приятно впечатлило, а не- 
большой недостаток высоких частот, который 
обнаружился в процессе прослушивания, 
нельзя назвать критичным. Что действительно 
расстраивает, так это слишком высокая цена 
комплекта. 



ЗА 

Качественное звучание; беспроводной интер- 
фейс; стильный внешний вид 



ПРОТИВ 

Завышенная цена 
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Сгеаііѵе Іпзріге Т6060 



Окулохеель 




Сгеаііѵе 
Іпзріге Т6060 



Цена - $89 

Продукт предоставлен 

МТІ, шѵѵѵ.тгіііа 

Конфигурация 

5Л 

Суммарная мощность 
72 Вт КМ5 
Сателлиты 

однополосные, мощность 

50 Вт КМ5 (4x8 Вт + 

1x18 Вт центр) 

Сабвуфер 

мощность 22 Вт КМ5 

Входы 

аналоговый 



вердикт 
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Сложившееся мнение о том, что системы 
5.1 стоят дорого, уже не соответствует дейс- 
твительности. Цены на многоканальную 
акустику падают, и когда в этом процессе 
принимают участие такие бренды, как 
Сгеаііѵе, можно лишь радоваться. Іпзріге 
Т6060 поначалу не производит впечатле- 
ния грандиозного акустического комплекта 
из-за легких пластмассовых сателлитов, 
однако первый взгляд часто бывает оши- 
бочным. 

Небольшой сабвуфер, пять колонок, про- 
водной пульте регулировкой громкости и 
баса - вот схема Іпзріге Т6060. Подставки 
легко снимаются, что позволяет вешать са- 
теллиты на стену. 

Снабженные твитерами колонки легко и 
непринужденно выдают тонкий и деталь- 
ный звук, но сабвуфер явно подкачал. Его 
басовитый гул немного не вписывается в 
общий «концерт», уменьшая реалистич- 
ность воспроизведения. Как это часто бы- 
вает, басы достаточно сильны, но их чрез- 
мерная старательность и попытка солиро- 
вать мешают целостному аудиовосприятию, 
Кроме того, излишняя громкость и выкру- 
чивание баса на регуляторе приводят к 
потере слышимости высоких частот. 

Оценить эту систему по достоинству 
должны геймеры, поскольку именно в иг- 
рах недостатки Іпзріге Т6060 превращают- 
ся в преимущества. Спецэффекты звучат 
насыщенней, выстрелы - реалистичней. 
Не будем забывать и о цене комплекта - 
мало кто может предложить пятиканальный 
звук приличного качества по цене ниже 
$100. 



ЗА 

Приемлемая цена; качественные сателлиты 



ПРОТИВ 

Выпяченное звучание сабвуфера 



Натуральні очні краплі 
в зручних 
капсулах- піпетках 

• Знімають втому та подразнення 
після зорових навантажень, особ- 
ливо при роботі за комп'юте- 
ром. 

• Нормалізують секрецію сльозо- 
во'Г рідини та тонус судин ока. 

• Незамінні для тих, хто користу- 
еться контактними лінзами, при 
"синдромі сухого ока". 

• Допомагають при кон юнктивіті. 

V Не мають побічних дій та протипоказань. 
\/ Можна застосовувати тривало. 

"Жива вода" для очей 

Відпускаеться в аптеках без рецепту. 

Перед використанням ознайомтесь з інструкціею. 

При необхідності проконсул ьтуйтесь з лікарем. 



Виготовлено за сучасною гомеопатичною технологіею. 



I 

-НееІ 



Баден-Баден, Німеччина 
ѵѵѵѵѵѵ. МееІ .сот . иа 



Хардѵѵаге 



бідаЬуІе СѴ-301-68СТ/А$и$ А8М32-5И Оеіихе 




СідаЬуІе 
СѴ-ЗР1-68СТ 



Цена - $599 

Продукт предоставлен 

представительством 
СідаЬуІе в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе.кіеѵ.иа 

Графическое ядро 

2хСеРогсе 6800 СТ 

Объем видеопамяти 

512 (2x256) МВ еЭЭКЗ 

Рабочая частота чипа/ 

памяти 

375/1000 МНі 

Интерфейс 

РСІ Ехргезз хіб (5ІІ) 



вердикт 
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Рассмотрев в прошлом номере сдвоенную 
СеРогсе 6600 от Сі^аЬуІе под названием 301- 
ХІ_, мы продолжаем знакомство с современны- 
ми двухчиповыми видеокартами. Напомним, 
что сама по себе концепция размещения двух 
СРІІ на одной печатной плате не нова - в свое 
время в этой области экспериментировали все 
основные производители графических чипов 
(ЗсиХ АТІ, ХѲІ), добиваясь совершенно разных 
результатов. И следует признать, что именно 
нынешние разработки партнеров ІМѴЮІА по 
созданию одноплатных 5І_І-конфигураций имеют 
наибольший шанс на успех. Компания Сі^аЬуІе 
подтверждает свое лидерство в данном высоко- 
технологичном сегменте, ведь их продукты се- 
рии 301 действительно доступны на рынке, в 
отличие от полуконцептов А51І5, 1_еас!1:ек и М5І. 

СіёаЬуІе 301-68СТ, как следует из названия, 
создана на основе двух чипов СеРогсе 6800 СТ. 
Карта имеет 512 МВ видеопамяти, строго раз- 
деленной между двумя ОРІІ. Тактовые частоты 
немного повышены по сравнению со стандарт- 
ными для данного графического ядра и состав- 
ляют 375/1000 МН2. Впрочем, неудивительно, 
что инженеры слегка подняли штатную произво- 
дительность столь нехитрым способом: система 
охлаждения успешно справляется с увеличив- 
шимся тепловыделением. Пожалуй, кулер, уста- 
новленный на 301-68СТ, является самым мощ- 
ным из всех, когда-либо размещенных на видео- 
картах: по весу и габаритам продукт Сі^аЬуІе 
более всего напоминает... кирпич. Производи- 
тельность весьма впечатляет - в большинстве 
приложений 301-68СТ по этому показателю 
приближается к тандему из двух СеРогсе 6800 
ІЛІга в ЗІ_І, а стоит при этом дешевле двух 
СеРогсе 6800 СТ. Единственная ложка дегтя - 
полноценная работа возможна только на мате- 
ринских платах от СіёаЬуІе с поддержкой 5І_І. 



ЗА 

Высокая производительность; разумная цена; 
имиджевость 



ПРОТИВ 



Ограниченная совместимость с материнскими 
платами 




А8Ш2-5Ы Реіихе 



Цена - $220 

Продукт предоставлен 

представительством А51І5 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ги 

Процессорный разъем 

Боскеі 939 

Тип поддерживаемой ОЗУ 

Ж№ (4 слота) 
Чипсет 

ІМРІАпРогсе4$І_І хіб 
Слоты расширения 

РСІе х16 (2), РСІе х4 (1), 

РСІ2.2 (3), 5АТА II (6), 

РАТА (2), Ріорру 

Интерфейсы 

115В 2.0 (6), РігеѴѴіге (2), 

Р5/2, І.РТ, СідаЬіт. (2), 

5/РОІР (оптический, 

коаксиальный), дате роіг. 

5АТА КАШ 

0, 1, 0+1, 5,3 ВО д 

Аудио 

НРА 7.1 Кеаііек АЮ850 



вердикт 
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Эта системная плата построена на новейшем 
чипсете ІМѴЮІА - пРогсе4 5І_І хіб. Его основное 
отличие от предшественника - поддержка 38 
линий РСІ Ехргезз. Оба видеослота РСІ Ехргезз 
теперь всегда работают в режиме хіб, что тео- 
ретически удваивает пропускную способность. 
Однако она и в «традиционном» исполнении 
настолько высока, что даже в наиболее тяжелых 
режимах, когда не хватает локальной видео- 
памяти и возникает необходимость подгрузки 
текстур из ОЗУ, имеющихся ресурсов вполне 
достаточно. Таким образом, по меньшей мере 
до появления следующего поколения графичес- 
ких адаптеров новый чипсет будет приносить 
своим владельцам скорее моральное удовлет- 
ворение, нежели реально увеличивать произво- 
дительность. Это и продемонстрировали прове- 
денные тесты. Большинство бенчмарков не 
показывает разницы результатов, а там, где 
отличия все же заметны, они, во-первых, очень 
малы, а во-вторых, обусловлены выдающимися 
скоростными характеристиками платы, а не 
преимуществами ІМѴЮІА - пРогсе4 5І_І хіб. 

Теперь немного о самой плате А8М32-ЗЫ 
Оеіихе. Одна из основных особенностей этого 
продукта - наличие 8-канальной (!) схемы пита- 
ния СРІІ. Силовые модули и оба моста имеют 
единую медную систему охлаждения на тепловых 
трубках. Лишь один алюминиевый радиатор не 
связан с общей структурой. Впрочем, он, как и 
остальные, расположен так, что воздух от процес- 
сорного кулера с радиальным оребрением будет 
хорошо его обдувать. Разводка платы выполнена 
безупречно: расположение всех элементов тща- 
тельно продумано, вплоть до мелочей. Традици- 
онно для АЗІІЗ предусмотрена установка двух 
видеокарт с двухслотовой системой охлаждения, 
это возможно благодаря достаточному простору 
между разъемами РСІ Ехргезз хіб. 



ЗА 

Восьмиканальная схема питания процессора; 
новый чипсет; мощная и бесшумная система 
охлаждения 



ПРОТИВ 

Не отмечено 
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АКСТІС С00Ш6 5іІепііитТ2/КеѵоІіес АІи Воок 2 ВІие ІМідІИ 



АКСТІС 

сооше 

Бііегкііиш Т2 



Цена - $130 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, 

тел. (044) 495-2911 



Внутренняя конструкция 
оригинальна: блок питания 
(Зеазопіс с АРРС) располо- 
жен в передней нижней части 
корпуса и оборудован двумя вен- 
тиляторами АРСТІС Рап 3, кото- 
рые работают практически бес- 
шумно. Форма воздушных пото- 
ков такова, что при минимально 
возможном объеме корпуса он 
продувается лучше иных топовых 




вердикт 
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моделей. В комплекте имеется 
литой алюминиевый бокс для 
жесткого диска с виброразвязкой. 

Корпус обеспечивает настолько 
низкий уровень шума, насколько 
это возможно для системы с актив- 
ным воздушным охлаждением, а 
отличный дизайн и компактные 
размеры делают его оптимальным 
приобретением для построения 
тихого современного ПК. 



ЗА 

Приятный дизайн; отличная система вентиляции; 
бокс для жесткого диска; качественный БП 



ПРОТИВ 

Особенности сборки, связанные с размещением 
блока питания 



КеѵоІІес 
АІи Воок 2 
ВІие ЫідЫ: 

Цена - $55 

Продукт предоставлен 

«Лайт», 

ѵѵѵѵѵѵ. геѵо Нес. со гл . иа 



Данный продукт относится к 
типичным РЮО-«карманам» - 
это устройство для подклю- 
чения стандартного 3,5-дюймово- 
го винчестера посредством интер- 
фейса ІІЗВ 2.0. Однако благодаря 
исключительно привлекательному 
внешнему виду АІи Воок 2 заслужил 
отдельного описания. Он компак- 
тен, дизайн в виде стилизованной 
книги дополняется потрясающим 




лакокрасочным «автомобильным» 
покрытием цвета «синий метал- 
лик» (есть также красный и чер- 
ный варианты), а на передней 
панели находится многоцветный 
индикатор активности устройства. 
Претензия только одна - отсутс- 
твие вентилятора не позволяет 
ставить «высокооборотистые» 
жесткие диски из-за опасности 
перегрева. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Шикарный дизайн; компактный размер 



ПРОТИВ 

Отсутствие активного охлаждения 



Тільки у РНІІ_ІР5! Технологія Регіесх. РапеІ - гарантія відсутності 
яскравих та дефектних пікселів протягом 3-х років! 






Це вже не чорний квадрат. 



Монітор І70Р6 

Рег^еа РапеІ - гарантія відсутності 
дефектних пікселів протягом 3 років. 
Час відгуку матриці - 8 мс. 
3 роки повноТ гарантіі' на монітор. 
Ііфі Ргате Оі§каІ Кеаіку-унікальна 
функція покращення зображення. 



А це ідеальна матриця! 




Колонки ММ5 321 
Потужність 80 ѴѴ ИМ 5. 
Якісний звук, глибокі баси. 
Підключення до РС, ноутбука, 
СО I МР 3 плеера. 



Дистриб'ютори: 

Рохигоі:: м. Киів, Дорогожицька, I, офіс 403, тел.: 8-044-247-70-37; 
МТІ: м. КиТв, вул. Желябова, 2, тел.: 8-044-458-34-34; 

Кіт 2000: м. Дніпропетровськ, ж/м Тополь- 1, пер. Джинчарадзе, 12, тел.: 8-0562-360-300; 
Кота: м. Запоріжжя, 40 років Рад. УкраТни, 39, тел.: 8-061-224-02-64. 



ЭѴЭ КѴѴ 1 6 1_5К 
І_і§Ы:$сгіЬе - ОѴО-рекордер та 
принтер в одному пристроі! 
ЭѴО-рекордер, що друкуе на дисках. 
Запис всіх форматів 0\/0 та СО. 



РНШР5 



Філіпс. Перфект Пенел. 
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ХардѴѴаге 



ІРОСІ 



Не звуком единым: 

НОВЫЙ ІРОСІ 



Максим Капинус 




Продукт предоставлен 

МасНОУЗЕ, 

ѵѵшѵ.тасгіоіізе.сот.ііа 

Объем памяти 

30 СВ (60 СВ) жесткий диск 

Функции 

МРЗ-плеер, фотоальбом, 
видеопроигрыватель, игры 



Поддерживаемые 
форматы 

ААС, МРЗ, АисІіЫе, Арріе 
І.055Іе55, Ш/, АІРР, М4Ѵ, 

же, вмр,сір, тірр, рые 

Габариты и масса 

100,4x61x11 мм, 136 г 



Время работы батареи 

до 14 ч проигрывания 
музыки, до 2 ч видео 

Интерфейс 

У5В 2.0 



вердикт 


ЗА 

Прекрасное звучание; большой объем внутрен- 
него диска 




ПРОТИВ 

Завышенная цена; необходимость перекоди- 
рования готового видео 



Новинки от Арріе начали 
сыпаться, как конфетти 
в новогоднюю ночь. Не 
успели еще утихнуть 
баталии относительно іРоо! папо, 
как калифорнийский гигант выпус- 
тил свежую версию своего флаг- 
манского плеера іРоо!. По формату 
он очень похож на слегка распол- 
невший іРоо! папо - несколько 
тяжелее и больше. Кроме того, 
увеличился размер цветного экра- 
на, который теперь имеет 2,5 дюй- 
ма по диагонали. При разрешении 
320x240 точек отображается 
65 тыс. цветов. Неудивительно, 
что Арріе позиционирует свое 
новое детище как универсальный 
проигрыватель, способный вос- 
производить не только музыку, но 
и видео. 

За исключением жесткого диска 
солидного объема, составляющего 
30 С В, начинка схожа с іРоо! папо - 
те же система навигации, игры, 
календарь, заметки. Видеофайлы 
доступны через два пункта меню - 
Кинофильмы и Музыкальные кли- 
пы. Деление происходит согласно 
информации, указанной в свойс- 
твах файла. 

К сожалению, іРоо! поддержива- 
ет лишь один формат видео - 
Н.264, совсем не знакомый мно- 
гим пользователям ПК. Он разре- 
шает проигрывать видеофайлы 
формата 320x240 с частотой 
30 кадров в секунду и максималь- 
ной скоростью потока 768 КЬрз. 
Предполагается, что владельцы 
Мае 03 X будут перекодировать 
свои ролики с помощью фирмен- 
ного ПО іМоѵіе НО, которое идет в 
комплекте с операционной систе- 
мой, а хозяева компьютеров с 
ОС ѴѴіпсІоѵѵз воспользуются Арріе 
С)иіскТіте 7 Рго. Однако с новым 
іРос! поставляется обычная версия 



(ЗиіскТіте, где опция перекодиров- 
ки видео отсутствует. Остается или 
приобрести Рго-вариант этого ПО, 
или искать сторонние утилиты и 
вручную пытаться создать файлы, 
пригодные для просмотра на іРос!. 
С С)иіскТіте 7 Рго тоже могут воз- 
никнуть проблемы - он не будет 
проигрывать фильмы, сжатые с 
помощью кодека ОіѵХ, а следова- 
тельно, и перекодировать их. 

Вопрос об оправданности созда- 
ния такого устройства еще долго 
будет муссироваться в прессе и 
среди энтузиастов. Экран не столь 
большой, чтобы на нем можно 
было комфортно смотреть кино- 
фильмы, формат проигрывания 
специфический, поэтому придется 
потратить достаточно много време- 
ни, чтобы конвертировать сущест- 
вующую коллекцию (если она име- 
ется). С другой стороны, большой 
объем жесткого диска (есть два 
варианта - с 30 и 60 СВ), стиль- 
ный тонкий дизайн с сенсорной 
панелью, удобное меню с массой 
дополнительных функций (список 
контактов, календарь, игры) при- 
влекут пользователей. 

Устройство позиционируется как 
старшая модель линейки, поэтому 
надежды Арріе на его популяр- 
ность весьма велики. Ожидания 
можно считать оправданными, 
поскольку в день поступления пле- 
ера в продажу весь тираж был 
раскуплен, а за следующие 
20 дней было реализовано около 
миллиона видеоклипов через он- 
лайновый магазин іТипез Мизіс 
Зіоге. Однако на нашем рынке 
такого ажиотажа ожидать не стоит. 
Все дело в завышенной стоимости 
нового іРос!, 30-гигабайтовую вер- 
сию которого оценивают в Украине 
на $60 дороже, чем в Европе, и на 
$130, чем в США. 
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©пеоѵо 
\л/ \л/ \л/ попх/п I/ і о \/ 1 1 о 



Втілення стилю 




Киів: 

Алсі (044) 484-14-25 
Вега-М (044) 544-64-15 
Корифей (044) 492-73-63 
Сііу.сот (044) 501-99-99 
СПД Шеховцев (044) 637-82-17 
УКЛ (044) 467-56-22 
УкрКомплект (044) 592-11-24 

Вінниця: 

Венец (0432) 35-60-62 
Символ (0432) 53-94-93 

Донецьк: 

НЕП (062) 334-0068/381-00-60 
Нике Компьютере (062) 381-22- 



Ізмаш: 

Піон (04841) 2-26-17 
Кривий Ріг: 

Артеке (0564) 74-84-28 
Луганськ: 

Протон (0642) 55-11-55 
Тенері (0642) 42-00-16 

Луцьк: 

КомпСервіс (0332) 72-40-26 
Львів: 

Пріоритет (0322) 37-75-30 
Маріуполь: 

Техмаркет (0629) 41-24-24 



Миколаів: 

Сантарекс (0512) 47-73-07 
Полтава: 

Персонал (0532) 50-10-75 

Сімферополь: 

Епіцентр (0652) 49-33-30 
Каліостро (0652) 51-46-02 

Харків: 

ДиСи Л инк (057) 719-52-29 
Херсон: 

Інфотек (0552) 42-44-68 



Хмельницький: 

КНТ (0382) 71-66-34 
Омега-Центр (0382) 70-47-81 

Черкаси: 

АРТ-Компьютер (0472) 54-41-41 
Чернігів: 

Астрал Плюс (0462) 17-44-48 
Черновці: 

Німфа (037) 57-57-47 



ТРТ/І_СО - монітори 






иѴи„ к 

ѵѵѵѵѵѵ.іЫіпк.сот.иа 




ХардѴѴаге 



Баііек Х52 РІідЫ: Сопігоі Бузіет 



Центр управления 
полетами 



Кирилл Балалин 

Всего месяц назад мы были вынуждены констати- 
ровать отсутствие на украинском рынке джойсти- 
ков Баііек, участие которых в нашем супертесте 
(«Домашний ПК», № 1 1, 2005), вероятно, значи- 
тельно изменило бы баланс сил. И вот буквально 
через несколько дней после окончания теста 
Баііек объявила о начале продаж своих товаров в 
Украине! Знакомство с новым брендом мы начи- 
наем с культовой модели верхнего ценового диа- 
пазона 5аіІекХ52 РІідИі Сопігоі 5у5Іет. 





***** 



Невероятная функциональность; высокая точ- 
ность; отличная эргономика; мощное ПО 



ПРОТИВ 

Достаточно дорог 



Об этом продукте хочется 
говорить только в пре- 
восходных тонах. Сразу 
же отметим, что ни одно- 
го существенного недостатка выяв- 
лено не было, хотя неоднозначные 
конструктивные решения имеются. 
Но обо всем по порядку. 

Дизайн устройства сугубо футу- 
ристический. РУС располагается на 
массивной платформе с тремя двух- 
позиционными качающимися кноп- 
ками, размещение которых намека- 
ет на привязку к редко используе- 
мым функциям. Сама ручка 
необычной формы (с гардой) и ог- 
ромных размеров, но пятипозици- 
онный механизм подгонки позволя- 
ет использовать Х52 даже обладате- 
лям очень узких ладоней. Курок 
двухуровневый, что дает возмож- 
ность «повесить» на него сразу две 
функции. Под мизинцем находится 
еще один курок. В зоне досягаемос- 
ти большого пальца размещены: 
четыре кнопки (включая защищен- 
ную подпружиненной крышкой- 
предохранителем), два восьмипози- 
ционных «хэта» и трехпозиционный 
переключатель профилей. Все ос- 
новные кнопки имеют синюю свето- 
диодную подсветку, удобную для 
ночных баталий и выглядящую весь- 
ма эстетично. Впечатляет техничес- 
кая часть РУС - вместо резисторов 
на осях X и У применены бесконтак- 
тные датчики Холла, резко повыша- 
ющие и точность, и надежность, и 
долговечность системы. Есть функ- 
ция 30 тл/ѵізі для управления курсом, 
с возможностью механической бло- 
кировки. Рогсе тееоІЬаск отсутствует, 
что соответствует профессионально- 
му статусу устройства. В целом ощу- 
щения от работы любопытные: руч- 
ка джойстика имеет очень большие 
углы отклонения и весьма мягкую 
систему центрирования без возмож- 
ности регулировки усилия. Послед- 
ний факт придется по вкусу не всем. 

Блок РУД имеет основание ана- 
логичных габаритов. На нем разме- 



щены ручка газа и многофункцио- 
нальный ЖК-индикатор (для отобра- 
жения информации о загруженном 
профиле, часов или секундомера) с 
подсветкой и тремя управляющими 
кнопками. Количество элементов 
на РУД зашкаливает: три обычные 
кнопки, две дополнительные рота- 
тивные оси, еще одна ось-ползунок, 
восьмипозиционный «хэт», эмулятор 
мыши типа Ігаск роіпт. (аналогичен 
применяемым в некоторых ноутбу- 
ках) и колесико с функцией нажа- 
тия. Не хватает только «качалки» 
управления курсом, вместо которой 
используется 30 Іѵѵізі: на РУС (что 
также является спорным элементом 
конструкции). Несмотря на столь 
внушительный список, все органы 
управления расположены весьма 
удобно. Сама ручка газа имеет до- 
статочно удачную обтекаемую фор- 
му, ощутимые промежуточные фик- 
саторы на 10% (малый газ) и 90% 
(форсаж). Возможна регулировка 
усилия для движения РУД. 

Еще одной сильной стороной 
Заіт_ек Х52 является программное 
обеспечение. Возможность созда- 
ния различных профилей настроек 
и мгновенного переключения меж- 
ду ними прямо по ходу игры позво- 
ляет «повесить» на и без того нево- 
образимое количество органов 
управления практически неограни- 
ченное число команд. Разобраться 
в принципе работы драйвера под 
силу даже новичку, но опытные 
пилоты сумеют выжать из Заіт_ек Х52 
максимум, используя дополни- 
тельное ПО Заіт_ек Згпагт. 
Тесппоіо^у. 

В итоге можно с уверенностью 
сказать, что Х52 - это лучший 
джойстик на рынке высококачест- 
венных устройств. Не обладая экс- 
клюзивностью ТИгизІглазІег НОТАЗ 
Сои^аг, он втрое дешевле и гораз- 
до удобнее оного, а по функцио- 
нальности наголову превосходит 
все модели «пользовательского» 
уровня. 
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ВИРТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ 



В рамках своей Олимпийской 
маркетинговой программы 
международная платежная 
система Ѵі&а ІпіеіпаііогіаІ 
запустила в Украине 
увлекательную бее платную 
он-лайн игру 
Чемпионат Ѵіза Турин -20 6 ". 



РЕАЛЬНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ 



Украина стала одной из 23 стран мира, 
в которой лкгёители Интернет-игр получи 
ли возможность виртуально соревноваться 
г трех зимних видах спорта, выиграть по- 
ездку на двоих в Турин на зимние Олим- 
пийские Игры 2006 года и побороться за 
звание Чемпиона мира в "Чемпионате Ѵіза 
Турин -2006". 

"Чемпионат Ѵіза Турин-2(Ю6 В дает игрокам 
шанс овладеть навыками игры по трем 
зимним видам орта в режиме реального 
времени: бобслей* гигантский слалом и 
сноуборд. В каждой стране победителем 
станет игрок, показавший минимальное 
общее время л о всем трем видам спорта. 

"Ѵіза стала первым из спонсоров Олимпий- 
ских Игр, который использовал Интернет, 
чтобы с помощью он-лайн игры дать воз- 
можность польза вате ли м во всем мире 
ощутить захватывающий и волнительный дух 
Олимпийских Игр*, - отметил Том Шепард, 
исполнительный вице-президент Ѵі&а 
Іпіѳгпаііопаі по Глобальному партнерству и 
спонсорству. 

Игра включает в сейя уникальную интерак- 
тивную опцию: профессиональные спортс- 
мены-олимпийцы будут давать тренерские 
советы игрокам. В начале игры все игроки 
получают виртуальную нарту Ѵіза с некой 
стартовой "виртуальных" суммой. Эп:а карта 
может быть использована для покупки так 
называемого виртуального атрибута скоро- 
сти, Дополнительные деньги игрок может 



заработать, занимав одно из первых трах 
мает в каждом соревновании. Профессио- 
нальные советы от спортсменов, которые 
игрок получает за первое, второе и третье 
места в каждом круге, а также виртуальные 
атрибуты скорости помогут игроку улуч- 
шить свои результаты игры и сократить 
общее время гонки. 

Претендовать на получение призов смогут 
только совершеннолетние (не моложе 18 
лет на 15 декабря 2005 г.) граждане стран- 
участниц, которые зарегистрировались на 
сайте игры и отправили свои результаты 
по всем трем видам спорта в таблицу "Луч- 
ших результатов 1 . Кроме того, чтобы пре- 
тендовать на призы, пользователи при ре- 
гистрации должны выбрать страну своего 
проживания. Все детали и правила игры 
доступны на Интернет-сайте по адресу: 
тит. ѵіаа . соггт/ѵі васН ат ріспзН ірз . 

График проведения соревнований: 

• Национальный этап: 

15 ноября - 15 декабря 2005 года 

• Мировой финал в Турина: 
15 февраля 200Б года. 

Ѵіза работает в тесном сотрудничестве с 
двумя другими спонсорами Олимпийских 
Игр: компаниями І_споѵо и Рапазотс. Эти 
компании прв доставят техническую под- 
держку и призы для победителей нацио- 
нальных и международных соревнований. 
Компания іепоѵо наградит веек участников 



национальных турниров, занявших второе 
место, новой моделью широкоформатного 
ноутбука "ТЫ п к Рай гбОгтг Ралаяопіс пре- 
доставит в качестве призов для националь- 
ных победителей домашние кинотеатры 
формата ОѴО. 

В он-лайн игре "Чемпионат Ѵіза Турин - 
2006" примут участие 23 страны мира, сре- 
ди них. Австралия, Австрия Канада, Китай, 
Хорватия, Финляндия, Франция. Германия. 
Италия. Япония, Казахстан, Мексика, Новая 
Зеландия, Норвегия, Румыния, Россия, 
Швеция, Шввйцария, Турция, Украина, 
Уругвай, Великобритания и США. 

Рекомендованные системные требования к 
компьютеру для установки нфы "Чемпионат 
Ѵіза Турин-2006" схожи с требованиями к 
другим подобным играм и хорошо известны 
большинству любителей компьютерных игр. 

Системные требования включают: 

• Компьютер Рѳпііііт 2,0 ГГц с Мпйот 

• 512 МБ оперативной памяш; 

Ш 30 видеокарта с минимум 64 МБ: 
оперативной памяти; 

• Совместимая звуковая карта; 

• ОІгесі X 9.0 или выше; 

• Іоіегпаі Ехріогег 5.5 или выше. 

Данная игра доступна только пользовате- 
лям ПК с установлвнной системой ГОіпйошз 
и не работает на компьютерах Мэеіпю&й, 



В Украине в помощь играющим с 14 ноября по 4 декабря будет работать 
бесплатная круглосуточная телефонная горячая линия: 8-800-501-78-20. 

Играйте и выигрывайте на ѵ/ѵѵіл/.ѵіза.сот/ѵівасНатріопвНірв! 



ХардѴѴаге 



тюнеры Ріппасіе 



Аналог и цифра 



от Ріппасіе 



Сергей Светличный 



Ріппасіе РСТѴ 110І 




Продукт предоставлен 

представительством Ріппасіе 
Зузіетз в Украине, 
шѵѵѵ.ріппасіезуз.сот.ііа 



вердикт 


'за 

РМ-тюнер; удобное ПО; очень хорошее качество 
изображения 




ПРОТИВ 

Особых недостатков не выявлено 



Ріппасіе 
РСТѴ 200е 



Продукт предоставлен 

представительством Ріппасіе 
$у5т.ет5 в Украине, 
мл/ѵѵ.ріппасіезуз.сот.ііа 




Мы продолжаем знакомство с новыми тюнера- 
ми от Ріппасіе, начатое в прошлом номере. На 
очереди - аналоговая РСІ-модель РСТѴ 1 10і и 
цифровой ІІ5В-тюнер 200е. 



Настоятельно рекомендуем 
использовать последнюю 
версию МесПаСепт_ег (на 
момент написания статьи это была 
3.3) - в ней исправлены практичес- 
ки все недостатки, наблюдавшиеся в 
ПО, которое идет в комплекте с тю- 
нером. Более того, здесь появились 
новые функции - например, теперь 
записывать видео можно не только в 
МРЕС, но и в ОіѵХ (к сожалению, 
настройки кодека изменять нельзя, 
имеется лишь три значения качест- 
ва: низкое/среднее/высокое). В 
выборе формата аудио есть интерес- 
ный пункт - ЭоІЬу 0\фХа\ 5.1 (хотя 
установить его так и не удалось). 

Функция ТітеЗЬНі: работает без 
проблем - правда, после снятия 
телеэфира с паузы на картине ста- 
новятся заметны артефакты сжатия, 
но это уже издержки технологии. 



ПО позволяет добавлять телека- 
налы вручную, однако на практике 
подобной возможностью пользо- 
ваться не приходится - автоскани- 
рование отлично справляется со 
своей задачей и находит все доступ- 
ные каналы. Будем надеяться, что 
это исправят в следующей версии 
ПО (а заодно и добавят сортировку 
каналов по русским названиям). 

Качество приема у 110і типич- 
ное для тюнеров, построенных на 
базе чипа Рпііірз 5АА-713х, - 
очень хорошая цветопередача, 
достаточно точный телесный цвет и 
незначительные проблемы с ярки- 
ми участками изображения. Стоит 
отметить высокую чувствитель- 
ность тюнера - даже каналы с 
откровенно слабым сигналом при- 
нимались хоть и с помехами, но в 
целом неплохо. 



М 





ЗА 

Отличное качество изображения; легкость 
подключения 




ПРОТИВ 

Отсутствие коммерческого цифрового телеэфира 
в Украине 



ало кто знает, но уже не- 
сколько месяцев в Киеве 
ведется эксперименталь- 
ное вещание в цифровом формате 
ОѴВ-Т. Это не спутниковое и не 
кабельное телевидение, а по сути, 
обычный эфир, только не аналого- 
вый, а цифровой. И чтобы прини- 
мать его, необходим лишь ОѴВ- 
тюнер да обычная антенна (подой- 
дет даже кусок провода). А в случае 
Ріппасіе РСТѴ 200е не понадобит- 
ся и провод - в комплекте идет 
компактная антенна (вращающая- 
ся на шарнире черная планка). 

Программное обеспечение ис- 
пользуется, разумеется, то же са- 
мое, что и с другими тюнерами от 
Ріппасіе - МесПаСепт_ег. В результа- 
те поиска находятся 4 совмещен- 
ных канала, расположенных на 
частоте 714 МНі, - «Энтер-фильм», 
КГТРК, «Интер» и ОТѴ. Надо ска- 



зать, что качество приема послед- 
них двух - выше всяких похвал, 
визуально картинка мало чем отли- 
чается от обычного ОѴО-ѴісІео 
(кстати, на Ат_пІоп ХР 3200+ загруз- 
ка процессора колебалась в райо- 
не 40-70%, регулярно поднимаясь 
до 100%, поэтому будьте готовы к 
тому, что для цифрового телевиде- 
ния вам понадобится современ- 
ный компьютер). 

В левобережной части Киева 
прием был не очень уверенным, 
однако на правом берегу все было 
гораздо лучше. И хотя пока что 
обзаводиться подобными тюнера- 
ми, конечно, слишком рано, но со 
временем, когда вещание в ОѴВ-Т 
из экспериментальной стадии пе- 
рейдет в коммерческую, подобные 
модели, как нам кажется, станут 
очень привлекательными для до- 
машних пользователей. 
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ѴШѴѴ.ІОХСОПП.ГІІ 

ѵшѵѵ.іохсоппсііаппеі.сот 

Материнські плати серій ѴѴіпРазІ 6150/6100: 

високопродушвне графічне рішення за невелик! гроші 






6Ш8МА-8ЕКВ8 



АМО 



■ АМО АІМІоп™ 64/64РХ ргосеззогз, Зоскеі 939 

■ 2000 МТ/5 НурегТгапзроіІ 

■ ОиаІ сііаппеі ООРЯ400 / ООКЗЗЗ / ООК 266 ОРЯАМ х4 ОІММз, Мах 4СВ 

■ ІЕЕЕ 1394а 

- РСІехІб 

■ ТѴ оиі 

- 4 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / РАЮ 0, 1 , 0+1 , 5 

■ 7.1 сііаппеі (РЯеаКек) 

■ (ЗЬЕ І_АМ (МагѵеІІ) 

■ 8 115В 2 О рогіз 




АіЫоптх 





Л/Ѵ70ЛА 


РевЫігіпд 

НО Ѵійео 








430 




6100К8МА-Н8 



- АІѴЮ АІЫоп™ 64/64РХ ргосеззогз, Зоскеі 939 

- 2000 МТ/з НурегТгапзрог! 

( . - Оиа\ сііаппеі ООК400 / ООКЗЗЗ / ОйК 266 ЭКАМ х4 ЭІММз, Мах 4ѲВ 
-РСІехІб 

- 2 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / КАЮ 0, 1 

- 5.1 сНаппеІ (ГСеаКек) 

- 10/100М ЦМЧ (Кеаііек) 

- 8 ІІ5В 2.0 роііз 




6100К8МВ-К8 



^ - АІѴЮ АіЫоп™ 64 / Зетргоп™ ргосеззогз, Зоске* 754 

/ - 1600 МТ/з НурегТгапзроіІ 

*> # - Зіпдіе сИаппеІ ОЭК400 / ООРШЗ / РОК 266 йКАМ х2 йІММз, Мах 20В 

? ' -РСІехІб 

- 2 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / КАЮ 0, 1 

- 5.1 сНаппеІ (РеаКек) 

- 10/100М І.АЫ (КеаКек) 

- 8 ІІЗВ 2.0 роііз 



ХардѴѴаге 



МРІО РІ.350/МРІО Р6200 



В погоне за іРосІ 



Сергей Светличный 



МРІО РІ.350 



Продукт предоставлен 

компанией К-Тгасіе, 
тел. (044) 568-5005 




вердикт 


!за 

Приятный дизайн; диктофон; очень хорошее 
звучание (с качественными наушниками) 




ПРОТИВ 

Маленький экран; посредственный радиопри- 
ем; неудобные кнопки 



МРІО РС200 



Продукт предоставлен 

компанией К-Тгасіе, 
тел. (044) 568-5005 




^ердикт 


ЗА 

Цветной экран; РМ-тюнер; диктофон; линейный 
вход 




ПРОТИВ 

Посредственное качество звучания входящих 
в комплект наушников 



Со времени нашего последнего тестирования 
МРЗ-плееров уже появилось достаточно большое 
количество новинок. С некоторыми из них - ли- 
нейкой от МРЮ - мы вас сегодня и познакомим. 



Имиджевая модель, дизайн 
которой в первую очередь 
ориентирован на использо- 
вание в качестве дамского кулона 
(конструкция наушников предпола- 
гает именно такое ношение). А для 
приверженцев спортивного стиля 
жизни в комплект включен ре- 
мень, с его помощью РІ.350 мож- 
но закреплять на предплечье. 

Плеер оснащен 512 МВ памяти, 
к компьютеру подключается через 
переходник «тіпі-іаск - 115В», пита- 
ется от встроенного литийполимер- 
ного аккумулятора. Зарядка проис- 
ходит через 115В, полного заряда, 
по словам производителя, хватает 
примерно на 10 ч. Имеется специ- 
альное крепление для идущих в 
комплекте наушников, но к РІ.350 
подключаются и любые другие - от 
этого он, конечно, проиграет по 
части внешнего вида, однако в 
звучании только выиграет. В паре 



с Огасіо 5Р80 плеер продемонстри- 
ровал очень высокое качество 
звука - придраться можно было 
разве что к чуть жестковатым вер- 
хам в паре-тройке композиций да 
к традиционно для портативных 
плееров приподнятому уровню 
басов. 

Экран у РІ.350 очень маленький 
(две строки, примерно по 10 сим- 
волов каждая), из-за чего навига- 
ция по папкам неудобна. К тому же 
плеер не показывает ЮЗ-теги, 
подписывая проигрываемые ком- 
позиции названиями файлов. 

РМ-тюнер, признаться, несколь- 
ко разочаровал - качество при- 
ема у него оказалось далеким от 
идеального. А вот диктофон произ- 
вел лучшее впечатление - чувс- 
твительности микрофона вполне 
хватило для уверенной записи раз- 
говора с расстояния примерно в 
три метра. 



Успех последних версий іРос! 
явно не дает покоя создате- 
лям этого плеера - МРЮ 
РС200 оснащен цветным экраном 
(65 тыс. цветов, 96x64 точки) и не 
только проигрывает музыку, но 
еще и показывает слайд-шоу из 
ваших фото и даже воспроизводит 
видео. Впрочем, при таком дисплее 
подобные функции РС200, откро- 
венно говоря, несколько неумест- 
ны - рассмотреть какие-то детали 
на картинках просто невозможно. 
Зато для управления плеером он 
подходит очень хорошо - информа- 
ции на этом экране помещается 
много. Управление не в пример 
удобнее, чем у предыдущей моде- 
ли, - наличие мини-джойстика зна- 
чительно облегчает жизнь. Вариан- 



тов ношения устройства предусмот- 
рено сразу три - на шее, ремне и 
плече (в комплекте идут соответс- 
твующие аксессуары). 

Плеер оснащен 512 МВ памяти, 
подключается к 115В через специ- 
альный провод-переходник (на 
котором расположен еще и гпіпі- 
Іаск для записи звука через линей- 
ный вход). 

Звучание Р6200 показалось 
несколько глуховатым - вдобавок 
к традиционно завышенным ба- 
сам у него чуть-чуть приглушены 
высокие частоты. РМ-тюнер ника- 
ких нареканий не вызвал - прием 
был уверенным и достаточно чис- 
тым (кстати, РС200 позволяет за- 
поминать 30 радиостанций, что в 
полтора раза больше, чем РІ.350). 
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ОЮіТді сося 

трю 




МРІО ОМЕ 
РО200] 



Носій: Флеш пам'ять 
Об'ем пам'яті: 256МЬ, 512МЬ, 1СЬ 
Формати: МРЗ/ѴѴМА/Одд 
Тип акумулятору: І_і-РоІутег 
Час відтворення: до 14 год. аудіо, до 2 год. відео 
Диктофон, РМ радіо, фото, 
ОІ_Е0 повнокольоровий дисплей 





[ МУЗИКА + ФОТО + ВІ ДЕО = 35 ГРАМ ] 

трю 



СВІТОВИЙ ЛІ ДЕР 



ВІ.АЗТ [РУ400] 

Носій: Флеш пам'ять 
Об'ем пам'яті: 128МЬ,256МЬ,512МЬ,1СЬ 
Формати: МРЗ/ѴѴМА/АЗР 
Тип акумулятору: 1хААА 
Час відтворення: до 20 год. 
Диктофон, РМ радіо, 
пряме підключення до ІІ5В 



[РІ.350] 



Носій: Флеш пам'ять 
Об'ем пам'яті: 128МЬ,256МЬ,512МЬ,1СЬ 
Формати: МРЗ/ѴѴМА 
Тип акумулятору: І_і-РоІутег 
Час відтворення: до 10 год. 
Диктофон, РМ радіо 



[РУ500] 



Носій: Флеш пам'ять 
Об'ем пам'яті: 256МЬ,512МЬ,1СЬ 
Формати: МРЗ/ѴѴМА/АЗР 
Тип акумулятору: 1хААА 
Час відтворення: до 16 год. 
Диктофон, РМ радіо, 
алюмініевий корпус 



[№300] 

Носій: Жорсткий диск 
Об'ем пам'яті: 20СЬ 
Формати: МРЗ/ѴѴМА/АЗР/Одд 
Тип акумулятору: І_і-РоІутег 
Час відтворення: до 16 год. 
Диктофон, РМ радіо, 
сенсорне управління 



іщ [РѴ600] 




Носій: Флеш пам'ять 
Об'ем пам'яті: 256МЬ,512МЬ,1СЬ 
Формати: МРЗ/ѴѴМА/АЗР 
Тип акумулятору: 1хААА 
Час відтворення: до 16 год. 
Диктофон, РМ радіо 

Скоро у продажу! 



[НР400] 



Носій: Жорсткий диск 
Об'ем пам'яті: 8СЬ 
Формати: МРЗ/ѴѴМА/АЗР/Одд 
Тип акумулятору: І_і-РоІутег 
Час відтворення: до 12 год. 
Диктофон, РМ радіо, 
фото, відео, ігри 

Скоро у продажу! 




ТЕХНОЯРМАРОК 



иЫІТПАОЕ 



Інтернет-магазин 



ѵѵѵѵѵѵ.ипіігасіе.иа 



ТЕСНЫ0РОІ.ІЗ ^70ЫА 



ѵѵѵѵѵѵ.іюпа.сот.иа 




монстрокулеры: осенне-зимняя коллекция 



Монстрокулеры: 

осенне-зимняя коллекция 



Кирилл Балалин 



На первый взгляд этот кулер не слишком 
отличается от других «башенных» конс- 
трукций с вертикально расположенными 
тепловыми трубками. На самом же деле извест- 
ный датский производитель систем фазового 
перехода применил собственную патентованную 
технологию ѵарог спатЬег. Типичная конструкция 
обеспечивает передачу тепла от процессора че- 
рез медную подошву кулера к пеаі: ріре. Полусфе- 
рическое же основание кулера ѴароСпіІІ Місго 
представляет собой одну большую камеру, запол- 
ненную хладагентом Р134а (также используемым 
в «фреонках»). Испаряющийся носитель поднима- 
ется по толстым медным трубкам, передавая 
тепло ребрам радиатора. Удивительно, но при 
сравнительно скромных размерах и массе этот 
кулер способен конкурировать с мощными пол- 
ностью медными моделями. Размещение всей 
конструкции под острым углом к поверхности 
материнской платы позволяет организовать так- 
же обдув силовых элементов вокруг процессора. 

Азеіек ѴароСЫІІ Місго 
Ехігете Регіогтапсе 



4і 



Продукт предоставлен 

ЫеЬеза, тел. (044) 490-3577 



вердикт 



***** 



ЗА 

1 Новаторская технология; 
небольшая масса; обдув 
материнской платы 

ПРОТИВ 

Высокий уровень шума 
на максимальных 
оборотах 



После новаторского ѴароСпіІІ Місго про- 
дукт СооІегМазІег выглядит вполне тра- 
диционно - модифицируя исключитель- 
но успешную модель Нурег 6 (один из первых 
«мегакулеров» на рынке), инженеры компании 
пошли экстенсивным путем, создав очередной 
гигант воздушного охлаждения с предельными 
габаритами. Кулер имеет алюминиевые ребра, 
однако огромная площадь рассеивания и 
нестандартный стомиллиметровый вентилятор 
делают его весьма эффективным. Более того, 
применив «крылатый металл», конструкторы 
смогли значительно снизить массу устройства - 
оригинальный Нурег 6 весил 950 г. Синяя под- 
светка порадует любителей украсить системный 
блок, а вот шум вовсе не понравится цените- 
лям тихих ПК. Частично данный недостаток 
компенсируется благодаря тому, что 4-контакт- 
ный разъем позволяет активировать полноцен- 
ный термоконтроль, как на референсных куле- 
рах от Іпіеі. 



СооІегМазіег 
Нурег 6+ 




Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

***** 



1 



ЗА 

Высокая эффективность; 
стильный дизайн; венти- 
лятор с термоконтролем 

ПРОТИВ 

Большие размеры; 
достаточно шумный 



Новый флагманский кулер 2аІтап произ- 
вел неизгладимое впечатление своим 
внешним видом и конструкцией. Его га- 
бариты скромнее, чем у СооІегМазІег Нурег 6+ 
или последних моделей ТпегтаІТаке, зато 
СМР59500 І_ЕО можно смело назвать произведе- 
нием индустриального дизайна. Впрочем, самое 
важное в системе охлаждения - далеко не эсте- 
тическая составляющая, и здесь 2а1тап тоже не 
подкачал. Впервые применив в своем процес- 
сорном кулере тепловые трубки, разработчики 
не стали отходить от фирменного «лепесткового» 
дизайна. Вот только теперь «цветок» из медных 
ребер размещен вертикально и рассеивает теп- 
ло от трех причудливо изогнутых пеаі: ріре. При 
этом обдуваются мощным воздушным потоком и 
компоненты вокруг процессора (что является 
проблемой для многих моделей с вертикально 
расположенными вентиляторами). Усилия 2аітап 
не пропали даром, и данный кулер является са- 
мым эффективным на сегодняшний день. 

Іаітап 

СМР59500 І-ЕР 




Продукт предоставлен 

Еіеіек, тел. (044) 495-2911 



вердикт 



***** 



ЗА 

I Отличная производи- 
тельность; потрясающий 
внешний вид; обдув 
материнской платы 

ПРОТИВ 

Высокая цена 
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ихии і ней 



Н*5 іТиРШО хь'-ыми □ ойг> 

•дѵшдмпщгнпі ''.*--г ! л ядра та пом ял 
шняддасі-ь обйртанни вечГншрізрл 






частота ящга 










ТугЬо 


отдіпзі 


ІШШИ 






ХВ50ХТ 

ѵопПѴІ 






І.ІВСНі 1 


і.оаскі 


хвоо 


Э9ІМНХ 


, И2МНІ 
















Офімійні ділстрибртори ѳ УнраТні: 



К-ТКАОЕ 

ІІПІІЦІІ СШ11НК11 



тал (044)464 55 55 



Швидше: 

Просто натѵіснітъ кнопку 
"ГГигЬо", щоб отримати найбільшу 
аотужнісггь, 

Тнхіше: 

Функэцт іТУ^ВО Зііепсе; 
регул юе швидкість обертання, 
щоб отримэти ріѳбнь шуму, 
що не переѳищус 20 йВ. 

Хояоднішв; 

У ІТОЯВО режим і Ти^ВО- вентилятор 
охолрджуе на 1ГС нижче ніжоригінальний 
вентилятор 





ПН "Квнп шнрл.ПорвОаріі КоигшкпгсчГ 



ХардѴѴаге 



5апРІ5к УБВ-ЛазИ 



Все свое 

ношу с собой 



Кирилл Балалин 



ЗагЮізк Сшгег Місго 1 СВ 

$82 ***** 




Кіпдзіоп ОаіаТгаѵеІег II РІи$ Мідо 2 СВ 

$155 ***** 




5агЮі$к Сшгег Міпі 1 СВ 

$82 ***** 



с г и г е г т*т ш< 




иэ 



5агЮі$к Сгигег Тііапіит 1 СВ ^ 
$105 ***** <г 



О М А Ш Н И Й 



ЛУЧШЕЕ 



***** 



КАЧЕСТВО 




Продукты предоставлены 



5агЮі$к 


компанией ОаіаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Кіпд5Іоп 


компанией «Небеса», (044) 490-3577 



Новая концепция, предло- 
женная компанией ІІЗ 
(бизнес-инициатива двух 
ведущих производителей 
флэш-памяти, ЗагЮізк и М-Зузіетз), 
значительно расширяет сферу при- 
менения флэш-брелоков. Техноло- 
гия позволяет хранить установлен- 
ное ІІЗ-совместимое ПО на ІІЗВ- 
драйве и запускать программы на 
любом компьютере прямо с брело- 
ка, не оставляя на ПК никакой ин- 
формации об их работе. 

Данные и личные настройки 
также хранятся на драйве, что 
превращает ПК в персональную 
рабочую станцию с безопасной 
индивидуализированной средой. 
Установив желаемый комплект ПО, 
пользователь сможет получить при- 
вычное окружение на любом ПК с 
ІІЗВ-портом: дома, в гостях, в офи- 
се, интернет-кафе и т. п. В списке 
ПО для ІІЗ, насчитывающем около 
50 наименований, уже имеются 
Зкуре, ѴѴіпАтр, ТгіІІіап, разнооб- 
разные почтовые клиенты, про- 
граммы защиты информации и 
синхронизации и даже игры, а 
вскоре ожидается анонс ІІЗ-вер- 
сий ЮС}, МогіІІа Рігетох и 
Тпипс!егЫгс!. О поддержке инициа- 
тивы заявили в числе прочих раз- 
работчиков такие гиганты, как 
СогеІ и МсАтее. С учетом того, что 
технология еще не достигла стадии 
коммерческого внедрения, список 
вполне внушительный. 

Готовые ІІЗ-устройства появятся в 
течение ближайших месяцев, одна- 
ко уже сейчас существуют флэш- 
драйвы с поддержкой ІІЗ от сИз^о, 
с!і5к2ёо, Іптхііх, Кіпёзіоп, Метогех, 
ЗагЮізк и ѴегЬаІіт. С момента офи- 
циального анонса ІІЗ на любой из 
совместимых брелоков можно будет 
установить соответствующее про- 
граммное обеспечение и пользо- 
ваться всеми преимуществами 
технологии на уже имеющемся 
драйве. Пока же данные продукты 
поставляются со стандартными ути- 
литами резервного копирования, 
синхронизации и криптозащиты. 



Брелоки стандарта ІІЗ представ- 
лены в ассортименте ЗагЮізк тремя 
продуктами. Модели Сгигег Місго и 
Сгигег Міпі отличаются только вне- 
шним видом. Дизайн Сгигег Місго 
достаточно типичен (хотя разно- 
цветные защитные колпачки дела- 
ют его немного веселее), а вот кро- 
хотный Сгигег Місго поставляется в 
комплекте стремя сменными рези- 
новыми корпусами. Программное 
обеспечение состоит из полной 
версии СшгегІ_оск 2 (хранение 
конфиденциальной информации), а 
также пробных версий СшгегЗупс 
(синхронизация данных ОиІІоок) 
и Сгигег РоскеЮаспе (резервное 
копирование). Модель премиум- 
класса, ЗагЮізк Сгигег Тііапіит, 
оправдывает свою высокую цену 
не только потрясающим ударопроч- 
ным металлическим корпусом, но и 
наличием полных версий всех пе- 
речисленных программ. К тому же, 
Сшгег Тііапіит - непревзойденное 
имиджевое устройство, этакий не- 
большой статус-символ. Все три 
модели имеют отличное быстро- 
действие, особенно при работе с 
большими файлами. 

Среди доступных на момент напи- 
сания статьи флэш-драйвов Кіп^зіоп 
всего одна разновидность совмести- 
ма с ІІЗ: Оат_а Тгаѵеіег II РІиз Мі^о. 
Уже в названии содержится указа- 
ние на программное обеспечение, 
поставляемое с этой моделью, - 
Мі^о одновременно отвечает и за 
синхронизацию, и за резервное 
копирование информации. А прило- 
жение Зесиге Тгаѵеіег обеспечивает 
создание защищенной паролем 
зоны на носителе. Невзрачный вне- 
шний вид драйва компенсируется 
даже несколько более высокой, чем 
у продуктов ЗагЮізк, скоростью 
записи и чтения. 

Все четыре протестированных 
ІІЗВ-драйва производят очень хо- 
рошее впечатление, а исключи- 
тельно стильный, но дорогой 
ЗапРізк Сшгег Шапіиш заслу- 
женно получает награду «Выбор 
редакции: лучшее качество». 
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У БІЗНЕСІ 

нЕмле дрівнииь 




Рпазег 3117. Компактний принтер із відмінними технічними 
характеристиками та низькою вартістю витратних матеріалів 

на Вашому робочому столі. 



ХЕГСОХ. 



Управління документами 
Технологи друку 
Консалтинг 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 



Найдоступніша ціна серед лазерних принтерів. 
Пдна швидкість: 16 сторінок формату А4 за хвилину. 
Стабільна якість. 
Компактний розмір. 

Можливість створення професійних документів. 



ХЕГСОХ 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 



|ТесгіпоІоду | Ооситепі МападетепІ | СопзиШпд Зегѵісез 



Партнери Хегох в Украіні: КиТв: ЕлекТех, тел.: (044) 228-56-19; !НС!Т, тел.: (044) 244-40-90; інфотрейд, тел.: (044) 201-15-15; !РМ!Д, тел.: (044) 235-77-71 ; 
Комплексы рішення, тел.: (044) 496-09-45; ЛДС, тел.: (044) 234-10-47; Макцентр, тел.: (044) 496-05-51; Мегапринт Сервіс, тел.: (044) 230-60-81; 
Поліграфічні системи, тел.: (044) 496-01-50; СР5, тел.: (044) 490-91-49; Мае Ноизе, тел.: (044) 461-91-75. Донецьк: АМі, тел.: (062) 385-48-88; 
Оргтех, тел.: (062) 385-09-10; Техніка, тел.: (062) 385-82-40. Львів: Копір-інформ-Сервіс, тел.: (032) 298-01-80; Новацентр, тел.: (032) 297-11-58. 
Харків: інфотех-сервіс, тел.: (057) 715-61-99; МКС, тел.: (057) 714-95-21; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 712-23-44. Одеса: Оффсетік-Сервіс, 
тел.: (048) 726-27-90; Петрекс, тел.: (0482) 219348. Дніпропетровськ: Бюро-М, тел.: (0562) 310650; ДКОМП, тел.: (0562) 385288. Кривий Ріг: 
Технологія, тел.: (0564) 400126. Запоріжжя: РОМА, тел.: (0612) 130757. Ялта: Кольоровий світ, тел.: (065) 432-02-32. 



ХардѴѴаге 



ЕсШіег 



Знакомьтесь 

ЕсІНчег 



Продукция одного из крупнейших китайских 
производителей деревянной акустики Есііііег 
пока еще мало знакома украинскому потреби- 
телю. С двумя моделями из разных категорий 
(2.1 и 5.1) мы и познакомимся сегодня. 



Максим Капинус 



ЕсІЖег Х600 



Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 

тел. 8 (800) 500-1530 

Конфигурация 

2.1 

Суммарная мощность 
30 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 




Сабвуфер ^^^^^ ■^Л 

мощность 14 Вт КМ5 


вердикт 


ЗА 

Качественное звучание; невысокая стоимость 


***** 


ПРОТИВ 




Удаленное управление громкостью и сабву- 
фером 





ЕсІЖег К451 



Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 

тел. 8 (800) 500-1530 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

60 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 
30 Вт КМ5 (5x6 Вт) 
Сабвуфер 
мощность 30 Вт КМ5 






ЗА 

Цена; неплохой сабвуфер 




ПРОТИВ 

Глуховатое звучание сателлитов; управление 
на корпусе 



В модельном ряду этой серии 
Х600 является наиболее 
серьезным комплектом 
мультимедийной акустики. По ди- 
зайну система довольно скромна и 
не пытается соблазнять оригиналь- 
ными формами. В качестве мате- 
риала использовалось дерево, а 
передняя панель сателлитов укра- 
шена матерчатой заглушкой и се- 
ребристыми вставками. Внутри 
каждой колонки находятся трехдюй- 
мовый динамик и небольшой тви- 
тер с магнитным экранированием. 

На обратной стороне сабвуфера 
расположены разъем линейного 
входа и выходы на сателлиты. Жаль, 
что ручки регулировки громкости и 
мощности басов находятся там же, 
поэтому управлять системой с рабо- 
чего места не совсем удобно. 

Несмотря на то что модели 
Х-серии предназначены в первую 



очередь для компьютерных игр, 
отличное звучание позволяет без 
проблем использовать их при про- 
слушивании музыки. Качествен- 
ное воспроизведение обеспечива- 
ется достаточно мощным сабвуфе- 
ром (во многих случаях его 
потенциал не будет востребован 
полностью) и добротными динами- 
ками сателлитов. Они демонстриру- 
ют чистые и проработанные верх- 
ние частоты, а сабвуфер гармонич- 
но вписывается в общий ансамбль. 
Особо приятно то, что каких-то се- 
рьезных пробелов в частотном 
диапазоне не наблюдается и звуча- 
ние достаточно мягкое и детальное. 

Учитывая цену этого комплекта, 
можно лишь порадоваться за тех, 
кто в ближайшее время собирает- 
ся приобрести акустическую систе- 
му 2.1, но не хочет тратить солид- 
ную сумму из домашнего бюджета. 



М 



ногоканальная система 
Р451 также имеет класси- 
ческий строгий дизайн 
без излишеств. Традиционно все 
ее элементы изготовлены из дере- 
ва. Сателлиты могут как разме- 
щаться на столе, так и подвеши- 
ваться на стену. Конструкция кор- 
пуса сабвуфера предполагает два 
варианта расположения: горизон- 
тальное и вертикальное. Регулято- 
ры управления находятся на нем, и 
дополнительного пульта ДУ не пре- 
дусмотрено, из-за чего настройка 
немного неудобна. 

С системой поставляются отде- 
льные комплекты шнуров для под- 
ключения к ПК и бытовой аппара- 
туре, поэтому нужды в переходни- 
ках на тіпНаск нет. 

В целом качество воспроизве- 
дения оказалось неплохим, но 



один недостаток сателлитов все же 
присутствует. Музыкальные компо- 
зиции звучат несколько приглу- 
шенно из-за нехватки высоких 
частот. Стоит отметить довольно 
четкую и согласованную работу 
сабвуфера, который хоть и не име- 
ет достаточно большого запаса 
мощности, вполне способен на- 
полнить звуком помещение сред- 
них размеров. Система прекрасно 
показала себя как домашний ки- 
нотеатр. Комплекс сателлитов про- 
демонстрировал неплохое объем- 
ное звучание, а глубокий бас саб- 
вуфера отлично справился со 
спецэффектами. 

На примере Р451 можно в оче- 
редной раз убедиться в том, что 
появляются достаточно качествен- 
ные многоканальные системы за 
умеренную стоимость. 
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Зопу Н5 Ргетіит 
Втілення емоцій! 

Ііке.по.оТІіег™ 

*Як ніхто інший 




Монітори Зопу Н5Р - для тих, хто любить комгГютерні ігри, фільми та 
захоплюеться цифровою фотографіею. Подивіться, якпривабливо 
виглядае на екрані монітора фото вашоі дитини, що бавиться та висить 
нагору тормашками. Технологія Х-Ыаск ІСО у моніторах НЗР зробить 
фотографіі і відеозаписи живими і безпосередніми. Час відгуку всього 
8 мс - цього досить для одержання зображення найвищоТ якості при 
демонстраціТ навіть найдинамічніших відеоігр. Якщо Ви використаете 
монітор для відображення реального життя - він підлестить. 

Монітори Зопу для дому. Більше вражень. 

Офіційні дистрибутори наУкраіні: ВМС Трейдінг пгІр://\л/ѵѵ\/ѵ.Ьпгі5.иа, 
ЕІко пир://ѵѵ\л/\л/.еІко.кіеѵ.иа, МТІ пир://\лл/\лллт{і.сот.иа/ 
Адреси магазинів наѵѵѵѵѵѵ.зопу.иа 



ЩД^ЯШ^^Ш I АТІ Касіеоп Х1 ООО 



АТІ Касіеоп Х1000: 
семейство в сборе 



Евгений Слободянюк, Кирилл Балалин 



Познакомившись в 
прошлом номере «До- 
машнего ПК» с новым 
флагманом АТІ, мы на- 
чинаем исследование 
более доступных ви- 
деокарт семейства 
РЫеопХЮОО. Оно не- 
спроста было анонси- 
ровано сразу в виде 
полной линейки про- 
дуктов от Іоѵѵ-епсІ до 
энтузиастских: все ус- 
тройства имеют еди- 
ную, значительно пе- 
реработанную по 
сравнению с пред- 
шественниками архи- 
тектуру. 




Наконец-то младшие и 
средние представители 
серии по архитектуре 
полностью соответству- 
ют моделям высокого уровня и 
отличаются лишь по производи- 
тельности, но не по функциональ- 
ности. Основные технологические 
особенности Расіеоп Х1800 ХТ, 
описанные в предыдущем номере 
«Домашнего ПК», свойственны 
даже Расіеоп Х1300 РРО! Высо- 
чайшие частоты работы чипов 
(всего семейства), по-видимому, 
призваны компенсировать мень- 
шее, чем у конкурентов, количест- 
во конвейеров рендеринга, благо 
«тонкий» техпроцесс позволяет 
разогнать ядро до необходимых 
частот. Важный нюанс - на всех 
видеокартах семейства Расіеоп 
Х1000 установлены очень быст- 
рые и дорогие чипы памяти: 
ОЮОРЗ со временем доступа 
1,26 не для Х1800 ХТ и Х1600 ХТ; 
1,4 не - для Х1800 ХІ_ и С00Р2 
с 2,5 не для Х1300 РРО. Примене- 
ние столь дорогой памяти заведо- 
мо определяет достаточно высо- 
кую цену на такие продукты, и 
снижение их стоимости будет 
очень неспешным. 

АТІ Расіеоп Х1800 ХІ_ отличается 
от старшей модели только меньши- 
ми тактовыми частотами и наличи- 
ем 256 МВ памяти в микросхемах 
со временем выборки 1,4 не. Ко- 
личество конвейеров, шина памя- 
ти и функциональность остались 
прежними. Это позволяет предпо- 
ложить, что Х1800 ХІ_ станет но- 
вым любимцем оверклокеров в 
классе пі-епа!. Кстати, именно 
Х1800 XI (пока единственный 
продукт из всей линейки) уже име- 
ется в розничной продаже в Украи- 
не по цене на начало ноября око- 
ло $450. 

У Х1600 ХТ шина памяти явля- 
ется 128-битовой, характерная 
особенность этой видеокарты - 
наличие четырех текстурных бло- 



АТІ ІЫеоп Х1300 РКО 




АТІ Касіеоп Х1800 XI 
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АТІ Касіеоп Х1000 



Конфигурация тестовой системы 


Процессор 


АМйАШоп 64X24800+ 


Материнская плата 


А51М8І\І-5и Ргетіит 


Оперативная память 


2хСог$аігСМХР512-3200ХІ_ 


Жесткий диск 


5ат$ипд 5Р2504С 


Блок питания 


ХСВох Мадпит500 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгоГе55іопаІ 5Р2 



Раг Сгу 1.3, Шіга Рет.аіІ, АР16Х+погтаІ тарз 
сотрге55Іоп+деотеІгу іп5Т.апсіпд,*р5 



ков при двенадцати пиксельных и 
шести вершинных конвейерах. 
Такое решение наверняка скажет- 
ся на производительности. О прак- 
тической ценности Х1600 ХТ мож- 
но будет говорить лишь после уточ- 
нения реальных розничных цен, 
так как в перенасыщенном аль- 
тернативными предложениями 
(Расіеоп Х800, Х800 ОТ, Х800 ОТО, 
ОеРогсе 6600 ОТ, ОеРогсе 6800, 
новейший ОеРогсе 6800 ХТ и пр.) 
«верхнем тіс!с!1е-епс!»-сегменте 
конкуренция просто невероятная. 

В Х1300 РРО оставлен только 
один пиксельный модуль, состоя- 
щий из четырех процессоров, - 
это, безусловно, бюджетное реше- 
ние, сохраняющее в то же время 
всю функциональность серии. Его 
судьба также будет сильно зависеть 
от стоимости как самого продукта, 
так и его конкурентов. 

Появление новой линейки 
Х1000 знаменует окончание затя- 



нувшегося периода эксплуатации 
компанией АТІ наработок прошлых 
лет и выпуска клонов под разными 
названиями. Появление видеокарт 
серий Х1800/1600/1300 - насто- 
ящий технологический прорыв для 
АТІ. Они способны на равных кон- 
курировать с решениями ІМѴЮІА 
во всех сегментах дискретной гра- 
фики. Кроме того, АТІ на данный 
момент имеет полный спектр виде- 
окарт последнего поколения в от- 
личие от конкурента, до сих пор не 
анонсировавшего модели средне- 
го и нижнего ценового диапазона. 
Многое также будет зависеть от 
доступности, цен и еще целого 
ряда важнейших сопутствующих 
факторов. Остается констатиро- 
вать, что главное противостояние 
еще впереди, для подведения же 
окончательных итогов дождемся 
скорого появления СгоззРіге от АТІ 
и полной линейки продуктов ново- 
го поколения от МѴЮІА. 



Продукты предоставлены 


Видеокарты АТІ 


АТІ ТесМпоІодіез, ѵѵѵшаіі.сот 


Видеокарты ІЧѴЮІА 


«Небеса», тел. (044) 490-3577 



беРогсе 7800СТХ 1 

КасІеопХ850ХТРЕ 1 

КасІеопХШОХТ 1 

КасІеопХШОХІ. 1 

Касіеоп Х1600ХТ 1 

ІЫеопХІЗООРКО 1 



СеРогсе 7800 6ТХ 



КасІеопХ850ХТРЕ 



ІЫеопХШОХТ 



КасіеопХШОХІ. 



Касіеоп Х1600ХТ 



ІЫеопХІЗООРКО 



СеРогсе 7800 6ТХ 



Кас1еопХ850ХТРЕ 



Ка<1еопХ1800ХТ 



Кагіеоп Х1800 



КасіеопХІбООХТ 



КасІеопХІЗООРКО 



1600x1200 ■ 1280x1024 



РООМ 3, Штта (}иаІіт.у, *рз 




20 40 60 80 100 120 

■ 1600x1200 ■ 1280x1024 

ЗРМагкОБ, общий балл 



О 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 

1600x1200, АА+АР16Х ■ 1600x1200, 6еШ\і 



Сравнительные характеристики графических акселераторов 



Видеокарта 


АТІ ШЕ0ИХ1800 
ХТ 512 МВ РСІ-Е 


АТІ РАОЕОЫ Х1800 
ХІ.256МВРСІ-Е 


АТІ ШЕ0ИХ1600 
ХТ 256МВРСІ-Е 


АТІ ШЕСШІЗОО 
РКО 256 МВ РСІ-Е 


АТІ ШЕ(Ш850ХТРЕ 
256МВРСІ-Е 


ЬеасИек ѴѴіпРэбі: 
РХ7800СТХТРН 


Видеопроцессор 


КааеопХШОХТ 


КааеопХШОХІ. 


КааеопХШОХТ 


КааеопХШО РКО 


Кааеоп Х850ХТРЕ 


СеГогсе7800Ш 


Техпроцесс, мкм 


0,09 


0,09 


0,09 


0,09 


0,13 


0,11 


Количество 
транзисторов, шт. 


320 млн 


320 млн 


157 млн 


105 млн 


160 млн 


302 млн 


Число пиксельных/ 

вершинных 

процессоров 


16/8 


16/8 


12(4ТІѴШ)/6 


4/2 


16/6 


24/8 


Разрядность шины 
памяти, Ьіі 


256 


256 


128 


128 


256 


256 


Частоты ядра/ 
памяти, МНг 


625/750(1500) 


500/500(1000) 


590/690(1380) 


600/400 (800) 


540/590(1180) 


430/600(1200) 


Видеопамять 


512МВ(МКЗ,1,26нс 


256МВШКЗ, 1,4 нс 


256МВ(МКЗ,1,26нс 


256МВШК2, 2,5 нс 


256МВ(МКЗ,1,6нс 


256МВШКЗД6 не 


Интерфейсы 


дѴ\ (2), 5-ѴісІео 


ОѴІ (2) Л 5-ѴісІео 


д\І\ (2), 5-ѴісІео 


РѴІ, Р-зиЬ, 5-ѴісІео 


М (2), 5-ѴісІео 


дѴ\ (2) Л 5-ѴісІео 
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ХардѴѴаге 



Сгеаііѵе Х-Рі 



Сгеаііѵе Х-Рі: 

первые впечатления 



Тарас Олейник 



Сгеаііѵе 5В Х-Рі ХІгетеМи$іс 



Продукт предоставлен 

компанией Еиго Ріііб, ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 




вердикт 


ЗА 

Отличный звук; продуманный интерфейс драйве- 
ров; масса эффектов и огромный набор утилит 


***** 


ПРОТИВ 




Крайняя неповоротливость ПО даже на весьма 
мощных ПК 





Сгеаііѵе 5В Х-Рі Ріаііпит 




Продукт предоставлен 

компанией Еиго Ріиз, ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 



вердикт 



***** 



ІЗА 

Все преимущества предыдущей модели плюс 
выносной блок и универсальный пульт ДУ 

ПРОТИВ 

Выносной блок - только черного цвета; пульт 
ДУ довольно большой и сложный 



Новые звуковые платы семейства 5В Х-Рі от 
Сгеаііѵе мы ожидали с большим нетерпением. 
Эту разработку производитель называл не ина- 
че как революционной. И вот, наконец, готовые 
карты появились в продаже. 



Зта плата - младшая в ли- 
нейке Х-Рі, однако на ее 
примере можно рассмот- 
реть общие для всех карт семейс- 
тва инновации. 

Прежде всего, это новый аудио- 
процессор Х-Рі - сердце платы. 
Его разработка длилась без мало- 
го четыре года, однако результат 
явно того стоил - по своей мощ- 
ности процессор значительно пре- 
взошел ЭЗР ЕМІІ10К2, на кото- 
ром строилась линейка АисМ^У 2. 
Это позволило реализовать массу 
функций на качественно новом 
уровне. 

Так, были значительно усовер- 
шенствованы система моделиро- 
вания окружения и 30-позициони- 
рования звука (ЕАХ АоѴапсес! 
НЮ 5.0), а также система виртуали- 
зации источников (СМ55 30). Для 
улучшения звучания музыки в сжа- 
тых форматах и придания ему 



большей динамики и прозрачности 
разработана технология 24-Ьіт. 
Сгузіаіігег. 

Важно, что все инновации и 
улучшения не наносят ущерба 
производительности системы, где 
установлена плата. Более того, для 
ускорения рендеринга аудио в 
современных играх две топовые 
карты линейки Х-Рі имеют быстро- 
действующую память, обмен дан- 
ными с которой осуществляется 
намного оперативнее, чем с тради- 
ционным ОЗУ компьютера (техно- 
логия Х-РАМ). 

Наконец, очень грамотно реали- 
зован интерфейс панели управле- 
ния (хотя сама она явно могла бы 
работать и побыстрее). Пользова- 
телю доступны три режима: 
Сатіп^ Моде, Епіегіаіптепі Мосіе 
и Аидіо Сгеаііоп Моде, каждый из 
которых оптимизирован под соот- 
ветствующую задачу. 



Данный вариант платы отли- 
чается от ХІгетеМизіс лишь 
наличием традиционного 
выносного блока для 5,25-дюймо- 
вого отсека ПК. Однако в отличие 
от АисІі^У 2 23 Ріаііпит у Х-Рі 
Ріаііпигл он покрыт черным глян- 
цевым лаком - такой дизайн по- 
дойдет не для любой системы. 

Отдельно стоит описать пульт ДУ. 
Он очень большой, но это еще 
полбеды - когда первый раз бе- 
решь его в руки, обилие кнопок и 
регуляторов просто пугает. Однако 
на практике пульт оказался доволь- 
но удобным, а программное обес- 
печение Епіегіаіпглепі Сепіег на- 
верняка понравится тем, кто уже 
давно хотел превратить свой до- 
машний ПК в Месііа Сепіег РС. С 



помощью пульта можно управлять 
многими операциями типа прослу- 
шивания музыки, просмотра фото 
и видео не вставая с дивана. 

Мультимедийный проигрыва- 
тель МеоІіаЗоигсе 3 не слишком 
изменился, правда, теперь он 
поддерживает функции 8тагі 
Сгозз-Раде и Этап Ѵоіите 
Мапа&етепі, а копировать музы- 
кальные диски на жесткий диск 
стало легче и удобнее благодаря 
ЗирегКір. Кстати, в арсенале этого 
плеера присутствует очень мощ- 
ная функция Кагаоке, с помощью 
которой можно автоматически 
убрать из записи вокал, наложить 
реверберацию на микрофон, а 
также подстроить темп и/ или то- 
нальность произведения. 
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Итоги 

тестирования Х-Рі 



Для меломанов 

Переоцифровка сигнала 48-44,1 Ші, 
приводившая на картах семейства 
Аисііёу к значительным искажени- 
ям, отныне забыта как страшный 
(прежде всего для Сгеаііѵе) сон. 
Измерения показывают минималь- 
ные погрешности воспроизведения 
во всех режимах. Неудивительно, 
что и звучание в музыке оказалось 
попросту великолепным, особенно 
если у вас достаточно качественная 
акустическая система и «улучшай- 
зеры» звука (к коим относится вы- 
шеупомянутый и довольно неод- 
нозначный 24-Ьіт. Сгузт_аІі2ег) можно 
смело отключить. 

Пожалуй, будут несколько разо- 
чарованы любители наушников - 
почитав маркетинговые материа- 
лы, описывающие преимущества 
СМ55 30 Неасірпопез, мы рассчи- 
тывали на лучшее звучание. С дру- 
гой стороны, здесь все зависит от 
модели наушников и отличных 
предпочтений слушателя, поэтому 
не исключено, что у такого звуча- 
ния тоже найдутся свои поклонни- 
ки (а если нет - данный режим 
также всегда можно отключить). 

Для игроков 

Что касается игр, то, видимо, стоит 
подождать выхода тех из них, движ- 
ки которых будут изначально рас- 
считаны на ЕАХ АоѴапсес! НЮ 5.0 и 
Х-РАМ (пока на рынке есть лишь 
ВаПІетіеІс! 2 и С)иаке 4). Кроме 
того, игрокам-энтузиастам, у кото- 
рых на счету каждый Трз, судя по 
всему, больше подойдет плата Х-Рі 
Рат.аІ1т_у РР5. Однако странно, что 
микросхема памяти Х-РАМ оказа- 
лась установлена также и на двух 
рассматриваемых платах (другое 
дело - работает ли она). Поэтому 
с появлением в продаже модели 
имени Рат_аІ1т_у мы обязательно 
расскажем о различиях в их произ- 
водительности более подробно. 
Заодно будем надеяться, что появ- 
ление картХ-Рі стимулирует разра- 
ботчиков уделять больше внимания 
звуковому сопровождению игры. 

Для музыкантов 

Наконец, вспомним о потребностях 
тех, кто музыку не только слушает, но 
еще и создает. Здесь есть чему пора- 
доваться - отныне в панели управле- 
ния Х-Рі предусмотрен отдельный 
режим Аидіо Сгеаііоп Моде, по ин- 



терфейсу весьма напоминающий 
традиционную микшерную консоль. 
Работать с ним очень удобно - те- 
перь для выполнения элементарных 
операций типа навешивания эффек- 
тов на тот или иной источник не при- 
ходится шастать по дебрям настроек 
драйверов. И хотя окно Міхег РапеІ 
могло бы быть несколько компакт- 
нее (а равно и самую малость по- 
шустрее), но все равно такая функ- 
ция наверняка пригодится владель- 
цам домашних студий. О поддержке 
А5І0 2.0 и 5оипс!Ропт_5, наверное, не 
стоит и упоминать - с этим еще у 
АисІіёУ 2 было все в порядке, благо- 
даря чему платы Сгеаііѵе и снискали 
себе заслуженную популярность 
среди музыкантов. 



Для ДК 



И конечно же, Х-Рі имеют все необ- 
ходимое для организации домаш- 
него кинотеатра: утилиты ТНХ Зеіир 
и Зреакег СаІіЬгаІіоп позволяют 
подключить и настроить 5.1- или 
7.1-канальную акустическую систе- 
му с минимальными затратами сил 
и времени. Для этих целей может 
пригодиться все та же СМЗЗ 30, 
способная разложить обычный 
стереосигнал на многоканальный и 
наоборот, воссоздать многоканаль- 
ное звучание с помощью виртуаль- 
ных громкоговорителей для систем 
2.0/2.1 или наушников. 



Выводы 



Таким образом, компания Сгеаііѵе 
в очередной раз доказала, что в 
сегменте потребительских аудио- 
плат она является настоящим лиде- 
ром, способным повести за собой 
индустрию. Новые карты получи- 
лись довольно удачными, звучат 
отлично, а их стоимость вполне 
приемлема (и наверняка снизится 
в будущем). Поэтому мы рекомен- 
дуем их для апгрейда аудиоподсис- 
темы тем, кто до сих пор «сидит» на 
встроенном звуке; а вот владельцы 
АисІіёУ 2/Аис!іёу 2 23 до выхода игр 
под ЕАХ АоѴапсес! НО 5.0 могут 
спать спокойно. 





КМ КОРЕА Маіѳзіа 

Тип: АТХ МісІ То\л/ѳг 
Серія: ѲМ 

Потужність блока живлення: 300 ватт 
Відсіків 5,25 дюйма: 3 
Внутрішніх відсіків 5,25 дюйма: 1 ^_ а щ^ 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 6 
Передня панель: 2 х ІІ5В 2.0, роз'еми для 
підключення колонок та мікрофона 
Розміри: 200 х 465 х 415 мм 
Вага: 5 кг 



КМ КОРЕА №ХТес202 

Тип: АТХ МісІ То\л/ег 
Серія: ѲМ 

Потужність блока живлення: 300 ватт 
Відсіків 5,25 дюйма: 3 
Внутрішніх відсіків 5,25 дюйма: 1 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 6 
Передня панель: 2 х ІІ5В 2.0, роз'еми для 
підключення колонок та мікрофона 
Розміри: 200 х 460 х 415 мм 
Вага: 5.5 кг 



КМ КОРЕА №МО 

Тип: АТХ МісІ То\л/ег 
Серія: ѲМ 

Потужність блока живлення: 300 ватт 
Відсіків 5,25 дюйма: 4 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 6 
Передня панель: 2 х ІІЗВ 2.0, роз'еми для 
підключення колонок та мікрофона, ЮР Різріау 
Розміри: 200 х 475 х 415 мм 
Вага: 5.1 кг 



Запитуйте в киівській мережі салонів-магазинів - «ПгаБайт»: 

вул. Івана Кудрі, 20, тел.: 531-97-28; вул. Велика Житомирська, 6, тел.: 279-22-15; 
просп. Маяковського, 10, тел.: 515-84-75; просп. Московський, 16, тел.: 419-81-88; 
вул. Тимошенко, 21, тел.: 426-17-02. 

Запитуйте у регіональних дилерів: 

Донецьк: ТОВ «Комп'ютерні технологи», тел.: (062)381-92-82; Житомир: ТОВ НВЦ 





ТЕСНГіІПЮСУ 



ПК месяца 




Декабрьский выпуск нашего ежеквар- Сметную стоимость мы, конечно же, приведем 

тального отчета о сборке оптимальных после праздников в норму, а вот быстродей- 

конфигураций будет уместно начать с ствие и функциональность наших систем наде- 

«рождественской сказки». Благо и тема емся оставить на нынешнем уровне. Как этого 

есть самая подходящая - новогодние распро- достичь? Вот несколько примеров. При покупке 

дажи. бюджетного ПК выбор І_СО-монитора вместо 

Итак, в те дни, когда покупательская актив- недорогого ЭЛТ может обернуться нехваткой 

ность достигает апогея, когда взрослые живут в средств на более производительный процессор 

предвкушении тринадцатых зарплат, а дети - в или графический акселератор, и здесь следует 

ожидании дорогих подарков, многочисленные самостоятельно решить, что важнее. Стоимость 

магазины выступают в роли Дедов Морозов. По компьютера средней ценовой категории может 

крайней мере, такое впечатление они стремят- зашкалить в связи с приобретением 19-дюймо- 

ся произвести с помощью яркого оформления и вого І_СО и более дорогой акустической систе- 

баннеров с надписями «распродажа». Увлека- мы, ведь человеку, который выкладывает свы- 

емые этой сказкой, мы бегаем по магазинам, ше $1000, трудно удержаться от соблазна и не 

чтобы заплатить ровно столько же, а то и боль- купить что-нибудь покачественнее. ПК высшего 

ше, за вещи, которые в другой ситуации вообще разряда вообще приобретается по принципу 

не решились бы приобрести. Редакции «Домаш- «сначала выбираем, затем деньги считаем», и 

него ПК» не хотелось бы разрушать иллюзию здесь дополнительные $100-200 уходят просто 

праздника, во время которого «все мечты сбы- на «предметы роскоши» из разряда комплекту- 

ваются», поэтому наши новогодние «оптималь- ющих. В принципе, не обязательно собирать 

ные системы» мы собирали с таким же вооду- именно такие конфигурации, какие мы реко- 

шевлением, с каким люди отправляются за по- мендуем сейчас, - читателям по силам разра- 

купками в предновогодние дни. ботать «Индивидуальный ДПК», сделав свой 

Но вернемся к прозе жизни. За прошедший собственный «микс» (например, более эконо- 

квартал наши рекомендованные конфигурации мичный) из предложенных нами компонентов, 

подверглись радикальным изменениям - в них И тогда вполне возможно, что новогодняя сказ- 

обновилось практически все, включая цену. ка все-таки станет реальностью. 
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«Бюджетный ДПК» 



Экономному покупателю 
данная система может 
показаться дороговатой 
(мягко говоря). Но, как 
известно, под Новый год наши 
желания начинают опережать на- 
ши возможности и просто нельзя 
удержаться от того, чтобы не оснас- 
тить «Бюджетный ДПК» теми компо- 
нентами, которых компьютеру це- 
новой категории «до $650» так 
недостает. Прежде всего, мы взяли 
ЖК-дисплей - в преддверии 2006 г. 
его уже трудно назвать роскошью, 
о громоздких ЭЛТ-мониторах пора 
забыть. Как всегда, мы подобрали 



модель с цифровым интерфейсом 
0У\, что предопределило не самую 
низкую стоимость. Учитывая стан- 
дартный видеорежим 17 -дюймо- 
вого 1С0 - 1280x1024, имеет 
смысл доплатить за более мощ- 
ную видеокарту, особенно если 
учесть, что проблем с производи- 
тельностью другого ключевого 
компонента - центрального про- 
цессора, вроде бы нет. Как 
Сеіегоп О под ЮА775, так и 
Зетргоп под Зоскеі 754 обеспе- 
чивают вполне приемлемое быст- 
родействие для современных игр. 
Конечно, им далеко до старших 



собратьев - Репііит 4 и Аіпіоп 
64, но выбранные нами платфор- 
мы (Іпіеі 945Р и пРогсе4) позво- 
лят без труда нарастить процес- 
сорную мощь в будущем, тогда 
как интерфейс РСІ Ехргезз даст 
возможность модернизировать 
видеокарту. Перспективы апгрей- 
да этой системы безоблачны еще 
и потому, что мы остановились на 
добротном корпусе с качествен- 
ным блоком питания. Таким обра- 
зом, предлагаемый новогодний 
«Бюджетный ДПК» - удачный ком- 
пьютер «на вырост»... Для тех, кто 
сможет себе это позволить. 
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ПК месяца 




Смета «Бюджетного ДПК», $ 



ЗРМагк2001 БЕ, баллы 



«Экстремальный» ІптеІ 
«Экстремальный» АІѴШ 
«Прогрессивный» Іпіеі 
«Прогрессивный» АЛ/Ш 
«Оптимальный» Іпіеі 
«Оптимальный» АМО 
«Бюджетный» АЛ/Ю 
«Бюджетный» Іпіеі 



| 26864 

| 26692 



■ 21820 

| 20969 



Н И870 

| 10337 



5000 10000 15000 20000 25000 30000 



Процессор Іпіеі Сеіегоп д 326 1_СА775 


78 


ЕЩѵѵѵѵѵѵ.еІко.кіеѵ.иа 


Процессор Шд 5етргоп 2800+ 5оскеІ 754 


82 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Материнская плата Еіііедгоир 945Р-А 


90 


«Технопарк», (044) 594-1515 


Материнская плата СідаЬуІе (зА-К8ЫЕ 


88 


К-Тгасіе, (044)522-9222 


Память Кіпдзгоп 2x256 МВ 
00К400ЛЮК2-533 


55 


«Навигатор», (044) 241-9494 


Видеокарта І_еааМѴѴіпРа$1 РХ6200 128 МВ 


95 


«Небеса», (044)490-3577 


Жесткий диск ѴѴезІегп ОідіИаІ Ш800^ 80 СВ 


65 


«Технопарк», (044) 594-1515 


Монитор ВепО РР72С+Р 


310 


«Навигатор», (044) 241-9494 


Привод 5ат$ипд 5Н-ѴѴ162 


45 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Корпус КМЕ СХ-8960 / БП Р5Р АТХ-400 РЫР 


70 


5куІ_іпе, ѵѵѵѵшкуііпе.сот.иа 


Клавиатура І_одіІесгі Іпіегпеі Рго КеуЬоаго 1 


12 


ОаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.гМаІих.иа 


Мышь Місго$оі1 ѴѴпееІ Мои$е ОрйсаІ 


16 


ШОѴСогрогагіоп, (044) 278-7880 


Акустика С-Біаг 55-21 80 


40 


«Навигатор», (044) 241-9494 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$876 




Сумма для ПК на платформе Шд 


$878 






р компанГГ ТНегшаІІаке 



Тел/факс: +38 (057) 714-21 -18 

имплчч соѵѵтѵжд ■ • яя п Лі ■* и ■ 

шѳѳюником 

■ г * г ■ м і ѵѵѵцгѵѵ, имьсОм ид 
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«Оптимальный ] 




Основное изменение в 
нашем «Оптимальном 
ДПК», произошедшее под 
конец года, - замена 
17-дюймового І_СО на 19-дюймо- 
вую модель, что является главной 
причиной существенного подорожа- 
ния данной конфигурации. Интрига, 
которую таит в себе сборка этого 
компьютера, заключается в умении 
найти оптимальное соотношение 
стоимости и производительности, 
рассматривая системы на базе ІпіеІ 
и АМО. Но в этот раз оба варианта 
получились равноценными, показав 
примерно одинаковые результаты 



при схожих затратах. Конечно, сле- 
дует учитывать, что в реальных 
играх чаша весов может склониться 
в сторону Ат.пІоп 64, который при 
меньшей стоимости и гораздо бо- 
лее низкой тактовой частоте спо- 
собен обойти Репііит 4. Но если 
учитывать все варианты примене- 
ния ПК, система на базе Іпіеі, воз- 
можно, будет лучшим выбором. 

Предложенные нами версии 
«Оптимального ДПК» имеют свои 
характерные особенности. Стоит 
обратить внимание на Заррпіге 
Расіеоп Х800 СТО 256 МВ 
РігеВІасІе ЕсІШоп, который хорошо 



поддается разгону и показывает 
лучшую в своем классе производи- 
тельность. Еще одно обстоятельс- 
тво - материнская плата на базе 
пРогсе4 5І_І для Ат_пІоп 64, которая 
предлагается по очень доступной 
цене. Даже если и не возникнет 
желания (или возможности) устано- 
вить тандем из двух 30-акселера- 
торов, иметь такую функциональ- 
ность про запас не помешает. На- 
конец, жесткий дискЗатзипё 
емкостью 250 ОВ отличается высо- 
ким быстродействием и оптималь- 
ным соотношением цены и вмес- 
тительности. 
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ПК месяца 




Смета «Оптимального ДПК», $ 



ЗРМагк05, баллы 



«Экстремальный» АІѴШ 
«Экстремальный» Іпіеі 
«Прогрессивный» АІѴШ 
«Прогрессивный» Іпіеі 
«Оптимальный» Іпіеі 
«Оптимальный» АМР 
«Бюджетный» АЛ/Ш 
«Бюджетный» Іпіеі 



|4370 
14366 



| 1661 

| 1529 



| 9704 



2000 4000 6000 8000 10000 12000 



Процессор Іпіеі Репііит 4 630 1.СА775 


190 


ЕІ.КО, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


Процессор АІѴЮ АШоп 64 3200+ 5оскеІ 939 


170 


ІБАНакІѵѵаге, (044) 209-0764 


Материнская плата Рохсопп 945Р7АА-8К52 


107 


йаіаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Материнская плата ЕС5 КІ\І1 5И Ехігете 


110 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Память 5ат$ипд 2x512 МВ 0РК2-533 


100 


МТІ,ѵѵѵштІі.иа 


Память 5ат$ипд 2x512 МВ ддШО 


100 


«Навигатор», (044) 241-9494 


Видеокарта 5аррЫге Х800 СТО 256 МВ 
мгеыаае 


225 


«Евро Плюс», (044) 249-3741 


Жесткий диск 5ат$ипд 5ріпРоіпІ 5Р2504С 250 СВ 


120 


$ат$ипд, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


ЬСй-монитор СТХ 5966С 


430 


ОаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Привод ОѴО+/-КѴѴ ЫЕС Ы0-4550А 


60 


Сотразз, (044)531-9730 


Корпус АОреп Н500В 


90 


К-Тгасіе, (044) 522-9222 


Клавиатура СЫсопу КВ-0420 


16 


5куІ_іпе, ѵѵѵѵшкуііпе.сот.иа 


Мышь МІСГ050ІТ. ІпіеШМои$е Ехріогег 4.0А 


26 


СЕКОѴ Согрогаііоп, 
(044) 278-7880 


Акустика МісгоІаЬ А6662 


120 


5куІ_іпе, ѵѵѵѵѵѵ.$куІіпе.сот.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$1484 




Сумма для ПК на платформе АІѴШ 


$1467 





Двоядерний процесор АМО АІНІоп™ 64 Х2 
- Винятковэ Продуктивністъ. 




ПДРТНЕРИ: 





10+4 2Э9-ЗНТ 


Епкоі^-йптіиз 


№*\ ггі-гт 


ГТ-Лінн 


Мц Ш>ЭНЭ 


КомпДСС Трскд 


Ііщ іаі.этэо 


Кеип'йі«рчІ пинию** 




Кеыт*ы#р*№ 


4№і 216-ваап 




;СіЩ Н2-ТЭ6Э 


И і&тк 








НІдн: 


;0еі|263.57й1 


ндн 


\Ш\ 4В4.Н55 


МКС 


10571 214-20В4 


НібКІ 


■0*1| ІМ-Э57Т 






НТ-Коч 




Прессіы-Д 


\Ш\ ГП.22ГІ 


С." Ввмі 


1ІШ| 242.2Й9 




: 05 т | 225-2070 


СТЬ-іМИГіОТйр- 


ІШ\ 240-3434 


Тсцк из А Г 


№2| ЭШ2« 


1Щ 


ІШ\ 2ЭІ-9222 


ФГРО 


№І\ $«1-320$ 




ДО51 1212-4904 


Чіп 


105Ё| 23Б.ЭИ2 



І5А Наггіилга-икгаіпо 
* 3 6044 209 07 64 

ѴГЛ^ К.ІІІіШІЖ.іМ! ІМІѴ, іі.і 



"Компьютера на баз* процйсорів АМО в нкості Медів Центрів 

* найбілыи продаються у роздріб на сьогоднішнш день!* 4 

( ѵѵадот.йі д Ш тег. сот) 



1 5 А 
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«Прогрессивный ДПК» 



Система для тех, кто пре- 
жде думает о качестве и 
функциональности и лишь 
потом смотрит на ценник. 
Процессоры - такие же, как и в 
«Оптимальном ДПК», что не удиви- 
тельно, ведь они подобраны по 
принципу «зачем платить больше?» 
Пусть быстродействие старших 
Репііит 4 и Ат_пІоп 64 выше - ни- 
чего принципиального это не меня- 
ет. А вот с видеокартой Расіеоп 
Х1800 ХІ_ совсем другая история. 
Стоит она в полтора-два раза доро- 
же моделей среднего класса, но ее 



производительность примерно во 
столько же раз больше, что хорошо 
видно по результатам ЗОМагкОб. 
Объем оперативной памяти 2 СВ 
не покажется излишеством тому, 
кто покупает графические акселе- 
раторы верхнего ценового диапа- 
зона. Далее, материнские платы с 
поддержкой ЗІ_І - обязательное 
условие «прогрессивности» сис- 
темы, ведь пользователи, способ- 
ные заплатить более $2000 за 
игровой ПК, вряд ли остановятся 
на достигнутом. Другие компонен- 
ты также не отстают в технологи- 



ческом плане: винчестер Махтюг с 
кэш-буфером 16 МВ и отличной 
реализацией N0(3, ускоряющей 
работу дисковой подсистемы. Все 
это великолепие мы поместили в 
эффектный корпус А51І5 Ѵепіо и 
подключили к мощному блоку пита- 
ния от Сооіег Мазіег. Монитор 
Затзипё 193Р РІиз обладает и 
высоким быстродействием, и от- 
личным качеством изображения. 
Высококлассная звуковая плата 
Аисііёу 2 23, а также клавиатура, 
мышьи акустика от І_оёі*есп 
удачно дополняют картину. 
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ПК месяца 




Смета «Прогрессивного ДПК», $ 



РСМагкОБ, СРУ, баллы 



«Экстремальный» Іпіеі I 
«Оптимальный» ІпіеІ I 
«Прогрессивный» ІпіеІ I 
«Экстремальный» АЛ/Ш I 
«Бюджетный» ІпіеІ I 
«Прогрессивный» АЛ/Ю I 
«Оптимальный» АІѴЮ I 
«Бюджетный» АМР I 



13812 
13797 



13222 



■ 3013 

I 2914 
I 2908 



12339 



Процессор Іпіеі Репііит 4 630 1.Ш75 


190 


ЕЩѵѵѵшеІко.кіеѵ.иа 


Процессор АІѴЮ АіМІоп 64 3200+ 5оскеІ 939 


170 


І5А Нагсіѵѵаге, (044) 209-0764 


Материнская плата Рохсопп ЫР45И7АА-8ЕКР52 


160 


РаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Материнская плата АБЫЗ А8І\І-5І_І 


130 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Память 5ат$ипд 4x512 МВ Р0К2-533 


200 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Память 5ат$ипд 4x512 МВ 00К400 


200 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.тГіиа 


Видеокарта 5аррЫге Касіеоп Х1800 XI 256 МВ 


470 


«Евро Плюс», (044) 249-3741 


Жесткий диск МаЛог МаХІ_іпе III 300 СВ/ 16 МВ 


144 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


1_С0-монитор $ат$ипд 193Р РІи$ 


550 


$ат$ипд, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Оптический привод А5У5 0ѴѴР-1608Р2 


60 


МТІ, шплштіиа 


Корпус А51ЫА362Ѵепіо 


155 


«Технопарк», (044) 594-1515 


Блок питания Сооіег Ма$1ег К5-430-РМ5Р 


44 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Кулер 2аІтап СЫР59500 ЬЕй 


60 


Еіеіек, (044)495-2911 


Аудиоплата Сгеаііѵе Аисііду 2 25 


71 


«Евро Плюс», (044) 249-3741 


Клавиатура І_одіІесп Месііа КеуЬоаго 1 Еіііе 


35 


РаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сШих.иа 


Мышь ЬодКесЬ С5 Сатіпд Ьазег Мои$е 


75 


РаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Акустика І_одіІесп Х-530 


. 


«Евро Плюс», (044) 249-3741 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$2304 




Сумма для ПК на платформе АМй 


$2254 





Дивіться ТѴ усюди! 



АѴегМе&а 

^ѵѵѵ . а у е г т е гіі а , с о т 




ЛѴЧІМЯ 
покупка 




"^"^уАУегТУ ІР5В2.0 РІиз 



АѴегТѴ 5<:исІіо 305 



м. Киів, 01034 вул. Рейтарська, 7 
(044) 235-97-75/76, 235-89-20 
ѴѴѵѵѵѵ.огд.пеі.иа 



м. КиТв, @ КПІ, вул. В. ВасилевськоТ, 6 
(044) 241-94-94 ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 
інтернет-магазин ѵѵѵѵѵѵ.ітргеззіоп.сот.иа 
оптові поставки: сІеаІег@паѵідаІог.иа 
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«Экстремальный ДПК» 



Этот ПК для тех, кто верит, 
что под Новый год все 
мечты сбываются. Забу- 
дем о ценовых ограни- 
чениях и посмотрим на достиже- 
ния компьютерной индустрии ухо- 
дящего 2005 г. Процессор 
Репііигл 4 672 обладает не только 
наивысшей тактовой частотой, но 
и богатейшим набором техноло- 
гий - от Нурег-Тпгеасііпё до 
Ѵігіиаіігаііоп Тесппоіоёу. Материн- 
ские платы на базе ІЧѴЮІА 
пРогсе4 ЗІ_І Х16 являются наибо- 
лее продвинутой платформой, и 



чтобы построить на их базе ЗІ_І- 
систему, мы не просто взяли два 
самых быстрых акселератора, но 
выбрали модели с суперэффектив- 
ным водяным охлаждением. 

Что касается оперативной памя- 
ти, то здесь установлены не про- 
стые 2 С В, а «золотые» - такие 
модули могут позволить себе толь- 
ко фанаты оверклокинга. Не отста- 
ет и дисковая подсистема: РАЮ- 
массив из двух ѴѴО74О0Ю Рартюг 
остается рекордсменом по скоро- 
сти среди ЗАТА-решений. И чтобы 
увеличить емкость, мы взяли вне- 



шний накопитель І_аСіе Ві^Оізк 
Ехігете 500 ОВ с РАЮ-массивом. 
Для полного раскрытия потенциала 
ВіёОізк Ехігете потребовался бы 
контроллер РігеВОАРО 800, но для 
него не хватило места - доступный 
РСІ-слот уже занят звуковой платой 
Сгеаііѵе Х-Рі. Выбранный нами 
корпус, ЮЭ-монитор и остальные 
компоненты вполне соответствуют 
уровню нашего «Экстремального 
АПК». 

Платить $6125 за систему на 
базе АМЭ или $6460 за ПК на 
базе ІпіеІ - дело вкуса. 
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ПК месяца 




Смета «Экстремального ДПК», $ 



РСМагк05, 5у$*ет, баллы 



«Экстремальный» Іпіеі 
«Экстремальный» ШО 
«Прогрессивный» Іпіеі 
«Оптимальный» ІптеІ 
«Прогрессивный» АІѴШ 
«Оптимальный» ШО 
«Бюджетный» Іпіеі 
«Бюджетный» АМР 



|4976 



I 2719 



Ппппрггпп Іп1"оІ РргтНпт А (~П1 1 ГІД77^ 

і іроцс(л.ор іііісі гсміішп ч о// шд/ / э 


640 


Іп1"оІ шшш іп1"ОІ і іа 
ІІІІсІ, ѴѴѴѴѵѴ.ІМІсІ.иа 


Ппппрггпп ДМП Ді-НІпп (\А 37ЛП-І- ^пгкрі 030- 
1 ірОЦсѵл.Ор піѵіи пІІІІШІ 04 Э/ ООт .)Оѵ.КсІ УУУ 


280 




Мзтрт/шгі/за ппзтз Д^ІК Р^М39-^І 1 Пріііѵр 
та 1 срИпІ-Кал НЛспа г\.эи.Э Г.ЭІМ0/ Ь/сШлс 


235 


ѵѵѵѴѵѵ.сіьиьѵ.иііі.іи 


Мзтрпі/шгі/за ппзтз Д^чІК ДЯМ39-^І 1 Пріііѵр 
та Ісрипіілал ИЛспа Н.ЭО.Э пОІЧЗ/ Ь/сШлс 


220 


шшш эсі ісгпт п ■ 


Пямятк Кіпплі-пп 9ѵ1 КР, КНУбОООГПЮ Г)Г)Р? 
ііаіѵіліЕ> імііумом /а і ѵзр іхплоооои/іч/ ь/ь/г\/ 


580 


«Нр6ргд» (ОАА) 400-^^77 


ГЬматк ктпсіпп 4ѵ^19 МК ІІІігз НѵпргУ ППР4ПП 
ІІаІѴІлІЬ ічІІіуМОМ Ч?\Э 1/ ІѴІО ОШа ПурсІЛ ѴѴ\ѵ\\)\) 


«10 
о/о 


«Псисѵ.а», [ѵЧЧ] Чу\) ЭЭ/ / 


Р.ілпрпкзпткі ЭѵПзіпшзгп 1 7ЯПП ПТУ Г ппІРУ 
ОІ/ІДсІІІлар 1 Ы /АиаІМѵѵсііи / ООО и 1 Л Ѵ.ООІГЛ 


//ОО 


«ГІЛѴісІ», ѵѵѵѴѵѴ.іШІІсі.иа 


Жргтішр шлгіш 9ѵ\Л/рстргп Піпіізі ШП74ППП 
ллсѵ. 1 ІчІ/Іс ДІ/1ѵ.ІлИ /ЛѴѵсМсІІІ Шуііаі ѵѵ VI Ч\)\2и 


300 


РІ І^П и/и/и/ оІІ/г> Ирм из 

сьічи, ѵѵ ѵѵ\л/.сіі\.и. кісѵ.иа 


ОпсШНИИ па КОИ И ІсЛЬ І_аис Оіу ШЬК ЭОО и О 


^О 


ШРГ^Д Піс+гіКп+іпп хл/\л/хл/ шопя гпт из 

ѵѵсип иіыішиііші, ѵѵ ѵѵ ѵѵ.ѵѵсусі.ѵ.иі і і.иа 


Кпнтппппрп РігрКПДРГ) ЯПП 
поп і роллер пісоипіли ооо 


60 


«РППГ» (ОАА) АЮ-^КМ 
«□ іиѵ_», ч-о/ з/оо 


1 ГП-л/іпшлтпп ^чзтсппл 07ПР 
ІХ.Ѵ іѵіопі/ііор эаіііьшіу уіюѵ 


605 


^зтсипп \л/\л/\л/ сатсі іпп і із 

зсііпьшіу, ѵѵѵѴѵѵ.ьаімьш іу.иа 


Ппілкпл Г)\/Г)-І-/-Р\Л/ МРГ МП-ДЧ^ПД 
привод иѵит/ г\ѵѵ і\ісѵ_ ічи нээѵп 


60 


Гптпдсс (ОАА) ^^1-07^0 


КпппѵгТпРгтдІТдкр ДгтпгѴДЯОООРЛЛ/^ 
порііуі. і пением іаі\с мі пюі Ѵпоооооѵѵ о 


200 


«ІЛиі/іі^пл/і« шшш мпі гпт из 
«юпі/іічоіѵі», ѵѴѵѴѵѵ.иімлоім.иа 


Ріппк пмтяима Тпргтзкэкр РѴМ-0004 ^ППШ 
шшіч \\ѵ\ \апѵ\п 1 1 ісі 1 1 іаі шіхс пѵѵ ишч лліѵѵ 


95 


«ІЛтлі^пм^ шшш ипі гпт из 

«ІиПИІМЛѴІ'', Ѵѵ Ѵѵ Ѵѵ.Ш ІІ.ШІІ І.ІІа 


К\/прп Г ппірг Мя^ірг Н\/прг 6-1- 
пулср \_ишсі іѵіамсі пурсі цт 


55 


«Рпмз^ шшш гптз из 
«гілѵіа/', ѵѵ ѵѵ ѵѵ.і іл і іа.иа 


Дѵлмпппзтэ Ггряііѵр У-Рі Ріяічпмт 
г\у д ѵ\ и \ \) іа і а Ѵ-ісаіі ѵс л гігісіиііиііі 


205 


«Ркпп Пптг» ^044^ ?4Р-^741 


Клавиатура Заііек Есіірзе КеуЬоагсІ 


70 


Заігек, ѵѵѵѵѵѵ.заігек.сот.иа 


Мышь І_одіІеси С7 Сатіпд Согсііѳбб І_а$ег Мойве 


120 


Оа^аЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіа!аіих.иа 


Акустика Сгеаііѵе СідаѴѴогкз 7.1 ТНХ $750 


395 


«Евро Плюс», (044) 249-3741 


Сумма для ПК на платформе Іпіеі 


$6460 




Сумма для ПК на платформе АМО 


$6125 






Вш\Ѵс5І С-ВпБС (К5152І: 
Процесор ІлЧиів 1 СвЧвгап^ ІІ^ Ю Сип. плдтл 
ѵѣ Ф&фЩ МШш Асміггііаг 900, 

лиснеосв. нам 25вчв: со-тж/оѵо, ілп,. эв 



Прпцвсар Рпіс^* Репііигп* 4 630, Сне*, лплял 
І915Р1/КН0, аЦДОЯДіПТЦі рсіЕ 128МВ йОР. 
лмсн з гск; н. н^м ьзз мн. ей Н«/ПѴІЗ ;лп, 



ПрнвдСар ІПЕЛІ* С*1й«№* ОЭ31 СиМ. Г\Ля1й 
ИЛ5Р1/1СИ*. аіДКШйПЕер РСІЕ І2В«в ООН 
дкнДО&В, ЙАМ З^йМб: СО Й^/СгѵО, І_ип, &3 

Ціна 2094 грн. Ціна 2691 грн. Цінв 3542 грн, 

Інформаційна служба ОіаѴѴезі: Киів ... тел. 251-1111. УкраѴна тел. 8-800-302-302-0 

И, И в . Пуи*н. К«есон. 1»#иг.- Фое н и .(нг-ьн . Мннолоір. Ч#[>нііщі. Дн|ііри^ѵі|>овсь-ч. Бо-эиие«неьч. Кърцгѣ. НиѵѵПь. Млливнель.. Нбнйі4Л. 

Л.Л м п р іл М.Н . Минііяна. Т»рнйпІпі. Рірил . ГІлялагоіВА. МдриупІВіь, Коівлииа. і(м*.іыіиііьчий Диіл п^Д^иц-импс^н, Нцы'«и*і|^ Подлиеинни . Чартиів. 



репПит'ВЭ 
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ЖК-мониторы 

для игр и творчества 



Тимур Ягофаров 

В последнее время 
очень быстро растет 
популярность ЖК-мо- 
ниторов с диагональю 
1 9". Они ненамного до- 
роже 1 7-дюймовых, но 
при одинаковом разре- 
шении позволяют бо- 
лее комфортно рабо- 
тать и играть, не говоря 
уже о том, что 1 9-дюй- 
мовые панели прекрас- 
но выполняют роль до- 
машнего телевизора. 



По мере того как 17-дюй- 
мовые ЖК-мониторы 
становились массовыми, 
цены на них стабилизи- 
ровались, а вот устройства с пане- 
лями 19" продолжают дешеветь. По- 
этому те домашние пользователи, 
которые могут себе позволить пот- 
ратить дополнительно около $50 на 
приобретение дисплея с большим 
экраном, останавливают свой 
выбор именно на 19-дюймовых 
устройствах. Ведь кроме того, что 
такой размер удобнее, в них ис- 
пользуют обычно лучшие ТРТ-па- 
нели. Поэтому в тестировании мы 
собрали модели с быстрыми и 
качественными ЖК-матрицами, 



позволяющими, с одной стороны, 
в полной мере получить удовольс- 
твие от современных динамичных 
игр, а с другой - заниматься ре- 
дактированием цифровых фото- 
графий. 

Сегодня, к сожалению, не су- 
ществует какого-то одного пара- 
метра, позволяющего однозначно 
оценить качество ЖК-монитора. 
Широко распространено мнение, 
будто достаточно учитывать лишь 
время реакции. И чем оно мень- 
ше, тем лучше ТРТ-панель. Но в 
нашем тесте вы увидите, что это 
не всегда так. Причина - ЖК-дис- 
плей включает не только матрицу, 
но еще и весьма сложную элект- 



ронику, предназначенную для 
обработки видеосигнала. Да и 
сами панели изготавливаются по 
различным технологиям, из-за 
чего имеют особенности как в 
отображении динамичных карти- 
нок, так и в точности цветопереда- 
чи. Следовательно, при выборе 
модели желательно определиться 
в характере приложений, которые 
вы собираетесь запускать на сво- 
ем домашнем ПК. И уже исходя из 
этого, отдавать предпочтение либо 
устройствам с более быстрыми 
панелями, либо мониторам, поз- 
воляющим очень точно настроить 
цвет. Хотя, конечно, в идеале хоте- 
лось бы и того, и другого... 
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А4огсіаЫе ТЕСНпоІодіез 



ТЕСН 



Быстрые 
против точных 



Все производители пытаются найти 
компромиссное решение, которое 
бы позволило удовлетворить запро- 
сы и любителей игр, и тех, кто серь- 
езно увлекается цифровой фото- 
графией. Однако до сих пор в пол- 
ной мере это не получается ни у 
кого. Дело в том, что самые быст- 
рые панели выпускаются по техно- 
логии ТМ+т"іІт, но она не в состоя- 
нии обеспечить хорошую цветопе- 
редачу и широкие углы обзора. 
Правда, в последних версиях 
ТІ\І-матриц уже не так раздражает 
изменение изображения, когда 
смещаешься по горизонтали или 
смотришь на него немного сверху. 
С другой стороны, наилучшим об- 
разом формируют картинки пане- 
ли 5-ІР5. Кроме того, их углы обзо- 
ра очень близки к 180°, причем 
даже под большим углом цвет не 
меняет своих характеристик. Зато 
эти матрицы весьма неторопливы, 
и при быстрых перемещениях 
контрастные объекты оставляют на 
экране заметные «хвосты». Пожа- 
луй, самых значительных успехов в 
поиске компромисса достигли про- 
изводители, поставившие на техно- 
логии РѴА/МѴА. Базирующиеся на 
них панели довольно быстры и 
хорошо «рисуют». 

При покупке иногда не удается 
получить полную информацию об 
интересующем продукте, поэтому 
советуем вам использовать инстру- 
мент, который всегда с нами, - 
свои глаза. Ну и совсем замеча- 
тельно будет, если при себе ока- 
жется еще и набор тестовых 
картинок или специальная про- 
грамма «ТРТ-монитор-тест». Имен- 
но ее в версии 1.3 мы и применя- 



ем при тестировании ЖК-дисплеев. 
Но все же главное, чтобы вам нра- 
вилось, как показывает монитор в 
используемых приложениях. 

Еще один немаловажный пара- 
метр - яркость ЖК-панели. Ее вы- 
сокий уровень нужен при воспро- 
изведении фильмов и в играх, но 
если долго работать на максимуме, 
то можно быстро «посадить» глаза. 
Ведущие производители предлага- 
ют удобные системы настроек дис- 
плея в зависимости от ваших за- 
дач - с оптимизацией яркости, кон- 
траста и цветовой температуры. А 
в самых продвинутых моделях 
даже ставят оптические датчики 
освещенности, которые помогают 
правильно задать максимум ярко- 
сти, чтобы избежать излишней 
нагрузки на глаза пользователя. 

С уверенностью можно сказать, 
что эра ОѴІ уже наступила. Только 
в самых недорогих ЖК-дисплеях 
отсутствует этот интерфейс. Более 
того, в некоторых устройствах уже 
используется только цифровой 
порт или даже просто установлен 
неразъемный кабель ОѴІ. Благо в 
современных видеоадаптерах 
порт ОѴІ есть обязательно, а для 
старых с О-зиЬ можно применить 
переходник. Зато при соединении 
ПК с монитором по цифровому 
интерфейсу исключаются дополни- 
тельные помехи и упрощается 
управление. 

В данном тестировании мы рас- 
сматривали только мониторы с 
портом ОѴІ, и все испытания про- 
ходили при подключении через 
этот интерфейс к видеокарте 
Маігох МіІІеппіит 750 с двумя 
разъемами ОѴІ. 



Продукты предоставлены компаниями 



Асег 


«Квазар-Микро» 


(044)239-9988 


ВепО 


«Навигатор» 


(044)241-9494 


СТХ 




(044)249-6303 




ОаІаЫх 


(044)249-6303 


Представительство 1_С в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.Ід.иа 


РИіІірз 


МТІ 


(044)230-9929 


5аш$ипд 


Представительство 5ат$ипд 
в Украине 


ѵѵѵѵшатзипд.иа 




«Ингресс» 


(044)287-5022 


ѴѴЕСА ОібШМіоп 


(044)461-9284 


ѴіеѵѵБопіс 


ККС 


(044)501-2182 


Хегох 


ѴѴЕСА Оі$ІгіЬиІіоп 


(044)461-9284 



Доступні технологи 

на твоему робочому місці 




Оптична миша 



и дизайн; 
рутки, комфортна прокрутка 
ць зручно лежить на колесі, 
можливість прокрутки колеса двома пальцями; 
зручно розташовані додаткові кнопки для ефектив- 
ноТ роботи з офісним програмним забезпеченням; 
гладке, "скляне" покриття корпусу миші. 




Маігох Епігу 



(044)482-0462 



шлж 



ЖК-мониторы 



Асег 

АН 951 В 



м 




одель позиционируется 
как игровая, о чем сви- 
детельствуют экран с 
блестящим покрытием и быстрая 
матрица (ее время реакции заяв- 
лено на уровне 8 мс). И нужно при- 
знать, что она действительно ока- 
залась таковой. Со всеми тестами 
на скорость монитор справился на 
твердую «пятерку». А вот с отобра- 
жением высококачественной гра- 
фики у него не все в порядке: на 
градиенте присутствуют хорошо 
заметные ступеньки, черный цвет 
не слишком глубокий, а фото не 
впечатлило деталировкой. 

Экран крепится на серебрис- 
том основании, на котором рас- 
положены органы управления и 
разъемы, но не нашлось места 
для блока питания - он внешний. 
Панель регулируется только по 
углу наклона. Благодаря глянце- 
вой поверхности экрана измене- 
ний цвета в пределах углов обзо- 
ра почти не заметно. 



ВепО 

РР91Ѵ 




В нынешней гонке времени 
реакции данная модель 
является одной из лидиру- 
ющих по заявленному парамет- 
ру - 4 мс (!), правда, в режиме 
«из серого в серый». Мы не бу- 
дем устраивать дискуссии о пра- 
вомерности того или иного под- 
хода к измерению этой характе- 
ристики, только отметим, что и в 
тесте на прокрутку текста, и с 
«летающим» по экрану квадра- 
том к данному монитору у нас не 
возникло вообще никаких пре- 
тензий. Даже при очень высокой 
скорости прокрутки, когда текст 
в принципе нельзя прочитать, он 
практически не смазывается. 
Хорошо отображаются и фото, и 
основные цвета. Вот если компа- 
ния поработает еще над дизай- 
ном и эргономикой своего про- 
дукта, он наверняка сумеет на- 
брать достаточно баллов, чтобы 
попасть в группу претендентов 
на звание лучших. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Игровой монитор с хорошим дизайном 



ПРОТИВ 

Использование внешнего блока питания при 
довольно массивном основании 



вердикт 


ЗА 

Прекрасный игровой монитор с хорошим 
отображением графики 




ПРОТИВ 

Ощущаются ограниченные углы обзора 



ВепО 

РР91Ѵ+ 



м 
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одель с одной из наибо- 
лее быстрых матриц 
лишь чуть-чуть отстает 
по заявленному времени реак- 
ции от лидеров. В тестах на ско- 
рость она показала только отлич- 
ные результаты. Зато конструкто- 
ры оснастили данный монитор 
экраном с глянцевым покрыти- 
ем, что позволило снизить цвето- 
вые искажения при взгляде под 
большим углом. В результате 
пользователь может комфортнее 
устроиться перед этой панелью 
на базе технологии ТЫ+ЛІт. 

Отметим также, что у нее одно 
из наибольших значений макси- 
мальной яркости. Правда, чер- 
ный цвет на экране данного мо- 
нитора выглядит скорее как тем- 
но-серый. Поэтому его можно 
рекомендовать в первую очередь 
для игр или просмотра видео, так 
что он вполне подойдет на роль 
дисплея для домашнего центра 
развлечений. 



ЗА 

Прекрасный игровой монитор с высокой макси- 
мальной яркостью 



ПРОТИВ 

Черный цвет недостаточно глубокий 



стх 

5966С 




^^^^ 
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Компания СТХ одной из 
первых стала использо- 
вать в своих мониторах 
кабели для интерфейса ЭѴІ и 
порт 0-зиЬ (он выглядит теперь 
скорее как опция). Еще одна 
особенность конструкции моде- 
ли - расположенная за экраном 
удобная ручка для переноски. 
ТІ\І-матрица этого монитора име- 
ет все свойственные данной 
технологии особенности. Хотя 
для нее заявлено время реак- 
ции 12 мс, в тесте на скорость 
при движении черного объекта 
на белом фоне панель выгляде- 
ла не слишком быстрой. Но при 
этом дисплей прекрасно спра- 
вился с отображением фото, 
отлично прорисовав все детали 
и плавные переходы. Так что его 
можно порекомендовать тем, 
кто ищет недорогой инструмент 
в первую очередь для творчест- 
ва, игры же должны быть на 
втором плане. 



ЗА 

Хороший алгоритм обработки изображений 

ПРОТИВ 

Крепление экрана к подставке выглядит нена- 
дежно 
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Ріаігоп М1940А 




***** 



Неофициальное звание «Ко- 
роль дизайна» этот мони- 
тор получил у нас за ори- 
гинальное цветовое решение и 
необычный вид. Такое устройство 
не стыдно поставить в квартире с 
самым изысканным интерьером. 

На самом деле гораздо быст- 
рее перечислить недостатки дан- 
ного І_СО ТѴ: у него не идеален 
градиент, а черный цвет смотрит- 
ся как темно-серый. Все осталь- 
ные тесты модель прошла с блес- 
ком. И отображение фото, и вывод 
быстро перемещающихся объек- 
тов у нее получались отлично (раз- 
ве что черный квадрат на белом 
фоне оставлял небольшой шлейф). 
В результате она прекрасно по- 
дойдет на роли как компьютерно- 
го дисплея для домашнего дизай- 
нера, так и игрового монитора. 
Стоит также учесть, что Ріаігоп 
М1940А содержит встроенный 
ТѴ-тюнер и без проблем заменит 
обычный телевизор на ЭЛТ. 



ЗА 

Оригинальный дизайн и отличные характерис- 
тики 



ПРОТИВ 

Черный цвет смотрится как темно-серый 



Ріаігоп И 9800 



3 м д ш н и й 



2/2005 




ЛУЧШЕЕ 




★★★★★ 




КАЧЕСТВО 
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Зтот монитор в настоящее 
время является топовым в 
линейке производителя. В 
нем реализовано программное 
управление всеми параметрами, 
но в то же время на корпусе под 
экраном есть и кнопки (правда, 
по умолчанию они заблокирова- 
ны). После установки на ПК пакет 
тоПеМапа^ег отслеживает все 
повороты монитора вокруг двух 
осей и автоматически приводит 
изображение на нем в удобный 
для пользователя вид. 

Модель успешно прошла все 
тесты. Из ее минусов отметим 
лишь некоторое серое свечение 
при выводе на экран черного 
цвета и недостаточно гладкий 
градиент. В целом же Ріаігоп 
І_1980(2 показал один из наиболь- 
ших суммарных баллов, а по сово- 
купности характеристик входит в 
число лучших, одинаково хорошо 
справляясь и с выводом фото, и с 
динамичными изображениями. 



ЗА 

Необычная конструкция крепления экрана, поз- 
воляющая его переворачивать вокруг двух осей; 
отличные характеристики 

ПРОТИВ 

Небольшие недостатки при выводе черного цве- 
та и градиента 




ездротова 
і завжди на зв/язку. 




І-одіІесГГ МХ™610 Іазег Согсііезз Моизе 

Ця миша така розумна, що сповіщае світлом про 
нові повідомлення. Новітня лазерна технологія 
забезпечуе якісну роботу на будь-якій поверхні. 
Миша самостійно вимикаеться, якщо нею не 
користуватися, а також сама вибирае радіоканал, 
щоб уникнути перешкод. 
3 І_одіІесІі в МХ™610 ви завжди 
на зв'язку. 



Створена, щоб надихати 



ѵѵѵѵѵѵ. I од Нес Ь .со т 



в* 

І_оді1:есЬ 



ЖК-мониторы 



МЕС 

1980РХІ 
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Если вы всерьез занимае- 
тесь компьютерной гра- 
фикой, то стоит внима- 
тельнее присмотреться к мони- 
торам МЕС последнего 
поколения. Ведь кроме того, что 
они оборудованы двумя цифро- 
выми входами, а углы обзора 
приближаются к 180°, их панели 
являются одними из лучших по 
точности цветопередачи. Доста- 
точно сказать, что настройка 
идет не по трем, а по шести ос- 
новным цветам. 

Модель 1980РХІ оснащена 
новой матрицей, выполненной 
по технологии 8-ІР5. У нее не- 
сколько уменьшилось время 
реакции, но для игровых прило- 
жений оно все же великовато, 
что и нашло свое отражение в 
наших оценках. Следует также 
иметь в виду довольно высокую 
цену, ведь это устройство ориен- 
тировано именно на профессио- 
нальное применение. 



ЗА 

Монитор с отличным качеством картинки и 
широкими углами обзора 



ПРОТИВ 

Высокая цена; скромный дизайн 



19805ХІ 




Данный монитор несколько 
проще своего старшего 
брата МЕС 1980РХІ, так как 
в нем установлена не столь быст- 
рая матрица, из-за чего модель 
немного дешевле. Но тем не ме- 
нее это все та же технология 8- 
ІР8, обеспечивающая высокую 
точность цветопередачи и широ- 
кие углы обзора. 

Оба устройства серии поддержи- 
вают довольно интересные функции, 
обычно применяемые в профессио- 
нальной сфере. Достаточно отметить 
возможность организации с их по- 
мощью видеостен размером 5x5 
без специального видеоадаптера. 

Наверное, вам покажется не- 
броским внешний вид этих уст- 
ройств, но он специально сделан 
таким, дабы не отвлекать внима- 
ние дизайнера во время работы. 
Поэтому данную модель мы реко- 
мендуем тем, кто сможет по досто- 
инству оценить ее точность на- 
стройки и отличную цветопередачу. 



вердикт 


ЗА 

Монитор с отличным качеством картинки 
и широкими углами обзора 




ПРОТИВ 

Высокая цена; неброский дизайн 



РНіІірз 

190Р6 
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Отличительной особеннос- 
тью мониторов Рпііірз вы- 
сокого уровня является 
гарантия на год от появления как 
светлых, так и темных пискелов. 
Модель 190 Р6 входит в число уст- 
ройств, защищенных условиями 
программы Реітесі РапеІ, о чем 
свидетельствует соответствующая 
наклейка. Кроме того, этот дисплей 
оснащен оптическим сенсором, 
который определяет освещенность 
в помещении, чтобы слишком 
большая яркость не создавала 
излишней нагрузки на глаза. Еще 
одной интересной особенностью 
аппарата является наличие специ- 
альной кнопки ЩЫРгате, задаю- 
щей полноэкранный режим опти- 
мизации яркости и контрастности 
при работе с текстовым редакто- 
ром либо при просмотре ѴѴеЬ- 
страниц, фотографий и фильмов. 

В целом же монитор прекрасно 
показал себя, лишь немного от- 
став в тестах на скорость. 



ЗА 

Интересный монитор с гарантией отсутствия 
битых пикселов 



ПРОТИВ 

Небольшие смазывания при прокрутке черного 
текста на белом фоне 



Батзипд 

5упсМа$*ег 193Р+ 




Затзипё первой предложила 
ЖК-мониторы с исключитель- 
но программным управлени- 
ем. И реализовано оно было имен- 
но в данной серии. В нынешнем 
году здесь произошло обновление, 
в результате чего в названии моде- 
ли появился «плюс». В целом оста- 
лись неизменными и конструкция, и 
программный интерфейс, на корпу- 
се по-прежнему имеется лишь одна 
кнопка - сетевая, подсвечиваемая 
синим цветом. Зато теперь исполь- 
зуется более быстрая матрица со 
временем отклика 8 мс, да и ее 
контрастность увеличилась до зна- 
чения 1000:1. Тестирование пока- 
зало, что черный цвет действитель- 
но глубокий, без каких-либо подсве- 
ток. Скоростные характеристики 
устройства хороши, но все же они 
уступают показателям современных 
ТІ\І-панелей. А удобная конструкция 
и умное программное обеспечение 
делают работу за этим монитором 
сплошным удовольствием. 
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ЗА 

Отличные дизайн и эргономика 



ПРОТИВ 

Внешний блок питания 
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ЖК-мониторы 



5ат$ипд 

$упсМа$1ег 960ВР 



ечі 
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ЛУЧШАЯ 



Для пользователей, отдаю- 
щих предпочтение дина- 
мичным играм, Затзип^ 
предлагает модель с рекорд- 
ным на сегодня временем ре- 
акции - 4 мс. И наши тесты 
показали, что панель действи- 
тельно получилась быстрой: 
никаких шлейфов и смазыва- 
ний на экране мы не заметили. 
Хотя в технических характерис- 
тиках и значатся не очень боль- 
шие углы обзора, но они доста- 
точно велики, чтобы не вызы- 
вать каких-либо неприятных 
ощущений. Из недостатков уст- 
ройства можно отметить только 
то, что при выводе фото в са- 
мых светлых областях теряются 
некоторые детали. В целом же 
монитор произвел прекрасное 
впечатление, и мы рекоменду- 
ем его широкому кругу домаш- 
них пользователей, тем более 
что цена этой модели относи- 
тельно невелика. 



***** 



5ат$ипд 

5упсМа5Іег 970Р 



М 




одель премиум-класса с 
достаточно быстрой 
матрицей и широкими 
углами обзора. Как и во всех ос- 
тальных новинках, здесь исполь- 
зуется программное управление 
МаёісТипе. При всем удобстве 
такой подход имеет и некоторые 
минусы. Например, ПО 
Ма$сТипе версии 3.6 не удалось 
найти монитор, когда мы подклю- 
чили его к одному из портов ЭѴІ 
видеокарты Маігох МіІІепіит 
Р750 в режиме клонирования. 
Дисплей при этом нормально 
работал, но управлять яркостью и 
контрастом было нельзя. Надеем- 
ся, что в следующих версиях про- 
граммы данный недостаток будет 
устранен. Но потенциальным 
покупателям следует иметь в виду 
возможные проблемы с совмес- 
тимостью. 

Несмотря на это, монитор стал 
одним из лучших в нынешнем 
тестировании. 



ЗА 

Быстрый монитор с интересным дизайном 



ПРОТИВ 

Недостаточная детализация фото в светлых 
областях 



вердикт 


ЗА 

Прекрасный монитор высокого уровня 




ПРОТИВ 

Высокая цена, которая соответствует качеству 



шалений темп життя? 





розслабтесь! 



222 

МАЛЕНЬКЕ ДИВО 




Оптове постачання мікрокомгГютерів та комунікаторів Раіт 
здійснюе компанія ВВС 

(044) 501-21-82, 
501-21-92 
раІт@ггс.сот.иа 
шшш.сШо.сот.иа 




Більше ніякоТ плутанини, ніяких забутих справ! Уявіть, наскільки 
спокійніше стане ваше життя, коли вся необхідна інформація буде у вас 
під рукою. 

Представляемо кишеньковий комп'ютер Раіт 222. 

Він додасть задоволення у процес планування ваших справ, а його ціна 

приемно здивуе вас. 

КАЛЕНДАР | КОНТАКТИ | БЛОКНОТ | ЗАДАЧІ | ФОТОАЛЬБОМ 



КИІВ АІзі 484-4900 ѵѵѵѵѵѵ.аізі.сот.иа; І_асіо$Нкі 501-3764 ѵѵѵѵѵѵ.ІасІозИкі.иа; МоЬіТгасІе 237-5521 
мѵѵѵѵ.тоЫІгасІе.кіеѵ.иа; РапісРгісе 585-1773 ѵѵѵѵѵѵ.рапісргісе.сот.иа; ІМгасІе 461-8888 ѵѵш/.ипіігасіе.иа; 
БВКТ 249-7245 ѵѵѵѵѵѵ.ЬѵкІ.кіеѵ.иа; Радіомаркет 241-0205 шлш.гасііотагкеі.сот.иа; Техноконтінент 
206-4070 ѵѵѵѵѵѵ.ІесйпосопШепІсот; ВИННІЦЯ Бізнесцентр-документ 53-6829; ДНІПРОПЕТРОВСЬК 
Орех 32-0606 ѵѵѵѵѵѵ.огеіі.ф.иа; ДОНЕЦЬК АМІ 385-4888 ѵѵѵѵѵѵ.аті.иа; ЛУЦЬК Волвест 78-84-46; ЛЬВІВ 
ПП Дадукевич 297-5399; ОДЕСА Ііпіігасіе 738-5444 ѵѵш/.ипіігасіе.иа 

* рекомендована роздрібна ціна 
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ЖК-мониторы 



Затзипд 

5упсМа$1ег 932МР 




Здесь используется новая 
матрица ТМ+т"Ит с глянце- 
вым покрытием экрана. В 
сочетании с высокой заявленной 
максимальной яркостью (около 
400 кд/м 2 ) это позволяет успеш- 
но применять данное устройство 
и как компьютерный монитор, и 
как домашний телевизор, благо 
в нем есть встроенный ТѴ-тю- 
нер. Мы не исследовали особен- 
ности последнего, так как скон- 
центрировали внимание на 
свойствах ЖК-панели. Она ока- 
залась достаточно быстрой, но с 
несколько ограниченными угла- 
ми обзора. Градиент получился 
ступенчатым, но фотографии 
отображаются хорошо. Кнопки 
управления расположены на 
боковых гранях корпуса. Дизайн 
интересный, но все же устройс- 
тво выглядит проще, чем анало- 
гичные продукты конкурентов. 
Ему как будто не хватает некой 
изюминки. 



$опу 

5РМ-НТ95Р5 



м 




одель производит прият- 
ное впечатление своим 
дизайном. Передняя па- 
нель из серебристого металла вни- 
зу немного выгнута, что придает ей 
необычный вид. У матрицы рекор- 
дно высокие яркость (450 кд/м 2 ) и 
контрастность (1000:1), а также 
широкие углы обзора, поэтому 
данная панель прекрасно выпол- 
няет функцию ЖК-телевизора. 

Что же касается ее применения в 
качестве компьютерного дисплея, то 
следует отметить хорошее воспроиз- 
ведение фото и малое значение 
минимальной яркости (работать за 
монитором можно даже в темноте 
без неприятных последствий для 
глаз). А вот скоростные характерис- 
тики панели достаточно посредствен- 
ные. В тестах с прокруткой текста и 
при выводе быстро перемещающе- 
гося контрастного объекта заметны 
шлейфы и смазывание. Поэтому 
устройство лучше не использовать 
для динамичных игр. 



вердикт 



***! * 



. ЗА 

' Хороший ЖК-телевизор 

ПРОТИВ 

Для домашнего устройства хотелось бы более 
оригинального дизайна 



вердикт 



***** 



ЗА 

Прекрасный дизайн 



ПРОТИВ 

Медленная матрица; высокая цена 



$опу 

5РМ-НХ955 




вердикт 



***** 



Конструкция монитора не 
предусматривает регули- 
ровки высоты экрана, до- 
пускается лишь изменение угла 
его наклона. Хотя в технических 
характеристиках модели указано 
время реакции 12 мс, что сегодня 
является далеко не самым лучшим 
показателем, но тесты на скорость 
устройство прошло на твердую 
«четверку». Не совсем гладким у 
него получился и градиент, однако 
это не помешало продемонстриро- 
вать хорошие результаты при вы- 
воде фото. Хотелось бы отметить 
рекордные значения максималь- 
ной яркости (450 кд/м 2 ) и контрас- 
тности (1000:1), заявленные в 
технических характеристиках мо- 
дели. Напомним, что в мониторах 
5опу отдельно регулируются яр- 
кость самой панели и уровень 
подсветки. Это удобно при под- 
стройке к условиям внешнего 
освещения. А вот цена нам пока- 
залась все же завышенной. 



ЗА 

Рекордные значения максимальной яркости и 
контрастности 



Ѵіеѵѵ5опіс 

ѴХ924 




ПРОТИВ 

Высокая цена 



вердикт 



***** 



Сегодня рекордное время 
реакции в ЖК-панелях со- 
ставляет 4 мс при переклю- 
чении между градациями серого. 
И одним из первых устройств, где 
была использована такая матри- 
ца, стало ѴіеѵѵЗопіс ѴХ924. Оно 
прекрасно прошло все тесты на 
скорость. Можно отметить лишь 
следующую особенность: при про- 
крутке текста шрифт слегка теряет 
плотность, но остается разборчи- 
вым. Что же касается отображе- 
ния фото, то картинки выглядят 
несколько холодными, а в ярких 
областях есть некоторая потеря 
деталей. Зато градиент практичес- 
ки идеальный, с небольшой сту- 
пенчатостью. Нам понравился и 
дизайн монитора - устройство 
выполнено в черном и серебрис- 
том тонах. Единственное, чего ему 
не хватает, так это более эргоно- 
мичной конструкции, позволяю- 
щей регулировать высоту экрана 
в широких пределах. 



ЗА 

Отличный игровой монитор с хорошим отобра- 
жением фото 



ПРОТИВ 

Отсутствие регулировки высоты экрана 



56 Домашний ПК 12/2005 



ЖК-мониторы 



ѴіеѵѵБопіс 

ѴС9105 




вердикт 



***** 



Если вы внимательно изучите 
характеристики модели, то 
наверняка обратите внима- 
ние на ее небольшую цену. Имен- 
но это и привлекло нас. Очень уж 
хотелось разобраться, какого ка- 
чества 19-дюймовый монитор с 
портом ОѴІ можно сегодня купить 
за $400. Тесты показали, что 
градиент здесь получается слиш- 
ком неравномерный, а основные 
цвета тускловаты. Зато фотогра- 
фии выглядят живо, с хорошей 
проработкой деталей и полутонов. 
Правда, скоростные качества 
ЖК-панели весьма посредствен- 
ны. Во время прокрутки текст 
приобретает желтоватый оттенок 
и немного размазывается, но 
все же остается читабельным. Из 
чего мы сделали вывод, что это 
устройство вполне подойдет тем, 
кто не увлекается динамичными 
играми, но хотел бы работать за 
19-дюймовым дисплеем с цифро- 
вым интерфейсом. 



ЗА 

Монитор начального уровня с хорошим отобра- 
жением фото 



ПРОТИВ 

Отсутствие регулировки высоты экрана; медлен- 
ная матрица 



Хегох 

ХА7-19І 




вердикт 



***** 



Дисплеи торговой марки 
Хегох недавно появились на 
нашем рынке, так что поз- 
накомиться с новинкой было 
вдвойне интереснее. Конструкто- 
ры компании оригинально решили 
вопрос с организацией подключе- 
ния монитора к ПК. Устройство 
оснащено неразъемным кабелем 
ОѴІ, а второго порта для аналого- 
вого интерфейса в нем вообще 
нет, поэтому при необходимости 
соединения со старой видеокар- 
той без разъема ОѴІ придется 
использовать переходник. 

Модель ХА7-19І - единственная 
в нашем тестировании имеет 
защитное стеклянное покрытие 
экрана. Причем оно закрывает не 
только область отображения, но и 
рамку, что, на наш взгляд, не сов- 
сем удобно: в нем отражаются 
окружающие предметы, и это 
отвлекает внимание. 

Все тесты монитор прошел уве- 
ренно и получил хорошие оценки. 



ЗА 

Отличное отображение фото и основных цветов 



ПРОТИВ 

Не совсем удачно реализовано защитное покры- 
тие из стекла 
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ЖК-мониторы 



Делаем выбор 

В тестировании принимали учас- 
тие 18 ЖК-мониторов, из которых 
три относятся к классу так называ- 
емых многофункциональных, так 
как содержат встроенный ТѴ-тю- 
нер и, по сути, являются ЖК-теле- 
визорами. Поэтому мы выделили 
их в отдельную группу, и подво- 
дить итоги начнем именно с нее. 

шэтѵ 

Пусть пока эти устройства не 
пользуются большим спросом, но 
их популярность быстро растет, и 
не исключено, что вскоре им 
будет посвящено отдельное тес- 
тирование. Данные продукты 
представляют интерес, ведь с их 
помощью можно не только рабо- 
тать с ПК, но и смотреть телепе- 
редачи и фильмы, благо разнооб- 
разных портов для подключения 
видеоаппаратуры более чем до- 
статочно. Поэтому при выводе 
общего балла на основе оценок, 
полученных в тестах, мы исполь- 
зовали следующие весовые ко- 
эффициенты: качество изображе- 
ния - 45%, скорость - 25%, эрго- 
номика - 5%, дизайн - 10% и 
углы обзора - 15%. Тестирова- 



лись устройства только как ком- 
пьютерные мониторы при подсо- 
единении к ПК через порт ОѴІ, 
функции же, связанные с рабо- 
той ТѴ-тюнера и других видеовхо- 
дов, не оценивались. 

Наилучшие результаты по качес- 
тву изображения, скоростным ха- 
рактеристикам и углам обзора 
показала модель Ю ГІаігоп 
М 1940 А. за что и была удостоена 
знака «Выбор редакции: луч- 
шее качество» среди ЖК-телеви- 
зоров. Очень интересен и дизайн 
этого продукта І_0, что весьма важ- 
но для ІСО ТѴ, призванных укра- 
шать домашний интерьер. В связи 
с тем, что размер группы оказался 
совсем небольшой, мы не стали 
определять лучшего по соотноше- 
нию цена/качество. 

Универсальные 
мониторы 

Судя по многочисленным отзывам 
читателей, домашний монитор 
необходим в первую очередь для 
игр. По нашим наблюдениям, 
поклонников динамичных игр 
среди пользователей ПК все же 
больше, чем любителей занимать- 
ся дизайном на серьезном уров- 
не. Но мы не стали ударяться в 



крайности и решили, что про- 
смотр и редактирование изобра- 
жений тоже достаточно востребо- 
ванные функции, да и в различ- 
ных мультимедийных приложениях 
важно, чтобы корректно выводи- 
лась графика. Поэтому весовые 
коэффициенты для определения 
результирующей оценки были 
назначены следующим образом: 
качество картинки - 40%, ско- 
рость - 30%, эргономика - 5%, 
дизайн - 5%, углы обзора - 20%. 
В результате наибольшее количес- 
тво баллов с минимальной разни- 
цей в одну сотую набрали две 
модели: І.С Наігоп 1.19800 и 
Затзипё 5упсМаз(ег 970Р, 
которые и были удостоены знака 
«Выбор редакции: лучшее ка- 
чество». При этом первый ока- 
зался чуть быстрее, а у второго 
выше качество изображения. 

Среди мониторов, получивших 
пять звезд, самые недорогие - 
Асег АИ951В и Затзипё 
ЗупсМазІег 960ВР. Причем раз- 
ница в оценках незначительная: 
около одной десятой балла в 
пользу продукта Затзипё, а цена 
примерно на $10 меньше у мо- 
дели от Асег. При выборе из ука- 
занных мониторов мы учли, что 
оба претендента продемонстри- 
ровали одинаково хорошие ско- 



ростные свойства в тестах, но 
Затзипё ЗупсМазІег 960ВР был 
лучше в выводе градиента. Кро- 
ме того, у этой модели есть воз- 
можность регулировки высоты 
экрана, а ее дизайн более при- 
влекательный. Поэтому знак 
«Выбор редакции: лучшая 
покупка» был присвоен 
Затвип^ ЗупсМазІег 960ВГ. 

В группе лучших мониторов 
также хотелось бы отметить три 
модели высокого уровня с прак- 
тически одинаковой стоимостью, 
которая примерно на $20-40 
больше, чем у победителя по со- 
отношению цена/качество: І_0 
Ріаігоп І_1980С), РЫІірз 190Р6 и 
ѴіеѵѵЗопіс ѴХ924. Конструкция 
первых двух позволяет не только 
регулировать в широких пределах 
высоту экрана, но и поворачи- 
вать его в портретный режим. А у 
монитора ѴіеѵѵЗопіс ѴХ924 ре- 
кордно быстрая матрица со вре- 
менем реакции 4 мс. Эти факто- 
ры обязательно стоит учесть при 
выборе, ведь у каждого потенци- 
ального покупателя свои приори- 
теты. Мы же готовы помочь разо- 
браться в сильных и слабых сто- 
ронах таких непростых, но 
чрезвычайно важных компонен- 
тов домашнего компьютера, как 
ЖК-мониторы. 



Сравнительные характеристики ЖК-мониторов 



Производитель 


Асег 


ВепО 


ВепО 


стх 


1.С 


І.С 


РЫІІрБ 


$ат$ипд 


$агшітд 


$ат$ипд 


$ат$ипд 


$опу 


$опу 






Ѵіеѵѵ$опіс 


Ѵіеѵѵ$опіс 


Хегох 


Название модели 


АИ951В 


РР91Ѵ 


ГР91Ѵ+ 


$9666 


Паігоп 
М1940А 


Ріаігоп 
И 9800 


190Р6 


$упсМа$1ег 
193Р+ 


$упсМа$1ег 
970Р 


$упсМа5Іег 
960ВГ 


$упсМа5Іег 
932МР 


НТ95Р5 


НХ955 


1980РХІ 


19805ХІ 


ѴС9105 


ѴХ924 


ХА7-19І 


Тип и количество 
видеовходов 


Р-$иЬ, РѴІ 


Р-$иЬ, 
РѴІ 


Р-$иЬ, РѴІ 


0-$иЬ, 
ЭѴІ 


Р-$иЬ, РѴІДѴ, 
5-ѴН5, СѴВ5, 
Сотропепі 


й-$иЬ, 
РѴІ 


Р-БиЬ, 
РѴІ 




дУ\ 


Р-$иЬ, РѴІ 


Р-БиЬ, 0ѴІ, 
ТѴ, 5-ѴН5, 
Сотропепі 


й-ЗиЬ, 
ОѴІ 


2хР- 
$иЬ, д\І\ 


Р-5иЬ, 
2хРѴІ 


Р-$иЬ, 
2хРѴІ 


Р-$иЬ, РѴІ 


Р-$иЬ, РѴІ 


ЭѴІ 


Заявленное время 
отклика, мс 


6 


4 


6 


12 


12 


8 


8 


8 


6 


4 


8 


12 


12 


12 


18 


20 


3 


8 


Углы обзора 
по горизонтали/ 
вертикали, градусов 
(контраст 10:1) 


150/135 


140/135 


140/140 


140/130 


160/160 


160/160 


160/160 


178/178 


178/178 


160/160 


160/160 


170/170 


170/170 


178/178 


176/176 


170/170 


140/135 


170/170 


Заявленная яркость, 
кд/м 2 


400 


270 


400 


250 


250 


400 


250 


250 


250 


300 


400 


450 


450 


270 


270 


250 


270 


300 


Заявленная 
контрастность 


700:1 


550:1 


450:1 


450:1 


450:1 


500:1 


500:1 


1000:1 


1000:1 


700:1 


550:1 


1000:1 


1000:1 


600:1 


500:1 


1000:1 


550:1 


800:1 


Встроенные динамики 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 




+ 








+ 


+ 


+ 






+ 






Кабель Ш в комплекте 


+ 


+ 


+ 




+ 


+ 


+ 


+ 


+ 




+ 


+ 


+ 


+ 


+ 




+ 


+ 


Регулировка 
высоты экрана 












+ 


+ 


+ 


+ 


+ 








+ 


+ 








Поворот экрана 
в портретный режим 












+ 


+ 


+ 


+ 


+ 








+ 


+ 








Встроенный блок 
питания 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 




+ 






+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


Средняя розничная 
цена*, $ 


470 


460 


510 


430 


620 


490 


520 


550 


605 


475 


675 


915 


620 


780 


810 


405 


500 


480 



* Все мониторы официально поставляются с гарантией 36 мес. 
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РР71Ѵ 




Маиегв 




к Кніи. '$)кІ1І. ги И . І^нлгіинч.п 
-;іПіі:зі 'М'Л нгкъ.сиѵівлІлг,ш 
МІЩЯЮ ■ ЧЛГР МП! ^■ЦГ,|т^**ѣ1іЖ,ц(Ч1|.Щ 



Монітор Вепд РР7ІѴ 

3 часом відклику 4мс 

Снітсщцй лідср пи р іі|н>йішцтш РК - мшіітпріп кони.шЬі НенЦ 
пред^тапляі: моизтпр РР7І V з рекмрдіш корінкті часом яЦь.шкѵ 

4 МІіЧкеісундііп щи робііть шло ііііікрііідн&і штйи|Чш 
для ііічтільіііікік \гор тл «Ъдео. 

Или* \ іп ііепС]! Подроби ш ісд сдйті «нНгВтОлпт,™ 



Дишрикстрокьь -Серть- !13562л 375003, 44300*, -кыни'ьтерш іікосмн- (ОГК.:) 343333. -І .п|«Ыичщ- \05&2\ 313Ы4: ПпсЦкаркт 

^:иѵ.иіін* іи^і> *73о:оі ; Лішгим* *сплнк. (оаі^ 9о5в4о я .Конн'ютер Норя» (о&вд ьятзз, бз*— я ; жнтонир *с:ы* 

(СЧІЗИЬЭ4^. пперкчркп- іЯіанШіІЬ ОНІ *) И5Мв: Эш»гі*+- Ішиів-'^ічРія1и»к ..Тмчопапк* (О.ЧЗІ ГО444, ^ аК и 

«114. 9Л*#і: -К«шГ*1тер^№Д- Г0?«1 125070; кши -ГГічіирітіиіі- №44 1 7>М<*622, '44ЧЛЗО. -Лдііжврнц* КЧ4)35Э|ЗМ. 
чКлкгіігігі-С* (044) 2*Я754я. 2*474 1У : -Кишим Г|Чги..щіг. <04-П 4314232. -Інкрц.іш- м.Ч^ 25.4*117. І34'Лт -Ди:,:?. Г044> 24А370У: 
гиѵрндр*ст *Тлі*опопк* Ш4) 451 »Ш, 3№3№ .40*4** гІтісрчя?чсі Оіуллпір ГГИ41 50 №101; Крсчек!)* -*1мір*я- ГиЫбі 74334% 
фШЙ .Укр^іигцтпсіии- «И*Й 5*0787; ІІ0Ш1В4 .ЦКСС- (ОДОВДДО. 54Ю*7,; Сгостатшь -МВЛ п.ш^. (№3) 35403* 

і:**гргіПН№ецАЬ -ЬАК,- [|*сид- 41444, 33.4 1 <К- > >■ -АСК- \06Ш) 37323. ХгръН* *ОШ'-ь.*міГіхіт|Ч. Я «Ч«**Ь* <0Я7) 7020472; 

■Ллкфр (П57> і>8Ді32 ь 7ІЗв4Мі Чсркк* -0«ю- ПН??» 4НСЭ5, -Гитепчп- (Ы7.Ч 37.МІ К. гіпсриірк.;г іТиииттис* (П47І) Н«ГСі-ВДД' Центр. 
(<КІ72| 4772Й7, 45ЯЗІЗ; -АІЧ киыл'шер- (0472» 47І Ш. 544,41 



ѵ і л I о г . \л й ййійрціо&лініі с с \ч р и: н и с л г р : ( 4 4 > 3 4 1-^4-55 ««гѵксг^ЕідѵіцііЕог.иіі 



•л 



супертест процессоров 




Процессоры 2005: 
супертест 



Роман Оберемко 

Прошедший год при- 
нес много изменений 
на рынке процессоров. 
Взлет систем на плат- 
формах 5оскеІ 939 и 
1.СА775, их проникно- 
вение в более доступ- 
ные ценовые сегменты, 
появление двухъядер- 
ных чипов от АІѴЮ и 
Іпіеі, массовое распро- 
странение поддержки 
ЕМ64Т и АЛ/Ю64. И это 
далеко не все новости: 
то, о чем мы могли 
только мечтать год на- 
зад, сегодня уже стало 
реальностью. 



По сложившейся традиции 
(«Домашний ПК», № 11, 
2004; № 1-2, 2003) мы 
подведем итоги года и 
рассмотрим основные семейства 
процессоров - Іпіеі Сеіегоп О, 
Репііит 4, Репііигл О, а также АІѴЮ 
АТ.ПІОП 64 и АТ.ПІОП Х2, оставив за 
кадром морально устаревшие чипы 
под Зоскеі А, Зоскеі 754 и 
воске* 478. Мы старались как мож- 
но точнее оценить производитель- 
ность процессоров при различных 
моделях использования. Для этого 
применялись пакет РСМагк05 
(ДПК-ОѴО, № 12, 2005) и игровой 
бенчмарк, встроенный в Р.Е.А.Р. 
(ДПК-ОѴО, № 11, 2005). РСМагк05 
позволяет испытать процессоры в 
самых распространенных задачах, 
таких как архивация и распаковка 
файлов, кодирование и декодиро- 
вание видео, аудио и изображений. 



В данной версии есть полноценная 
поддержка двухъядерных чипов, 
благодаря чему можно судить об их 
реальном быстродействии. Р.Е.А.Р. 
одинаково хорошо нагружает про- 
цессор, подсистему памяти и видео- 
карту, поэтому, чтобы оценить вклад 
процессора в общий результат, мы 
установили параметры Сотриіег^ 
Махітит, Ѵідео^Міпітит и за- 
пускали тест в разрешении 
640x480. Следует заметить, что 
результаты в Р.Е.А.Р. показательны 
в отношении большинства совре- 
менных игр - тестирование с помо- 
щью ЭООМ 3, НаІМіте 2 или ІІпгеаІ 
Тоигпаглепі: 2004 не внесло бы 
существенных изменений в нашу 
табель о рангах. 

Для тестирования процессоров 
АІѴЮ использовалась материнская 
плата А51І5 А8І\І-5І_І Ргегліигп, па- 
мять С.ЗкіІІ Р1-480005112-1СВРР. 



2x512 МВ в режиме 400 Ші 
2,5-3-3-6 (более агрессивные на- 
стройки приводили к нестабильной 
работе системы). Для чипов Іпіеі мы 
выбрали материнскую плату АЗІІЗ 
Р5Ѵ\Ю2 Ргетіит, память Согзаіг 
ХМ32 СМ2Х512А-5400111. 2x512 МВ 
в режиме 667 МНг 3-2-2-8. 

В обоих случаях применялась 
видеоплата І_еас!т_ек ѴѴіпРазІ 
РХ7800СТХ256 МВ. 

Результаты теста представлены 
на диаграммах, где процессоры 
расположены в порядке возраста- 
ния их стоимости (на ноябрь 
2005 г.). Сделано это из тех сооб- 
ражений, что выбор конкретной 
модели обычно бывает продикто- 
ван прежде всего бюджетом, к 
тому же так гораздо легче опреде- 
лить «звездные» версии, обладаю- 
щие наилучшим соотношением 
цена/производительность. 
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7 АвіОЗТАР 



РСМагк: 

как это работает? 



СМОТРИ 
на диске 



Пакет РСМагкОб (СРІІ Тезі ЗиіИе) 
позволяет судить о производитель- 
ности современных процессоров 
в наиболее типичных задачах. 

Архивация и распаковка фай- 
лов. Здесь задействуется библио- 
тека компрессии данных 2І_іЬ 
(мѵѵѵ.д2/р.сот/2//Ь). С помощью 
этого теста оценивается произво- 
дительность центрального процес- 
сора, главным образом при цело- 
численных операциях. Тут приме- 
няются исполняемый файл 
объемом 3 МВ, текстовый доку- 
мент - 2 МВ, видеофайл объемом 
14,7 МВ и аудиофайл на 
3,5 МВ. Они архивируются и рас- 
паковываются столько раз, сколь- 
ко это возможно в течение 20 с, 
объем обработанных данных 
подсчитывается. Итоговый резуль- 
тат показывается в МВрз. 

Шифрование и дешифровка 
файлов. Используется несколько 
типов протоколов шифрования из 
библиотеки Сгурт_о++ ЫЬгагу 5.0 
( ѵѵѵѵѵѵ. езкіто. сот/~ѵѵеісІаі/сгуріІіЬ. 
Іііті). В тесте обрабатываются 
исполняемый файл объемом 
3 МВ, текстовый документ - 2 МВ, 
изображение размером 1,1 МВ и 
аудиофайл ѴѴАѴ на 3,5 МВ. При- 
меняется ключ шифрования дли- 
ной в 256 бит. Тест длится 20 с, 
результат выдается в МВрз. 

Кодирование аудио. В формате 
О^ё ѴогЬіз (ѵѵѵѵѵѵ.ѵогЫз.сот) оце- 
нивается производительность 
процессора в режиме выполне- 
ния операций с плавающей запя- 
той. Тест заключается в кодирова- 
нии аудиофайла ѴѴАѴ размером 
3,5 МВ (20 с) в Оёё ѴогЬіз, при 
этом определяется время (в се- 
кундах), затраченное на данную 
процедуру. 



Декодирование звука. Конвер- 
тация аудиофайла 0&* ѴогЬіз раз- 
мером 2,3 МВ (2 мин 50 с) в фор- 
мат ѴѴАѴ. Подсчитывается время, 
необходимое для выполнения 
операции. 

Декодирование изображений. 

Применяется стандарт ^ЕС (ѵѵѵѵѵѵ. 
ііё-огё). Тест состоит в декодирова- 
нии изображения, осуществляе- 
мом перед его выводом на экран. 

В начале РСМагкОб вышеуказан- 
ные тесты выполняются по одно- 
му в том порядке, в котором они 
перечислены. После этого запус- 
каются два теста, позволяющие 
оценить производительность 
процессора в режиме многоза- 
дачности. Сперва одновременно 
отрабатываются тесты Архива- 
ция и Шифрование файлов, после 
чего - Распаковка файлов, Де- 
шифровка файлов, Декодирова- 
ние звука и Декодирование изоб- 
ражений. 





Оборудование предоставлено компаниями 





Представительство А51І5 в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.а$и$.ш 


АІѴЮ 


І5А Нагсіѵѵаге 


ѵѵѵѵѵѵ.і$аііагсІѵѵаге.сот.иа 


«Юником» 


ѵѵѵѵѵѵ.ипі.сот.иа 


Іпіеі 


А5ВІ5 


ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 


Е1.К0 


ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


І_еа<Кек 


«Небеса» 


(044)490-3577 


С.5кШ 


С.5кіІІ 


ѵѵѵѵѵѵ.д$кіІІ.сот 


Согеаіг 


Представительство Сог$аіг Метогу в России 


ѵѵѵѵѵѵ.согзаігтетогу.сот 



Кі/іТв: 

Алсі (044) 484-14-25 
ПП Петрук (044) 455-90-71 
Фрам-95 (044) 273-59-90 

Вінниця: 
Символ (0432) 53-94-93 
Дніпропетровськ: 
бврокомп (0562) 31-86-44 
Мастер труп (056) 370-98-96 
Д онецьк: 
Техніка (062) 385-82-51 

К ривий Ріг: 
Артеке (0564) 74-84-28 
Вітех (056) 493-04-34 



Луганськ: 

Протон (0642) 55-11-55 
МиколаѴв: 
Сантарекс (0512) 47-73-07 
Софт Ком (0512) 35-45-10 

□деса: 
Неолоджик (042) 728-37-28 
Севастополь: 
Дако (0692) 54-00-10 
Сімсрерополь: 
Вито (0652) 52-13-25 
Черкаси: 
Екзірум (0472) 54-01-00 



тел./факс (044) 492-86-04 
е-шаіі: іпІо@іі-Ііпк.сот.иа 
мшшІ-Ііпк.сот.иа 
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тактовой частотой 1,8 СНг и стои- 
мостью приблизительно $160 с лег- 
костью обходит в Р.Е.А.Р. процессор 
Репііит 4 630 с частотой 3 ОНг за 
$195. Таким образом, чипы Ат.пІоп 
64 под Зоскеі 939 являются опти- 
мальным выбором для энтузиастов 
компьютерных игр, располагающих 
ограниченным бюджетом. При этом 
наилучшая модель из всей серии - 
Ат_пІоп 64 3700+, которую нам уда- 
лось разогнать гораздо выше рей- 
тинга 4000+ на обычном воздуш- 
ном охлаждении. Впрочем, не будем 
отвлекаться - оставим тему оверкло- 
кинга для другой статьи. 



под такие конфигурации, как, собс- 
твенно, и игры. В Р.Е.А.Р. двухъ- 
ядерные процессоры проигрывают 
по производительности своим одно- 
ядерным собратьям. Но АІѴЮ все 
же оказывается предпочтительнее 
для игровых приложений, чем его 
конкурент от Іпіеі - Репііит О. Даже 
младшая модель Ат.піоп 64 Х2 3800+ 
обходит старший Репт_іит О 840 по 
результатам теста, кроме того, она 
существенно дешевле. 



Название процессора 


Архитектура 


Кэш и 


Тактовая 
частота, СНг 


Частота шины Нурег 
Тгапхрогі, МН2 


РиаІСоге 


Поддержка 
СооГп Оиіеі 


Поддержка АІѴШ64 


Поддержка 
ЕппапзесІ Ѵіпв 
Ргоіесііоп 


АіЫоп РХ-57 


90 нм, Боскеі 939 


1МВ 


2,80 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп РХ-55 


90 нм, Боскеі 939 


1МВ 


2,60 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп РХ-55 


130 нм, Боскеі 939 


1МВ 


2,60 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп РХ-53 


130 нм, Боскеі 939 


1МВ 


2,40 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп РХ-53 


130 нм, Боскеі 940 


1МВ 


2,40 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп РХ-51 


130 нм, Боскеі 940 


1 мв 


2,20 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 64X2 4800+ 


90 нм, Боскеі 939 


2x1 МВ 


2,40 


2000 


Да 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 64X2 4600+ 


90 нм, Боскеі 939 


2x512 КВ 


2,40 


2000 


Да 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 64X2 4400+ 


90 нм, Боскеі 939 


2x1 МВ 


2,20 


2000 


Да 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 64X2 4200+ 


90 нм, Боскеі 939 


2x512 КВ 


2,20 


2000 


Да 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 64X2 3800+ 


90 нм, Боскеі 939 


2x512 КВ 


2,00 


2000 


Да 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 644000+ 


130 нм, 5оскеі939 


1 МВ 


2,40 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 644000+ 


90 нм, Боскеі 939 


1 МВ 


2,40 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АІПІОП643800+ 


130 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


2,40 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп643800+ 


90 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


2,40 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 643700+ 


130 нм, 5оске1754 


1 МВ 


2,40 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп643700+ 


90 нм, Боскеі 939 


1 мв 


2,20 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 643500+ 


130 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


2,20 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 643500+ 


90 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


2,20 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 643400+ 


130 нм, 5оске1754 


512 КВ 


2,40 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 643400+ 


130нм,5оскеІ 754 


1 МВ 


2,20 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 643200+ 


130 нм, Боскеі 754 


512 КВ 


2,20 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 643200+ 


130 нм, Боскеі 754 


1 МВ 


2,00 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АІПІОП643200+ 


130 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


2,00 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 643200+ 


90 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


2,00 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 643000+ 


130 нм, 5оскеі754 


512 КВ 


2,00 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 643000+ 


130 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


1,80 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Аіпіоп 643000+ 


90 нм, Боскеі 939 


512 КВ 


1,80 


2000 


Нет 


Да 


Да 


Да 


АіЫоп 642800+ 


130нм,5оскеІ 754 


512 КВ 


1,80 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Зетргоп 3400+ 


90 нм, Зоскеі 754 


256 КВ 


2,00 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Зетргоп 3300+ 


90 нм, Боскеі 754 


128 КВ 


2,00 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Зетргоп 3300+ 


90 нм, Боскеі 754 


128 КВ 


2,00 


1600 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Бетргоп 3100+ 


90 нм, Боскеі 754 


256 КВ 


1,80 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Бетргоп 3100+ 


90 нм, Зоскеі 754 


256 КВ 


1,80 


1600 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Бетргоп 3100+ 


130 нм, 5оске1754 


256 КВ 


1,80 


1600 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Зетргоп 3000+ 


90 нм, Боскеі 754 


128 КВ 


1,80 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Зетргоп 3000+ 


90 нм, Боскеі 754 


128 КВ 


1,80 


1600 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Зетргоп 3000+ 


130 нм, 5оскеі754 


128 КВ 


1,80 


1600 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Зетргоп 2800+ 


90 нм, Боскеі 754 


256 КВ 


1,60 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Зетргоп 2800+ 


90 нм, Зоскеі 754 


256 КВ 


1,60 


1600 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Зетргоп 2600+ 


90 нм, Боскеі 754 


128 КВ 


1,60 


1600 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Зетргоп 2600+ 


90 нм, Боскеі 754 


128КВ 


1,60 


1600 


Нет 


Да 


Нет 


Да 




АІѴЮ АіЫоп 64 



В прошедшем году Аіпіоп ХР 
ушел на покой, и его место 
заняли процессоры Зетргоп 
для Зоскет. А. Впрочем, и им оста- 
лось недолго - производство этих чи- 
пов уже прекращено. В эпоху бурно- 
го развития высоких технологий нет 
места подобным долгожителям (по- 
думать только, Зоскеі А продержался 
на рынке 5 лет!). В 2003 г. АМО с 
расчетом на будущее представила 
линейку Ат_пІоп 64 под Зоскет. 754, а 
позже и под Зоскет. 939. До какого- 
то времени процессоры таких фор- 
матов были пределом мечтаний 
рядовых пользователей или гордос- 
тью лишь немногих энтузиастов, но 
2005 г. стал переломным: модели 
АТ.ПІОП 64 под Зоскет. 939 перекоче- 
вали в средний ценовой сегмент. В 
отличие от предшественника - 
АТ.ПІОП ХР, у АТ.ПІОП 64 ядро закрыто 
теплораспределителем, так что при 
его установке нет опасности повре- 
дить хрупкий кристалл. Упрощение 
сборки и эксплуатации системы 
привело к увеличению популярности 
этого семейства. 



АТ.ПІОП 64 не может похвастаться 
такими высокими частотами, как 
Репііит 4. Но у него есть целый 
ряд преимуществ, в том числе тех- 
нология СооГгГриіет., позволяю- 
щая уменьшить энергопотребление 
процессора в офисном режиме, 
используется во всех моделях. В 
отличие, кстати, от Репііит, где похо- 
жая функция под названием 
Зреес!3т_ер работает лишь в старших 
сериях бхх и 8хх (ѵѵѵѵѵѵ./п^е/.со/п/ 
ргосІисі8/ргосез80г_п итЬег/ргос_ 
іп1 : о_іаЫе072505.рсІГ} и понижает 
тактовую частоту только до уровня 
младшей модели. Двухканальный до- 
ступ к памяти способствует сущест- 
венному повышению производи- 
тельности платформы Зоскет. 939 в 
целом, причем контроллер памяти 
встроен в само ядро процессора, 
т. е. СРІІ «общается» с РАМ напря- 
мую, без привлечения шины РЗВ. 
Наконец, в этом году разработчики 
программного обеспечения сделали 
первый шаг в сторону поддержки 
64-битности для рядовых пользовате- 
лей (вышла ѴѴіпсІоѵѵз ХР РготеззіопаІ 
х64 ЕсІШоп, Раг Сгу 64-Ьіт. ѵегзіоп). 



Стоит заметить, что продукты от Іпт.еІ 
обзавелись технологией ЕМ64Т (ана- 
лог АМ064) только в 2005 г. 

С выходом Аіпіоп 64 под Зоскеі 
939 объем кэша второго уровня был 
уменьшен до 512 КВ (за исключени- 
ем довольно дорогих версий 3700+ 
и 4000+), что позволило снизить 
стоимость процессоров, но не луч- 
шим образом сказалось на быстро- 
действии. Несмотря на это, Ат.пІоп 64 
завоевывает пальму первенства в 
игровых тестах. Соотношение цена/ 
производительность в играх, как и в 
прошлые годы, остается впечатляю- 
щим. К примеру, АТ.ПІОП 64 3000+ с 

АІѴЮ АШоп 64 > 



Вначале этого года АІѴЮ вы- 
пустила новую линейку 
АТ.ПІОП 64 Х2 - семейство 
двухъядерных чипов с рейтингами 
от 3800+ до 4800+. Его представи- 
тели имеют тактовые частоты 2- 
2,4 СНг, объем кэша второго уров- 
ня 2x512 КВ или 2x1 МВ. О пользе 
двухпроцессорности в домашних 
условиях судить довольно трудно - 
самые распространенные програм- 
мы пока еще не оптимизированы 



Сравнительные характеристики процессоров АІѴЮ 



62 Домашний ПК 12/2005 



супертест процессоров 



РСМагк05, СРУ Те$1, баллы 



4500 
4000 
3500 
3000 
2500 
2000 
1500 
1000 
500 




I 





I I 




ООКЦ 

БОПШМ 





А5ВІ5 

# * * , ■ і ы і і и ■ 



Домашний ПК 12/2005 63 



<тѴ" супертест процессоров 



Іпіеі Сеіегоп Р 

В середине прошлого года 
компания Іпіеі начала вво- 
дить маркировку в виде не- 
ких процессорных номеров, служа- 
щих для идентификации СРІІ и опре- 
деления его возможностей, но не 
дающих представления о произво- 
дительности. 

Для процессоров Іпіеі Сеіегоп О 
применяется нумерация вида Зхх - 
от 315 у младшей модели до 351 у 
старшей. Последняя цифра в индек- 
се обозначает тип упаковки: 
О или 5 - это Зоскеі 478 (однако 
если в конце индекса присутствует 
буква «> то процессор в исполнении 
І_СА775, но без поддержки 
64-битовости ЕМ64Т), 1 и 6 - это 
І_СА775 с использованием ЕМ64Т. 
Более подробно о маркировке рас- 
сказывается на ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот/ 

Іпіеі Репііит 4 



Современная маркировка 
Репііит 4 бывает двух 
видов - 5хх и бхх. Пятисо- 
тая серия имеет 1 МВ кэша вто- 
рого уровня, модели с номерами 
505, 515, 519 не поддерживают 
ЕМ64Т и работают на шине 



ргосіисіз/зегѵісез/етеа/гиз/ 
ргосеззог_питЬег/ІпсІех_тіпі.Іііт , а 
определить характеристики конкрет- 
ной модели можно на ѵѵѵѵѵѵ. 
ргосеззогГтсІег. іпіеі. сот. 

Сеіегоп остается бюджетным 
процессором, как и год-два назад. 
Высокая тактовая частота позволяет 
ему обойти в тесте РСМагкОб неко- 
торые модели Ат.пІоп 64, но когда 
дело доходит до игр, мешают ма- 
ленький объем кэша (всего 
256 КВ) и низкая частота системной 
шины (533 МН2). В Р.Е.А.Р. Сеіегоп 
оказывается далеко в хвосте, даже 
старший представитель семейства с 
тактовой частотой 3,26 СНг серьез- 
но проигрывает конкурентам. Про- 
цессор как нельзя лучше подойдет 
для повседневных офисных или 
мультимедийные приложений. 



533 МН2. Версии с 520 по 571 
характеризуются частотой РЗВ 
800 МНг, наличием «виртуальной 
двухпроцессорное™» Нурег- 
Тпгеасііпё; последняя цифра 1 
свидетельствует о наличии 
ЕМ64Т. 



Шестисотая серия маркируется 
от 630 до 670, процессоры этой 
линейки имеют кэш емкостью 
2 МВ, работают на системной ши- 
не 800 МНг, поддерживают Нурег- 
ТпгеасІіп& ЕМ64Т и ЗреесІЗІер. У 
всех моделей с новой маркировкой 
упаковка типа ША775, в то время 
как продукты под Зоскеі 478 име- 
нуются по старинке согласно такто- 
вой частоте. 

Если говорить о производитель- 
ности, большого разброса по этому 
показателю на сегодняшний день 
нет, а сама платформа ЮА775 
набирает обороты и уже представ- 
лена во всех ценовых сегментах. 

ІпіеІ Репйшп О 




отношении двухъядерных 
процессоров Іпіеі проявила 
единодушие с АІѴЮ - подоб- 



ные продукты от обеих компаний 
появились на рынке практически 
одновременно. Однако ассортимент 
моделей Аіпіоп 64 Х2 достаточно 
широк, а Репііит О пока представ- 
лен только тремя версиями - 820, 
830, 840 (существует также Репііит 
Ехігегле ЕсІШоп 840, отличающаяся 
от Репііит О 840 поддержкой техно- 
логии Нурег-Тпгеасііпё и отсутствием 



Так что трудности могут возникнуть 
только при выборе модели с тем 
или иным объемом кэш-памяти 
второго уровня и определенной 
тактовой частотой, да и то чисто 
экономического плана. В этом году 
тестирование не преподнесло нам 
никаких сюрпризов. По традиции 
Репііигп 4 оставили далеко позади 
всех соперников при выполнении 
математических расчетов, а также 
при кодировании видео и аудио. 
Хотя они обладают всей необходи- 
мой мощью для современных игр, 
по соотношению цена/производи- 
тельность это не лучший выбор для 
заядлых геймеров. 



ЗреесІЗІер). Процессоры Репііит О 
имеют тактовые частоты 2,80- 
3,20 (ЗН2, объем кэша второго уров- 
ня 2x1 МВ, технологии Зреес!3т_ер и 
ЕМ64Т. Как и их одноядерные соб- 
ратья, чипы Репііит О показывают 
впечатляющие результаты в РСМагкОб, 
но заметно уступают им в игровых 
тестах. Однако решающим факто- 
ром при покупке двухъядерных 
Репііит О может стать цена - они 
ощутимо дешевле своих соперников 
АМОАІпІоп 64X2. 



Сравнительные характеристики процессоров Іпіеі 



Название процессора 


Архитектура 


Кэш 12 


Тактовая 
частота, СН2 


Частота системной 

ШИНЫ (Р$В),МН2 


йиаі-соге 


Поддержка 
Нурег-Тпгеасііпд 


Поддержка 
$реесІ$Іер 


Поддержка 
ЕМ64Т 


Поддержка Ехесиіе 
йізаЫе 


ІпіеІ Репііит Ргосе$50Г Ехігете ЕсІШоп 840 


90нм,ІШ75 


2x1 МВ 


3,20 


800 


Да 


Да 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит Э Ргосе5$ог 840 


90нм,ІШ75 


2x1 МВ 


3,20 


800 


Да 


Нет 


Да 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит Э Ргосе$50г 830 


90нм,ІШ75 


2x1 МВ 


3,00 


800 


Да 


Нет 


Да 


Да 


Да 


ІпіеІ Репгіит Р Ргосѳббог 820 


90нм,ІШ75 


2x1 МВ 


2,80 


800 


Да 


Нет 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе$50г 670 


90 нм, ІШ75 


2 МВ 


3,80 


800 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе$50г 660 


90 нм, І.СА775 


2 МВ 


3,60 


800 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 650 


90 нм, ІШ75 


2 МВ 


3,40 


800 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 640 


90 нм, ІШ75 


2 МВ 


3,20 


800 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 630 


90 нм, 1Ш75 


2 МВ 


3,00 


800 


Нет 


Да 


Да 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе$50Г 571 


90 нм, 1Ш75 


1 МВ 


3,80 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе550Г 570] 


90 нм, І.СА775 


1 МВ 


3,80 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Репііит4Ргосе$50г561 


90 нм, 1Ш75 


1 МВ 


3,60 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 560] 


90 нм, І.СА775 


1 МВ 


3,60 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Да 


ІШеІ Репііит 4 Ргосе550Г 560 


90 нм, 1.СА775 


1 МВ 


3,60 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе550Г 551 


90 нм, 1Ш75 


1 МВ 


3,40 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 550] 


90 нм, №775 


1 МВ 


3,40 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 550 


90 нм, 1.6А775 


1 МВ 


3,40 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репгіит 4 Ргосе$50Г 541 


90 нм, 1Ш75 


1 МВ 


3,20 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе550Г 540] 


90 нм, ІШ75 


1 МВ 


3,20 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе5$ог 540 


90 нм, ША775 


1 МВ 


3,20 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репііит4Ргосе5$ог531 


90 нм, ША775 


1 МВ 


3,00 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 530] 


90 нм, ША775 


1 МВ 


3,00 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 530 


90 нм, 1СА775 


1 МВ 


3,00 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репгіит 4 Ргосе$50Г 521 


90 нм, 1Ш75 


1 МВ 


2,80 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе550Г 520] 


90 нм, І.6А775 


1 МВ 


2,80 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 520 


90 нм, ША775 


1 МВ 


2,80 


800 


Нет 


Да 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репііит4Ргосе550г519] 


90 нм, ША775 


1 МВ 


3,06 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репііит4Ргосе550г515] 


90 нм, ША775 


1 МВ 


2,93 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе550Г 515 


90 нм, І.СА775 


1 МВ 


2,93 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосе$50Г 505] 


90 нм, ША775 


1 МВ 


2,66 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Репііит 4 Ргосѳббог 505 


90 нм, ША775 


1 МВ 


2,66 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


ІпіеІ Сеіегоп Ргосевзог 351 


90 нм, ША775 


256 КВ 


3,26 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Сеіегоп Ргосѳббог 346 


90 нм, ІШ75 


256 КВ 


3,06 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІСеІегоп0Ргосе55ог345] 


90 нм, ША775 


256 КВ 


3,06 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Сеіегоп Э Ргосѳббог 341 


90 нм, №775 


256 КВ 


2,93 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІ Сеіегоп д Ргосѳббог 340] 


90 нм, №775 


256 КВ 


2,93 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Сеіегоп Ргосѳббог 336 


90 нм, І.СА775 


256 КВ 


2,80 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІСеІегоп0Ргосе55ог335] 


90 нм, №775 


256 КВ 


2,80 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Сеіегоп Р Ргосевзог 331 


90 нм, І.СА775 


256 КВ 


2,66 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІСеІегоп0Ргосе55ог330] 


90 нм, І.СА775 


256 КВ 


2,66 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


ІпіеІ Сеіегоп й Ргосѳббог 326 


90 нм, №775 


256 КВ 


2,53 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 


Да 


ІпіеІСеІегоп0Ргосе55ог325] 


90 нм, №775 


256 КВ 


2,53 


533 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Да 
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Р.Е.А.К., 800x600x32 Ьрр, средний^ 
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Безмежні 
можливості 




кожном 1 

ПОКѴПЦЮ 
ПОДАРУНОК 



м.КиТе, вул- Проріэнэ, В 
теп.;(044И55-7Ш6 

фвкс:[044]В46-434Э 
шим/ѵаІЕвк.согплів; 
ѵаііекшаісек соггшв 



м.КиЕа, пр.Науки, 1 
таи Л 044)525 -В54* 
525-8734, 524-927 



ВідкриЙте для своеі 11 сім ѵ і нові с пособи навчання^спілкування та розваг 
при д байте ѴТ Сотриіегз^на базі процесора ІпІеІ^Репіішгі г 4 з технолог! ею НТ\ 

Гпісі, логотип Ітоі ІігйівЗ^, Іпте-І Сг»тгіпо г логаіип Іптеі С^птгіпо, прготнп Септпно, ІтеІ Хеоп„ ІтсІ Я рсегі Ё» іср, Ітипіиш. 
Ргпііцеп і І^пііиш ІЕІ Хспл н: трішыімы [какпнк ка>р сіснріі сціг Ііэіеі гп и підрчігділіп у ПИЛ теі пенпсх хрпмілх. 
ч !Е|йм-к и X* іЛі.ІІЛЗ Мі 31 РІЛ6 
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тестцммнк нцуібукоі 




мобильные 



тест ультрапортативных 
ноутбуков 



Кирилл Балалин, Тарас Олейник, 
Василий Стаськов 



Всеобщая мобилизация 



Причины продолжающей 
набирать обороты по- 
пулярности ноутбуков до- 
вольно просты, и для тех, кто сле- 
дит за развитием портативной 
вычислительной техники, вполне 
очевидны. После удачного шага 
компании Іпіеі - запуска мобиль- 
ной технологии Іпіеі Сепігіпо - и 
последовавшего через год обнов- 
ления этой платформы (известно- 
го под именем Зопогла) ноутбуки 
наконец догнали настольные сис- 
темы в плане оснащенности и 
производительности. Но при этом 
портативные ПК на голову опере- 
жают стационарные в удобстве 
применения (прежде всего в 



бизнес-сфере), изящности дизай- 
на и, что очень важно, перспек- 
тивности, причем важную роль 
здесь играет повсеместное раз- 
вертывание беспроводных сетей. 
Большинство пользователей и 
экспертов постепенно приходят к 
одной и той же мысли: именно 
ноутбук является идеальным пер- 
сональным (в полном смысле 
этого слова) компьютером - та- 
ким, каким он задумывался еще 
в далеком 1986 г. Однако, как 
мы уже говорили, реальные воз- 
можности для полноценной реа- 
лизации концепции мобильных 
вычислений появились лишь от- 
носительно недавно. 



Меньше не значит слабее 



Ультрапортативные ноутбуки 
всегда были особым клас- 
сом техники, ориентирован- 
ным на выполнение отдельных 
задач. В связи с этим многие 
пользователи до сих пор уверены, 
что такие устройства могут приме- 
няться исключительно для поез- 
док, командировок и путешествий, 
а для эффективной работы в офи- 
се и дома им недостает произво- 
дительности и оснащенности. Од- 
нако с приходом платформы 
Сепігіпо даже компактные ПК по 
быстродействию практически 
сравнялись со своими «большими 
братьями». На самом деле на се- 



годняшний день разница между 
ноутбуками с диагональю 12" и 
14-15-дюймовыми системами 
заключается лишь в отсутствии 
дискретного графического акселе- 
ратора, необходимого для многих 
современных игр. Но на этом от- 
личия заканчиваются! Чипсет, тип 
и модель процессора, объемы 
ОЗУ и жесткого диска, оптический 
привод, наборы беспроводных и 
проводных интерфейсов, даже 
разрешение экрана - все это 
осталось прежним. Зато устройс- 
тва стали еще более портативны- 
ми, а их масса снизилась почти 
на килограмм. 



Жертвы миниатюризации 



Что же касается устройств 
еще меньших размеров, то 
в этом классе ситуация не- 
однозначная. Несмотря на наличие 
весьма удачных моделей, многие 
продукты данной категории проиг- 
рывают 12-дюймовым ноутбукам 
по всем статьям. Чем компактнее 
устройство, тем ощутимее компро- 
миссы, на которые пришлось пойти 
его разработчикам. Так, в подавля- 
ющем большинстве систем с диа- 
гональю до 12" с целью снижения 
тепловыделения применяются 
специальные низковольтные (ІЛѴ) 

На вкус и цвет. 

Наше тестирование призва- 
но, с одной стороны, раз- 
венчать миф о слабой про- 
изводительности ультрапортативных 
ноутбуков и доказать, что такие 
модели вполне подходят для делово- 
го применения, а с другой - иссле- 
довать вопрос рациональности вы- 



версии процессора ІпіеІ Репііит М, 
а их тактовая частота обычно мень- 
ше. Страдает также и эргономика: 
клавиатура в таких моделях может 
отличаться необычной раскладкой 
и/или уменьшенным размером 
всех или некоторых алфавитных 
клавиш. Да и привычный тачпад 
подчас заменяется мини-джойсти- 
ком (Ігаскроіпі). Наконец, в столь 
маленькое устройство значительно 
сложнее интегрировать оптический 
привод, кроме того, тяжелее обес- 
печить эффективное охлаждение 
всей системы. 



бора еще более компактных ноутбу- 
ков (с диагональю 10" и меньше). 
Ведь всего единожды поработав с 
миниатюрными инженерными ше- 
деврами, по размеру не превыша- 
ющими папку для бумаг, вы навер- 
няка не сможете устоять перед их 
изяществом и очарованием... 




О О 




О 



Стійка якість звуку. 

ѵѵѵѵѵѵ.(с1-аисНо.сот 



I тестирование субноутбуков 



Асег 

ТгаѵеІМат.е 
3002ѴѴІ.МІ 




За счет отсутствия оптического 
привода инженерам Асег 
удалось сделать 12-дюймо- 
вую модель ТгаѵеІМаІе 3002ѴѴІ.МІ 
по-настоящему компактной и легкой. 
Внешний привод выполнен в стиле 
ноутбука, весит немного и подсоеди- 
няется единственным кабелем к 
порту РігеѴѴіге. Широкоформатный 
дисплей с разрешением 1280x800 
имеет достаточный горизонтальный 
угол обзора, но даже при незначи- 



тельном отклонении по вертикали 
контрастность и цветопередача ухуд- 
шаются. С помощью ПО Асег 
СгісІѴізІа экран можно разделить на 
две или больше зон, в которых будут 
разворачиваться окна приложений. 
Одним из достоинств является от- 
сутствие вентиляционных отверстий 
на днище корпуса. Мощный процес- 
сор делает производительность ноут- 
бука очень хорошей, а вот время 
автономной работы - средним. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Малые габариты и вес; высокая производитель- 
ность 



ПРОТИВ 

Средние качество экрана и время автономной 
работы 



АЗІ^ 

5300М 




м 



одель представляет собой 
ультра портативный ноут- 
бук с диагональю экрана 
8,9 дюйма. Размер клавиш не- 
сколько или даже значительно 
меньше стандартного, а правый 
Зпітт. вообще отсутствует. Конструк- 
тивные особенности помешали 
разработчикам интегрировать 
тачпад, и управление курсором 
осуществляется с помощью мини- 
джойстика (Ігаск роіпт.). Малая 



ширина устройства делает неудоб- 
ным его размещение на коленях. 
А выступающая сзади батарея, 
хотя и обеспечивает отличные 
показатели времени автономной 
работы ноутбука, однозначно не 
придает изящества его внешнему 
виду. Зато АЗІІЗ 3300Ы является, 
пожалуй, единственной моделью, 
в комплект поставки которой вхо- 
дит... МРЗ-плеер, совмещенный с 
кард-ридером! 





ЗА 

Сверхкомпактность при наличии оптического 
привода; высокая автономность; хорошая ком- 
плектация 




ПРОТИВ 

Неудачная эргономика; отсутствие тачпада 



А5Ш5 

ѴѴ5А 




РеІІ 

І.аІіІисІе Х1 




Ноутбук отличается от сопер- 
ников большими для 12- 
дюймового экрана габари- 
тами. «Фокусы» с уменьшением 
некоторых алфавитных клавиш 
при таких размерах корпуса вызы- 
вают удивление, а дисплей хоть и 
неплох, однако имеет средний угол 
вертикального обзора. 

И все же эти замечания не на- 
столько существенны, работать с 
ноутбуком легко и приятно. Имеет- 



ся поворотная 1,3-мегапиксель- 
ная ѴѴеЬ-камера, вмонтированная 
в крышку. Модель с процессором 
Регтп'ит М 2 СНг демонстрирует 
практически рекордную произво- 
дительность, но за все надо пла- 
тить - время автономной работы 
относительно небольшое. Впро- 
чем, более экономичный процес- 
сор и чуть меньшая яркость экра- 
на наверняка смогут исправить 
ситуацию. 



Данная модель является од- 
ной из самых компактных в 
линейке устройств от ОеІІ. 
Это типичный максимально облег- 
ченный ультрапортативный ноутбук 
в широкоформатном формфакторе 
с диагональю экрана 12 дюймов 
без встроенного оптического при- 
вода и, что гораздо необычнее, без 
слота РСМСІА. І_аІіІисІе XI очень 
тонкий и легкий. К клавиатуре и 
небольшому тачпаду претензий 



нет. А вот качество дисплея сред- 
нее - прежде всего это выражает- 
ся в ограниченном угле вертикаль- 
ного обзора. Отсутствуют элементы 
активной системы охлаждения - в 
качестве радиатора используется 
металлический корпус. Процессор 
Репііит М ІЛѴ обеспечивает не- 
плохое время автономной работы 
от половинной батареи, однако, 
естественно, не без ущерба для 
производительности. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Стильный дизайн; отличная производительность; 
наличие ѴѴеЬ-камеры 



ПРОТИВ 

Средняя автономность 



вердикт 



***** 



ЗА 

Компактность; пассивное охлаждение; низкое 
энергопотребление 



ПРОТИВ 

Средние качество экрана и производительность; 
отсутствие РСМСІА 
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Ріаіодие 

РІуВоок АЗЗі 




Бачити більше 



Использование процессора от 
Тгапзтеіа сказалось на 
производительности - она в 
данном случае ниже, чем у устройств 
на базе Іпіеі Сеіегоп М. Время авто- 
номной работы также не рекордное, 
однако подобные недостатки прости- 
тельны, так как на сегодняшний день 
модель является уникальной в своем 
классе. Никакой обычный ноутбук не 
сравнится с планшетом по удобству 
восприятия текстовой информации, 



скажем, при чтении электронных 
книг. Правда, для такого примене- 
ния минимальная яркость экрана 
может оказаться высоковата. Появ- 
ление класса сверхкомпактных 
трансформеров было бы весьма 
оправдано, поскольку они объеди- 
няют в себе лучшие черты собствен- 
но ноутбуков и планшетных ПК. 
Надеемся в ближайшем будущем 
увидеть подобные устройства и от 
других производителей. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Сенсорный экран; работа в планшетном режиме 



ПРОТИВ 

Низкие скорость и время автономной работы 



5іетеп$ 
ЫтеЬоок Р7010 




Хотя диагональ дисплея Ыте- 
Ьоок Р7010 - всего 10,6 дюй- 
ма, эта модель получилась 
настолько сбалансированной, что 
может легко конкурировать с боль- 
шинством 12-дюймовых моделей. 
Имеется встроенный мультиформат- 
ный оптический привод. Из оснаще- 
ния стоит также упомянуть кард-ри- 
дер для СР-карт, а внимательность 
разработчиков иллюстрируют, напри- 
мер, заглушки на редко используе- 



мых разъемах. В основании корпуса 
нет отверстий системы охлаждения. 
Клавиатура без сюрпризов, но не- 
которые алфавитные клавиши в ее 
правой части уже остальных. Дисп- 
лей неплох, цветопередача хоро- 
шая, хотя углы обзора и скорость 
реакции матрицы средние. Сочета- 
ние приличной производительности 
и очень хорошего времени «жизни» 
от батарей для ультрапортативной 
модели является оптимальным. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличное оснащение; высокая автономность; 
хорошая производительность 



ПРОТИВ 

Высокая цена 




Глякцево-блискучий ЖК-дисплей з 
часом шеидкості реакци 8 мс для 
електронних - ор мультимедийного 
эасгосування. 




МЕСОійрІауЗоІиііопз 



зеелпоге. 



1770СХ 
1970ОХ 



НЕС Оізріау 5оІиігогі5 представл в* 
ціально оптиміэований для 
вот* мультимеді иного і 
флфічногс эастосування 
монітори з високояккноТ 70-Т 
і -1770БХ I 1Э70СХ. 



Жк-мрмітори розробиені спеціалыю дли домашніх *ористувачіо, ша 
мвдаютъ великого диачеммя чайа+іщій «иосгі юбраженив і темденщлм 
дизайну Ліщи *0 у озшчас «{Ыдезу» - блискучий, ггіямцедий. 
що вызус на блискучу паеерлнс скрапа, що гарашуе особлива 
високмюсне представлении копьйру 

Завдяки технолопг ОрііСІеаг момгтор абсолютно приданий дли ігор і 
муііыимЕДійного эасюсуваннн ОрііСІеаг азначас йиниткова 
шв.нд*ий чес реазціТ - всього 8 мс< №іо*у играет у 400 кд/ьл 1 
Текнолопя підтримусться- вражаючйм стевідношенням контрасту 
700:1 Завдяки «омбінзціі традиціймогп амагюговосо ] дядатковаго 
цифрового ОѴІ-0 акодін іэоеэлечусться твкож і майбутня надійністъ 
при зсдианннх. 



м. Кмід, аул- Есгепдндднд, Теп.: (044) 587-^155- 
N11 р: / /ѵѵжш.шдгЕ55.ссііп. ил 



МОНІТОРИ НЕС МОЖНА ПРИДБАТИ; 

Шж\т А-п**- 1 1 |[>Н I » Ч Ш-*Ѵ*Ч. ѢмС (фмр 1УЩ'іі'М\, I ША I *Ѵ..ЬІУі Шк* ир і $04ЛІ Шпп Н |С*И 

Ш 4Е4В, Лмщ№ ГОі4Э Гзі 17», іМст кся*м нмі№Й4Н4 1 ИІ ОЙП ішглс(і №44* 741 ММ Ж 
0*И. гэм) и*. ^ТП. ■ і ірямд г*іііо г-мі;;. |й*4СМ4і ѢѢ щтцйгтшШ А-*гта №Ы1 ѴЧ Ъ К Рчг ИГИ7 7Г 

оаі- *іжчі>*%>* СяіШіт Иі ІЕІ. Міііми \СлЫ\ І*-Ый, Ті ІПГІПі *ІГ Г II I ДЧирі Ги ■ ці і Іі Іціішіі 

Ш ЮМ. ьлгрнл І№) Ш ООЬ. - — г 1 Р*«ютйн ѴЯЧІ 634 Ш. Шшш г і ЕМС Эми* <ПНЛ т 

ѴЛ. Е^мць-Пцялыдой іімсл гЩп |і:іНЧІ У М» 1 СЪдогрмЫ» К-щп \&^}\ ,і- А'Ь, Ярммнрс А.:.-дн 

■:Сі*ил Щ Лм «ірмш 54 ѴИ. игрок* тппжчгъ ^ОШ? 9Н 1». Тс*ті ді* ГОЫ) ПЙ 1ВД 

МжаіцівАЛи^ШѴ: 4Л ІЫ. АнГі№І/І КЦ-И* Ьеытжщя^ -ІіГіУІ От Лм^ ЛЛ-"'^. М*ра^ 

2ЙЭ-111, Лркэя Д ІІЫЙІ 77^ Сьш* Им <М4Л 144-1*. ІйЦ (М4ГІ »К ВД Пм ^ігд^іян І"І*&ЗІ4'Л Аі2 
(«нпоч» *СС ІМ^Л л« ИО. О ^і» (№377 У №. СЬЦнрнмРЬ міркс Серн. І№М I /гг ІШр» |№ 

аКГі ГА ѴЛШ. Кміні 1<-Л.Ч іЛ-ЛДП. ЛЦДОн П^іиж^вр |Й«Л 4АІ- Л/. ДІ^ф кип. ^№39 ^Л* Ш. <уш Іншті 

!И«л «Л ЙМ. ^ііігі щмП АЛ^й ЮЗЫ! Л» Ы^кк* ЙГ_ иП<іе 104771 4ЬІ ТТЛ. Еноды І047Л Ый-1» 

Саѵ СЯ771 4» ГЛ. Ч ір м І !■ і-гчі Л*#- ІОЧ^МЛІ №. '*гчсг >Ф Ж 



III 



т 



тестирование субноутбуков 



«Навигатор» 

Ітрге$5Іоп 125 




Весьма удачная модель от 
отечественного производите- 
ля: неброский корпус, тради- 
ционный дизайн, замечательная 
клавиатура без каких-либо недостат- 
ков в эргономике, продуманное раз- 
мещение компонентов. Дисплей 
неплохого качества: Ітргеззіоп 125 - 
это один из немногих ноутбуков, где 
угол вертикального обзора позволя- 
ет значительно варьировать наклон 
крышки. Претензий всего две - 



конструкция кнопки Е/'есг. на приво- 
де и расположение вентилятора в 
днище корпуса справа. Ноутбук 
продемонстрировал показатели 
времени автономной работы выше 
средних и хорошую (особенно если 
учесть применение процессора 
Сеіегоп М) производительность. 
Кроме того, устройству свойственна 
повышенная частота шины Р5В при 
работе от адаптера питания - 
440 МН2 вместо стандартных 400. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Достаточно высокая производительность; 
хорошая автономность; удобная клавиатура 



ПРОТИВ 

Среднее качество экрана 



І.С 

ІШО Ехрге$з 



ЛУЧШЕЕ 



***** 



КАЧЕСТВО 




Зто один из тех ноутбуков, 
которые ни в чем не уступа- 
ют более габаритным моде- 
лям (кроме, разумеется, графи- 
ческого акселератора): в неболь- 
шом корпусе І_0 разместила 
солидную начинку. Клавиатура 
устройства порадует тех, кто много 
работает с текстовой информаци- 
ей. Дизайн довольно стильный: 
черный пластик с серебристыми 
деталями. Оснащенность также на 



высоте: три порта 115В и выход 
5-Ѵіс!ео в компактных моделях 
встречаются нечасто. Высокая 
яркость экрана сочетается со 
средними углами обзора и непло- 
хим, но не идеальным качеством 
изображения (наблюдается клип- 
пинг). І_0 І.ѴѴ20 Ехргезз показал 
рекордную производительность в 
нашем тесте. Любопытно, что вре- 
мя его автономной работы тоже 
достаточно большое. 





ЗА 

Отличная производительность и автономность; 
солидное оснащение; приятный дизайн 




ПРОТИВ 

Нет 



М$І 

МедаВоок 5270 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 




Рге$Іідіо 

ѴІ5СОП*е 120 




Ноутбук построен на пока 
еще достаточно редкой 
платформе АМО Тигіоп 64. 
Черный корпус строгих очертаний 
настраивает на серьезный лад, 
классический дизайн свидетельс- 
твует о том, что устройство пред- 
назначено для делового примене- 
ния. Для 12-дюймового ноутбука 
МедаВоок 5270 довольно тяже- 
лый и имеет большие габариты. 
Дисплей отличного качества. Ак- 



тивная часть системы охлаждения 
расположена в правой части кор- 
пуса, а воздухозаборные решетки - 
на днище. Производительность 
ноутбука оказалась очень даже 
неплохой, да и время автономной 
работы на уровне, что особенно 
удивляет при скромной цене. Та- 
ким образом, можно сделать вы- 
вод, что АІѴЮ Тигіоп 64 вполне 
подходит для применения в уль- 
трапортативных ноутбуках. 



Внешне ноутбук довольно 
скромен, а качество изготов- 
ления и крепления шильдика 
с логотипом производителя могло 
бы быть и получше. Однако других 
существенных претензий к ноутбуку 
предъявить нельзя. В общем рас- 
кладка клавиатуры удачная, но не- 
много удивляет совмещенная клави- 
ша Ноте/ЕпсІ, расположенная под 
Епіег. Одной из особенностей 
Ѵізсопіе 120 является специальный 



«карман» для ІІЗВ-адаптеров 
ВІиеІооІИ, находящийся рядом с 
оптическим приводом, - он закры- 
вается на защелку после установки 
устройства. Вентилятор системы 
охлаждения (с воздухозаборником в 
правой части днища) довольно гром- 
ко шумит. Несмотря на то что здесь 
использован маломощный процес- 
сор Сеіегоп М, производительность 
ноутбука достаточно велика, равно 
как и время автономной работы. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошие показатели при гуманной цене; отлич- 
ный экран; интересная платформа 



ПРОТИВ 

Большие габариты и масса 



вердикт 



***** 



|ЗА 

Достаточно высокие для своего класса произво- 
дительность и автономность 



ПРОТИВ 

Скромный дизайн; громкий кулер 
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КоѵегВоок 

Ыаѵідаіог ѴѴ100 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 




м 



одель произвела на нас 
очень хорошее впечатле- 
ние, прежде всего своим 
неординарным внешним видом. По 
дизайну №ѵіба№г ѴѴ100 напомина- 
ет РиіИыі Зіетепз ЫтеЬоок Р7010, 
однако различий между ними нема- 
ло. Клавиатура устройства белая, 
при этом символы кириллицы крас- 
ного цвета. Раскладка обычная, 
впрочем, три алфавитные клавиши 
в нижнем ряду все же слегка умень- 



шены. Тачпад крупный, удобный, с 
виртуальными зонами прокрутки. 
Дисплей порадовал приятной мяг- 
кой цветопередачей, корректным 
отображением телесного цвета и 
большим запасом яркости. К сожа- 
лению, вертикальный угол обзора 
оставляет желать лучшего. Произво- 
дительность ноутбука на уровне 
других моделей с процессорами 
ІАѴ-класса, а вот время автоном- 
ной работы выше среднего. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая автономность; стильный дизайн; 
компактность; отличное оснащение (для таких 
габаритов) 

ПРОТИВ 

Небольшой угол обзора дисплея 



Батзипд 

030 РІііБ 




К проектированию ультрапор- 
тативного Затзипё (}30 
РІиз инженеры явно подош- 
ли с особым старанием. Сверхтон- 
кий серебристый корпус не содер- 
жит оптического привода. Внешнее 
РігеѴѴіге-устройство выполнено в том 
же стиле, что и сам ноутбук. Расклад- 
ка клавиатуры удобна, если не обра- 
щать внимания на кнопку ~ разме- 
щенную почему-то слева от клавиши 
пробела. А вот совмещение Рп и 



вызова контекстного меню ѴѴіпсІоѵѵз 
в одной клавише можно только при- 
ветствовать. Обратите внимание на 
диаграммы - сразу видно, что раз- 
работчики сделали все от них зави- 
сящее для достижения наилучшего 
результата по времени автономной 
работы, причем в отличие от первой 
модификации (Затзип^ 030) жерт- 
вовать производительностью не 
пришлось, что резко повышает при- 
влекательность модели. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая автономность; отличный дизайн; удач- 
ная эргономика 




□ІСОТП 




□фіідійнілй партт-гар о УкраТнІ 
ке-мпвнія "САМТРЕЙД" 
просп. Чврвонозоряний, 51 оф. ЗОБ 
Г. (Р44) 462-25- БВ 
Ы;Ер;^а1ІсоЬв.ваггіЫвсів.кІвѵ.ин 



Адреса мвгвзииіе що пропонутатъ 
прйдукцінъ ОіСОТА шукайте на нЕШйму сайт! 
ЬЬЬрг^-іѴТіѴѵѵ.аа тЫ всів.кіа ѵ. иаѴа ІсоЪаУвІсаѣв оі Іог-н .НЪтІ 
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тестирование субноутбуков 



5опу 

ѴАІО 

ѴСІМ-ТХ651Р/В 



СЧІ 



ЛУЧШЕЕ 



***** 



КАЧЕСТВО 




Новейший субноутбук от 5опу 
производит неизгладимое 
впечатление как своими 
характеристиками, так и заоблачной 
ценой. Конструкторам удалось интег- 
рировать в крохотное устройство не 
только традиционно качественный 
11,1-дюймовый дисплей высокого 
разрешения (1366x768) и ОѴО-РѴѴ 
привод, но и полноценную клавиа- 
туру за счет уменьшения размеров 
всех клавиш на 0,5 мм. Удивляет 



невероятно высокая (8400 мА-ч) 
емкость батареи при компактных 
размерах. Как мы и ожидали, по 
времени автономной работы данное 
устройство оказалось абсолютным 
рекордсменом, при этом произво- 
дительность находится на вполне 
достойном Репііит М ІЛѴ уровне. 
Остается только поаплодировать 
компании Зопу - ей удалось создать 
лучший ноутбук ультрапортативно- 
го класса на сегодняшний день. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличное оснащение; стильный дизайн; впечат- 
ляющее время автономной работы; хороший 
дисплей; малые габариты и масса 

ПРОТИВ 

Небольшие углы вертикального обзора; немного 
непривычная клавиатура 



ТозНіЬа 

Рогіёдё 
М300 




Дизайн ноутбука вполне стан- 
дартен, зато конструкторы 
позаботились об удобстве 
пользования клавиатурой: отодви- 
нули ее от экрана максимально 
далеко, сделали полноразмерные 
алфавитные клавиши. Слева нахо- 
дится служебная панель с кнопка- 
ми включения и индикаторами, 
при этом осталось свободное про- 
странство над клавиатурой. Такое 
расположение элементов несколь- 



ко удивляет. Подложке недостает 
жесткости - она слегка пружинит. 
Фирменная система Тозпіоа НЮО 
Ргоіесііоп паркует головки жестко- 
го диска при резких толчках и уда- 
рах. Дисплей средний: яркость 
маловата, а угол обзора хоть и не 
худший в тесте, но и не слишком 
широк. При средней производи- 
тельности ноутбук демонстрирует 
рекордное время автономной 
работы. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Потрясающее время автономной работы; удач- 
ная эргономика; ТозИіЬа НЮО Ргоіесііоп 



ПРОТИВ 

Средний экран; высокая цена 



«Версия» 

МагсоРоІо 25А 




«Квазар-Микр 

ТгаѵеИеІ 2200 




Данный ноутбук относится к 
классу 12-дюймовых уст- 
ройств с внешним оптичес- 
ким приводом. Клавиатура оставля- 
ет хорошее впечатление, если не 
обращать внимания на маленькие 
размеры Епіег и Зрасе. Тачпад 
размещен со сдвигом влево. На 
портах и разъемах ноутбука проре- 
зиненные заглушки. Экран не отли- 
чается высокими максимальной 
яркостью и скоростью реакции, 



однако вертикальный угол обзора у 
него довольно широк. Правда, для 
достижения наилучшего качества 
изображения приходится слегка 
отклонить крышку от себя. Вне- 
шний оптический привод порадо- 
вал своей универсальностью - он 
может получать питание как от отде- 
льного адаптера, так и от двух пор- 
тов ІІЗВ. Производительность ноут- 
бука хорошая, а время автономной 
работы среднее. 



Размеры и масса этого уст- 
ройства типичны для его 
класса и приближаются к 
предельным для ультрапортативных 
ноутбуков. Дизайн специфический, а 
конструкция защелок крышки не- 
удачная. Клавиатура удобная, а вот 
кнопки тачпада неожиданно тугие и 
неинформативные. Дисплей хоро- 
ший, но не лучший. При питании от 
сети 2-гигагерцовый процессор 
делает свое дело, обеспечивая не- 



плохую скорость. Однако заставить 
ТгаѵеИет. 2200 работать «на полную 
мощность» от батарей так и не уда- 
лось: процессор не выходит из режи- 
ма пониженного энергопотребления 
(600 МНі), что почти втрое умень- 
шает производительность, но обес- 
печивает длительную автономность. 
Если же этот факт не пугает, то дан- 
ная модель станет хорошим выбо- 
ром для тех, кому нужен весьма 
мощный, но дешевый субноутбук. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая производительность; невысокая цена 



ПРОТИВ 

Половинная батарея 



вердикт 



***** 



ЗА 

Мощный процессор; хорошая клавиатура; невы- 
сокая цена; ѴѴеЬ-камера 

ПРОТИВ 

Неспособность работать от батарей на номиналь- 
ной частоте; низкая яркость экрана; неудобный 
тачпад 
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тестирование субноутбуков 



Как мы тестировали 



Основная сложность, с которой мы 
столкнулись при тестировании 
ноутбуков, состоит в том, что фак- 
торы, влияющие на выбор пользо- 
вателем того или иного портатив- 
ного ПК, зачастую очень трудно 
формализовать - слишком уж ве- 
лика в данном случае роль инди- 
видуальных предпочтений. Однако 
оценить некоторые ключевые ха- 
рактеристики ноутбуков все же 
можно. К ним прежде всего отно- 
сятся время автономной работы и 
производительность. 

Но в первую очередь мы бы 
хотели акцентировать внимание на 
следующем факте: все без исклю- 
чения производители, выпуская 
новую модель ноутбука, предусмат- 
ривают для нее различные вариан- 
ты конфигурации. Это значит, что 
при одинаковом названии у уст- 
ройств могут отличаться установ- 
ленный процессор, объем памяти, 
жесткий диск, оптический привод и 
даже тип и разрешение дисплея. 
Это самым непосредственным 
образом сказывается как на стои- 
мости, так и на производительнос- 
ти ноутбука, а также влияет на 
время его автономной работы. 

Модели, представленные в на- 
шем обзоре, рассматривались с 
учетом конкретного варианта комп- 
лектации, который компании предо- 



ставили для тестов. Поэтому резуль- 
таты производительности ноутбуков 
стоит воспринимать лишь как ори- 
ентировочные - другой процессор 
или объем памяти в ином варианте 
комплектации могут привести к 
изменению расстановки сил. Для 
измерения времени автономной 
работы применялся тест ВаПегу 
Еаіег ѵ.2.60 (в двух режимах - мак- 
симальной нагрузки и имитации 
чтения книги), а для оценки произ- 
водительности - РСМагк 04. 

Однако на этом тестирование 
отнюдь не заканчивается. Подойдя 
к вопросу с точки зрения потенци- 
ального покупателя, мы некоторое 
время полноценно работали с 
ноутбуком, оценивая также качест- 
во изображения и быстродействие 
ЦЮ-матрицы, эргономичность 
клавиатуры, размещение разъ- 
емов и общий уровень оснащен- 
ности. От нас не ускользнули даже 
такие мелочи, как расположение 
вентиляционных отверстий на 
корпусе и степень его нагрева. 
Естественно, учитывалось также 
качество сборки и внешний вид 
ноутбука. И лишь после того как 
испытуемый получал высокие 
баллы по всем этим показателям, 
мы обращали внимание на его 
результаты в тестах автономной 
работы и производительности. 



Итоги и выводы 



Протестированные модели можно 
разделить на два больших класса: 
устройства с диагональю экрана 
12 дюймов и ноутбуки с меньшим 
размером дисплея (10,6"/8,9"). 

Портативные ПК первого типа 
широко представлены на рынке, 
так как являются самыми универ- 
сальными. Среди них встречаются 
как бюджетные модели, так и уст- 
ройства «представительского клас- 
са», например 1-6 І.ѴѴ20 Ехргезз. 
Принимавший участие в нашем 
тестировании вариант оснащен 
одним из наиболее мощных на 
сегодняшний день мобильных про- 
цессоров - Іпіеі Регтп'ит М 770 
(2,13 ОИт.). Неудивительно, что он 
показал рекордную производитель- 
ность, однако, что гораздо сущест- 
веннее, время автономной работы 
ноутбука при этом также оказалось 
неплохим. Он получил знак «Выбор 
редакции: лучшее качество». 

Стоит также отметить модель М5І 
Ме^аВоок 5270 - единственный 
ноутбук в тесте на базе конкурирую- 
щей платформы АМО Тигіоп 64 
показал очень хорошую производи- 
тельность и весьма неплохое время 
автономной работы. Учитывая при- 



влекательную цену, мы решили 
наградить его знаком «Выбор ре- 
дакции: лучшая покупка». 

Нас приятно удивила модель от 
отечественного производителя. 
Ішргеззіоп 125 при демократич- 
ной цене составила достойную кон- 
куренцию устройствам от А-брен- 
дов, продемонстрировав хорошие 
результаты в плане как быстродейс- 
твия, так и автономности. Также 
очень понравился ноутбук 
5ат5ііт* 030 РІиз (без оптическо- 
го привода), прежде всего своим 
крайне элегантным зііт-дизайном 
и отличной автономностью. 

Перейдем теперь к устройствам с 
диагональю экрана менее 12 дюй- 
мов. Знак «Выбор редакции: луч- 
шее качество» получает 5опу 
ѴАІО ѴСІЧ-ТХ651Р/В, оснащенный 
сверхъемкой батареей, прекрас- 
ным дисплеем и способный на рав- 
ных конкурировать с 12-дюймовы- 
ми моделями. А вот РоѵегВоок 
Ыаѵі^аіог ѴѴ100 за отличные пока- 
затели в тесте и умеренную цену 
получает знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка». Что же касается 
ноутбуков с еще меньшим разме- 
ром дисплея, то, по нашему убежде- 



ВаНегу Еаіег 05 

оценка времени автономной работы, 

реЖИМ Чтения, ч:мин 



5опу ѴАІО ѴСМ-ТХ651 Р/В 
ТозЫЬа Рогіеде М300 

Репііит М 1,2/512/СМА 900 
РепІіитМ1,2/512/ІЕС2 

А5Ц55300М 
Репііит М 1,0/512/ІЕС2 

«Квазар-Микро» ТгаѵеМеІ 2200 
Реп*іитМ2,0/512/ІЕС2 

Рщіібіі 5іетеп5 ИтеЬоок Р7010 
Репііит М 1,2/512/ІЕС2 

5ат$ипд030РІи$ 
Репііит М 1,2/512/СМА 900 

І.СШ20 Ехрге55 350К 
Репііит М 2,13/512/СМА 900 

АсегТгаѵеІМаіе3002ѴѴІ.Мі 
Репііит М 2,0/512/бМА 900 



КоѵегВоок Маѵідаіог ѴѴ100 
РепІіитМ1,1/512/ІЕС2 



«Навигатор» Ітрге$$іоп 125 
СеІегопМ 1,5/256/ІЕС2 

«Версия» Магсороіо 
РептіитМ1,3/256/ІЕС2 

М5І МедаВоок 5270 
Тигіоп 64 1,6/512/ХРге55 2 00М 

Рге$ІідіоѴі$сопт,е120 
СеІегопМ1,3/512/ІЕ02 

Ріаіодие РІуВоок АЗЗі 
ТМ-5800/1,0/512/МоЫІіту Касіеоп 

ОеІИаШисІеХІ 
Репііит М 1,1/512/бМА 900 




2:24 3:36 4:48 6:00 



ВаНегу Еаіег 05 

оценка времени автономной работы, 
режим максимальной загрузки,. ч:мин 



5опуѴАІ0ѴСМ-ТХ651Р/В 
Репііит М 1,2/512/СМА 900 

ТозЫЬа Рогіёдё М300 
РепІіитМ1,2/512/ІЕС2 

«Квазар-Микро» ТгаѵеИеІ 2200 
Репііит М2,0/512/ІЕ02 

БатхипдОЗОРІііБ 
РепІіитМ 1,2/512/СМА 900 

А5Ц5 5300М 
Репііит М 1,0/512/ІЕС2 

Рщіілі $іетеп$ ЫіеЬоок Р7010 
РепІіитМ1,2/512/ІЕС2 

КоѵегВоок Маѵідаіог ѴѴ100 
РепІіитМ1,1/512/ІЕС2 

«Навигатор» Іглрге$$іоп 125 
СеІегопМ1,5/256/ІЕС2 

М5І МедаВоок 5270 
Тигіоп 64 1,6/512/ХРге55 200М 

Асег ТгаѵеІМаІе 3002ѴѴІМІ 
Репііит М 2,0/512/СМА 900 

РеІИаІіІисІеХІ 
Репііит М 1,1/512/ОМА 900 

Ргезіідіо Ѵізсопіе 120 
СеІегопМ1,3/512/ІЕС2 

І.С І.ѴѴ20 Ехрге$5 
РепІіитМ 2,13/512/СМА 900 

«Версия» МагсоРоІо 
РеШіитМ1,3/256/ІЕС2 

А5Ц5ѴѴ5 

РепІіитМ 2,0/512/СМА 900 

Ріаіодие РІуВоок АЗЗі 
ТМ-5800/1,0/512/МоЬіІііу Касіеоп 



3:07 
3:05 



2:50 
2:49 




0:28 0:57 1:26 1:55 2:24 2:52 3:21 3:50 4:19 
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тестирование субноутбуков 



Технические характеристики 



Производитель 


Асег 


АЗІК 


А51К 


ОеІІ 


йіаіодие 


ГщіКи $іетеп5 




Название модели 


ТгаѵеІМате3002ѴѴІ.Мі 


5300ІЧ 


ѴѴ5А 


ІаШисІеХІ 


ПуВоокАЗЗі 


І.ггеЬоокР7010 




Процессор/тактовая частота, СНі 


іпіеі гепішгп іѵі /оі///,і/ 


Іп1-аІ Ропі-іііт МІІІ\/7*)3/1 Л 

іптеі гетіигп іѵі ш_ѵ і і.у ід/ 


іпш гепішгп іѵі /01// 


Іпиеі Ретіит М ІЯѴ 
733/1,1 


Тгап$теіа Сшвое 
ТМ-5800/1,0 


ІгЛеІ РепТіит М ІЛѴ 
753/1,2 




Объем ОЗУ стандартный/максимальный, МВ 


512/2048 


512/1024 


512/1280 


512/1280 


512 


512 




Чипсет 


І915СМ 


І855СМ 


І915СМ 


І915СМ 


АІІ1535+ 


І855СМЕ 




Диагональ ЖК-панели, дюймы** 


12,1ѵѵ 


8,9ѵѵ 


12,1ѵѵ 


12ѵѵ 


8,9ѵѵ 


10,6ѵѵ 




Максимальное разрешение экрана 


1280x800 


1024x600 


1280x800 


1280x768 


1024x600 


1280x768 




Яркость экрана тіп/тах, кд/м 2 


15/130 


0/142 


0/193 


22/143 


56/148 


12/141 




Видеоадаптер 


ІпіеІСМА900 


ІпіеІ Ехрге55 СгарЫсз 2 


ІПІѲІША900 


ІпИеІ СМА 900 


АТІ МоЬіІіІу Расіеоп 


ІпіеІ Ехрге55 СгарЫсз 2 




Емкость Н00, СВ 


80 


80 


80 


60 


40 


60 




ѴѴі-Рі 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 




ВІиеІооіН 


+ 




+ 


+ 


+ 






ІЕЕЕ1394 


+ 


+ 


+ 


+ 


2 


+ 




Ш2.0 


3 


2 


3 


2 


2 


2 




Видеовыход 


+ 


- 


+ 


- 


+ 


+ 




Встроенный оптический привод 


- 


РѴ0±КѴѴ 


РѴ0±КѴѴ 


- 


- 


РѴР±КѴѴ 




РС Саго 1 Туре II 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 




ІК-порт 


+ 














Поддерживаемые типы карт флэш-памяти*** 


$а ммс, м$, м$Рго 


$аммс 


$аммс, м$,м$рго 


СР,$0 


- 


$аммс,м$, м$Рт 




Устройство позиционирования 


Тачпад 


Мини-джойстик 


Тачпад 


Тачпад 


Мини-джойстик, 
сенсорный экран 


Тачпад 




Поддерживаемые средства расширения 


Док-станция 














Стандартная батарея (емкость, мА-ч) 


4800 


4400 


4800 


2400 


2200 


4800 




Минимальная масса, кг 


1,6 


15 


18 


1,14 


1,23 


13 




Габариты (ШхГхВ), мм 


297,5x210x25/35,5 


235x177x31,5 


305x230x31 


286x196,8x25 


238x159x34 


261x199x32,5/35 




Ориентировочная цена, $ 


2112 


2195 


2343 


1999 


1900 


2500 





* Все модели оборудованы разъемами для подключения микрофона, головных телефонов и внешнего монитора, а также содержат встроенный адаптер Еіпегпеі: и модем Ѵ.90. 
**ѵѵ - ноутбук оснащен широкоформатным экраном (ѵѵісіезсгееп). 

***СР - СотрасІРІазп, ММС - МиШМесІіа Саге!, 50 - Зесиге ОібпаІ, 5М - ЗтагШесІіа, М5 - Метогу Зііск, 5С - ЭтаПСагс!, - хО-РісШге Сага". 



нию, работать с ними не так удобно, 
и приобретать их имеет смысл лишь 
для выполнения специальных задач. 

В заключение напомним еще 
раз о существовании у производи- 
телей различных вариантов комп- 
лектации для каждой из моделей, 
что позволяет в некоторых пределах 
варьировать и цену, и быстродейс- 



твие, и оснащенность, и даже вре- 
мя автономной работы ноутбука. 
Так что если вам приглянулась ка- 
кая-то модель, но не устраивает 
один из этих параметров, обяза- 
тельно стоит поинтересоваться дан- 
ным вопросом - шансы подобрать 
оптимальный вариант обычно до- 
вольно велики. 



Продукты предоставлены компаниями 


Асег 


ЕРС 


(044) 230-3474 


А$Ц.$ 


0аіаі_их 


(044) 249-6303 


МТІ 


(044)458-3434 


еѵеге$т. 


(044) 464-7777 


ОеІІ 


«МироМИКС» 


(044) 492-8660 


йіаіодие 


К-Тгасіе 


(044) 568-5005 


ГщіКи $іетеп$ 


«Банкомсвязь» 


(044) 496-0096 


І.С 


ОаІаЫх 


(044) 249-6303 


М5І 


5ріп-ѴѴ 


(044) 242-0036 


Ітрге$$іоп 


«Навигатор» 


(044) 241-9494 


Рге$Іідіо 


А5ВІ5 


ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.сот.иа 


$ат$ипд 


МТІ 


(044) 458-3434 


5опу 


«ДКТ» 


(044) 230-6900 


ТозЫЬа 


«ДКТ» 


(044) 230-6900 


РоѵегВоок 


Пред-во КоѵегВоок в Украине 


ѵѵѵѵшогеіка.сот.иа 


«Версия» 


«Версия» 


(044) 554-2747 


«Квазар-Микро» 


«Квазар-Микро» 


ѵѵ ѵѵ ѵѵ. кѵага г-т і его. со т 



РСМагк 04 

интегральная оценка 
производительности, баллы 



І.С Ш20 Ехрге55 
Репііиш М 2,13/512/СМА 900 



А51І5 ѴѴ5 

Репііит М 2,0/512/СМА 900 



«Квазар-Микро» ТгаѵеИеІ 2200 
РептіитМ2,0/512/ІЕб2 



АсегТгаѵеІМаІе 3002ѴѴИѴІІ 
Репііит М 2,0/512/СМА 900 



«Навигатор» Ітрге55іоп 125 
СеІегопМ1,5/256/ІЕС2 



М$І МедаВоок5270 
Тигіоп 64 1,6/512/ХРге55 200М 



Рге$т.ідіоѴі$сопт.е120 
СеІегопМ1,3/512/ІЕС2 



БопуѴАІО ѴСМ-ТХ651Р/В 
Репііит М 1,2/512/СМА 900 



«Версия» МагсоРоІо 
РепііитМ1,3/256/ІЕ62 



То$ЫЬа РоПёдё МЗОО 
РепііитМ1,2/512/ІЕС2 



Рщііхи 5іетеп$ ЫТеЬоок Р7010 
РепІіитМ 1,2/512/ІЕСг 



КоѵегВоокМаѵідаЮгѴѴЮО 
РепііитМ1,1/512/ІЕС2 



ОеІИаіітисІеХІ 
Репііит М 1,1/512/СМА 900 



5ат$ипдО.ЗОРІи$ 
Репііит М 1,2/512/СМА 900 



А5Ц55300М 
Репііит М 1,0/512/ІЕС2 



йіаіодие РІуВоокАЗЗі 
ТМ-5800/1,0/512/МоЬіІііу Касіеоп 



3084 
3060 




500 1000 1500 2000 2500 ЗООО 3500 4000 
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тестирование субноутбуков 



ультрапортативных ноутбуков 4 





К5 


М5І 


Рге$(ідіо 


КоѵегВоок 


$ат$ипд 


$опу 


То$ИіЬа 


«Версия» 


«Квазар-Микро» 


«Навигатор» 




І.ѴѴ20 Ехрге55 


МедаВоок$270 


Ѵі5соп1е120 


МаѵідаЮгѴѴЮО 


030 РІи5 


ѴАІ0ѴСІШ651Р/В 


РоПёдё М300 


МагсоРоІо 25А 


ТгаѵеИеІ 2200 


Ітрге55Іоп 125 




ІпіеІ РепШт М 
770/2,13 


АІѴЮТигіоп 64 
МТ-30/1,6 


ІпіеІ Сеіегоп М 
350/1,3 


ІпИеІ РепШт М ІАѴ 
733/1,1 


ІпіеІ РепШт М ІАѴ 
735/1,2 


ІпіеІ Репііит М 
ІЛѴ 735/1,2 


ІпіеІ Репііит М 
ІАѴ 753/1,2 


ІпіеІ РепШт М 
718/1,3 


ІпіеІ РепШт М 
760/2,0 


ІпіеІ Сеіегоп М 
370/1,5 




512/2048 


512/2048 


512/2048 


512/2048 


512/768 


512/1024 


512/1280 


256/768 


512/2048 


256/2048 




І915СМ 


АТІ Касіеоп К5480М 


І855СМ 


І855СМЕ 


І915СМ 


І915СМ5 


І855СМЕ 


І855СМ 


І855СМЕ 


І855СМЕ 




12,1ѵѵ 


12,1ѵѵ 


12,1ѵѵ 


10,6ѵѵ 


12,1ѵѵ 


11,1ѵѵ 


12,1 


12,1 


12,1 


12,1ѵѵ 




1280x800 


1280x800 


1280x800 


1280x768 


1280x768 


1366x768 


1024x768 


1024x768 


1280x800 


1280x800 




22/195 


35/150 


32/148 


26/201 


8/140 


35/125 


15/117 


8/114 


25/106 


38/150 




ІпіеІ 6МА 900 


АТІ КасіеопХРге5$ 
200М 


ІпіеІ Ехрге55 
СгарМісБ 2 


ІпіеІ Ехрге$$ 
СгарЫс$2 


Іпігеі СМА900 


ІпіеІ СМА900 


ІпіеІ Ехрге55 
СгарМісБ 2 


ІпіеІ Ехрге$$ бгарЫсз 2 


ІпіеІ Ехрге$5 
СгарЫс$2 


ІпіеІ Ехрге55 
СгаргіісБ 2 




60 


60 


40 


60 


60 


60 


40 


40 


40 


40 




+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


- 


+ 


+ 






+ 








+ 












+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 




3 


3 


2 


2 


2 


3 


3 


3 


2 


2 




+ 


- 


+ 


- 


- 


- 


- 


- 


+ 


+ 




РѴ0±КѴѴ 


РѴР±КѴѴ 


оѵо-ком/со-кѵѵ 


0ѴР-КОМ/С0-КѴѴ 


- 


РѴ0±КѴѴ 


0Ѵ0-К0М/С0-РѴѴ 


- 


оѵо-ком/со-кѵѵ 


0Ѵ0-Р0М/С0-КѴѴ 




- 


+ 


+ 


+ 


- 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 
















+ 










$аММС,М5,М$Рго,хО 


$аммс, м$,м$ Рго 


$аммс,м$,м$ рго 


$аммс, м$,м$рго 


$аММС,М$, М5 Рго 


М$, М$Рго,$0 


СР,$0 


$0,ММС,М$,М$Рго,х0 


$аммс 


$аммс 




Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 


Тачпад 
















Док-станция 










4800 


4000 


4000 


4000 


4800 


8400 


4700 


2200 


2400 


4000 




1,8 


1,9 


1,9 


1,58 


1,1 


1,3 


1,63 


1,37 


18 


2,0 




300х208,5х 
29,6/31,5 


303x225x26/28 


292x230x31 


266x201x29/35 


288x198x18 


273x195x28 


286Х233Х 
28,9/ 32,9 


270x222x24 


295x235x26 


293x230x31 




2200 


1299 


1070 


1456 


2450 


3350 


2749 


1264 


1180 


1001 



ІТ - Масіе іп Ѳегтапу 


НІМЕЦЬКА ЯКІСТЬ 


іегга . 


ВЕЛИКИЙ ВИБІР МОДЕЛЕЙ 


ілдсіс ^ 



Ноутбуки 
ТЕРРА АУРА ЫЕОЫ 



РТ монітори • Аксесуа 
ТЕРРА АУРА ЫЕОЫ II 



С е р в і с 
ТЕРРА АУРА ЫЕОЫ 




• ІпіеІ СеіПгіпо Репйипл М 750 1.86СН2 

• ХСА 1 2, 1"ТРТ( 1024X768) 

• ІгПеІ АІѴІ5О9150М 128МЬ 

• 768МВ РАМ 

• ИОО 100НВ 

• РѴѴО-РѴѴ 

• 10/100 І_АЫ;Мос1ет;1хРСМСІАІІ 

• ЗхІІ5В2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ 

• Сага" геасіег (ММС, 5Э, М5,Рго) 
вага 1 .55 кг 
Гарантія 24 місяці 9599 




грн. 



• ІггіеІ Сегтігіпо РеіПіит М 750 1.86ѲН2 

• ѴѴЗХСА 15,4"ТРТ( 1680X1 050) 

• Ыѵісііа 6600 ОоА (МЕР 43) 128МЬ 

• РОР2 1024МВ РАМ 

• РЮР 100НВ 

• ОѴЮ-РѴѴ(сІиаІ) 

• 10/100/1000 І_АМ;МосІет;1хРСМСІАІ 

• 5 х ІІЗВ 2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ; ТѴ-ОіЛ 

• СагсІ геасіег (ММС, 5Р, М5,Рго) 
вага 2.85 кг 
Гарантія 24 місяці 



9299 грн. 



• Іпіеі Сегтігіпо Репііит М 770 2.13ѲН2 

• ѴѴХОА 17 "ТРТ( 1440x900) 

• АТІ Расіеоп Х800 ХТ 256МЬ 

• ОЭР2 1024МВ РАМ 

• ИОО 100НВ 

• РѴЮ-РѴѴ(сІиаІ) 

• 10/100/1000 1_А1Ч;Мос1ет;1хРСМС1А II; ІР 

• 4 х ШЗВ 2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ; ТѴ-Оиі; ТѴ-Типег 

• СагсІ геасіег (ММС, 5Р, М5,Рго); йѴІ; ЗРЗ 
вага 4.2 кг 

Гарантія 24 мі сяці 12999 грн. 



м-н. "ГУДВИН Онлайн" 

м. Киів, вул. Червоноармійська, 74, 

тел: (044) 592-2828, факс: (044) 248-7738, 

е-таіІІ: 1егга@д.сот.иа 

"АПРЕЛЬ" 

м. Киів, вул. Індустріальна, 27, 11 пов., 
тел: (044) 241-9090, факс: (044) 404-0005, 
е-таіІІ: оТСісе@аргіІІ.кіеѵ.иа 



"КомТехСервіс" 

01135 м. Киів, вул. Ісаакяна, 13, оф. 111, 

тел: (044) 236-8800, 

ѵѵѵѵѵѵ.кіс.сот.иа 

"Технолайн" 

м. Киів, Кривий Ріг, Галенко, 7/2, 
тел: (056) 440-0132, 
ѵѵѵѵѵѵ.ІесМпоІіпе.пеіиа 




ѴУОРТМАЫМ А( 
ТОВ "ВОРТМАНН УкраѴна' 

Тел.: +38 044 599-09-42; 592-90-20 



.(егга.сіе 
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СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



СофтѴѴаге 




Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



Еазу СО-ОА 
Ехігасіог 8.2.4 

БИагеѵѵаге 

Разработчик Роікозоіт. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.роікозоіісот 
Размер 5,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ. роі козот^. сот/ сіоѵѵп Іоасі . гііт I 

Удобная и функциональная программа, выпол- 
няющая три основные задачи: оцифровку музы- 
кальных СО, кодирование и конвертирование 
аудиофайлов в различные форматы, запись 
аудио-СО. Среди возможностей - работа с лю- 
быми СО-РѴѴ-приводами, чтение СО-Техт., авто- 
матическая загрузка описания диска из Интер- 
нета, обработка звука, поддержка самых разно- 
образных форматов мультимедиафайлов и др. 




СМОТРИ 
на диске 



І_ідЫ АІІоу 3.4 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Илья Великанов 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зоііеііа.сот 
Размер 1,2 МВ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.зоМІа.сот/Іа/іпсІехли.Ніт 

Медиаплеер Ш^пт. АІІоу представляет собой 
приятную во многих отношениях программу, 



отличаясь высокой скоростью работы, низкими 
требованиями к системным ресурсам, просто- 
той и удобством в применении, а также мно- 
жеством настроек для опытных пользователей. 
В новой версии добавлен вывод субтитров и 
информации 050 через ТѴ-ои1:, внесены неко- 
торые исправления. Для регистрации нужно 
отгадать одну из традиционных русских загадок. 

Ыего РеІоасІесІ 
6.6.0.18 

БИагеѵѵаге 

Разработчик №го АС 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот 
Размер 33,4 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. п его . сот/п егоб/ еп/М его_б_КеІоасІ еа"_ІІ рсіаііе . р И р 

Популярность пакета для записи оптических на- 
копителей и выполнения разнообразных сопутс- 
твующих операций №го не вызывает сомнений, 
равно как и его функциональность. Тем не ме- 
нее выход седьмой версии рядовыми пользова- 
телями был воспринят прохладно - №го стал 
еще массивнее, количество «лишних» возмож- 
ностей возросло, к тому же новинка временами 
работала нестабильно и с ошибками. В результа- 
те многих порадует обновление проверенной 
временем шестой версии пакета, о которой 
разработчики пока не забыли. К сожалению, о 
внесенных изменениях ничего не сообщается. 

пШеІ.О КСЗ 



Ргееѵѵаге 

Разработчик дто ІМиНадіс 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.піііеоз.сот 
Размер 1,0 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Мощнейшее средство для редактирования ис- 
ходного дистрибутива ѴѴіпсІоѵѵз 2000/ХР/2003. 
Позволяет интегрировать обновления и драйве- 
ры, удалять практически любые компоненты 
операционной системы, изменять различные 
параметры процесса инсталляции и тонкие 
настройки ѴѴіпсІоѵѵз, умеет создавать образ 
загрузочного 150-диска с возможностью авто- 
матической установки. 




ОрепСЖісе.огд 2.0 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ОрепОШсе.огд 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.орепогРісе.огд 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ. п ІіІеоБ. сот/сіоѵѵп Іоасі . гііт I 



Размер 79-102 МВ 

Адрес загрузки сіоѵѵпіоасі.орепоггісе.огд 

Наконец-то произошло то, чего мы так долго жда- 
ли, - лучший бесплатный офисный пакет выпу- 
щен в финальной версии. ОрепОІТісе.огё извес- 
тен межплатформенностью и открытыми исход- 
ными кодами, высокой функциональностью и 
совместимостью с МісгозоТС ОІТісе. В его состав 
входят текстовый редактор, редакторы электрон- 
ных таблиц, векторной графики, формул, про- 
грамма для создания электронных презентаций; 
в качестве базового используется формат ХМ І_. 

В новой ключевой версии пакета есть ряд 
серьезных усовершенствований: модуль управ- 
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ления базами данных Вазе, модуль 
рисования автофигур, новый фор- 
мат файлов ОрегЮоситегтІ, улуч- 
шенные поддержка РОР и редак- 
тор электронных таблиц Саіс, луч- 
шая совместимость с Місгозотт. 
ОтТісе, обновленный интерфейс и 
множество других. 




ОРЫ64 0.3.6 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Теггу 1 ВіЖег 
ѴѴеЬ-сайт 

И от ераде . пііѵѵо гШ . со тДе ггу_Ь иНе г/орп -46 2/ 
Размер 0,1 МВ 
Адрес загрузки 

Ьотераде.пйѵѵогІсІ.сопіДеггу_ЬиІІег/орп-4б2/ 
сІоѵѵпІоасІз.ИѣтІ 

Эта крошечная утилита пригодится 
поклонникам продукции АІѴЮ. Она 
позволяет полностью расшифровать 
три строки наносимого на корпус 
процессора буквенно-цифрового 
кода. Таким образом, без каких- 
либо справочных материалов вы 
можете быстро проверить все до- 
ступные характеристики процессо- 
ра, включая его рейтинг/частоту, тип 
ядра и степ пин г, объем кэш-памяти 
и множитель, дату производства, тип 
техпроцесса, максимальную рабо- 
чую температуру и т. д. 

ОІР 2005а 
ВиіІсІ 7600 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Пдат Іуійотееѵ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.дір.ш 



Размер 1,8 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.яір.ги/сІоѵѵпІоасІз.ЫтІ 
Построенный по принципу «все в 
одном», (^І Р когда-то создавался 
автором для личного пользования, а 
теперь этот ІС(2-клиент стремительно 
набирает популярность. Поклонни- 
ков программы привлекают удоб- 
ный интерфейс, общее качество 
реализации, хорошая функциональ- 
ность, а также наличие некоторых 
уникальных особенностей, включая 
механизмы указания статуса и сте- 
пени невидимости, возможность 
проверки любых контактов на види- 
мость и функцию удаления себя из 
чужого списка контактов. В (}ІР 2005а 
Виііс! 7600 обновлен ряд модулей и 
добавлены новые функции, в том 
числе и передача файлов. 



5&М 1.7.6 Ьеіа 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 5ед 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт Іезітет.іі.ш 



Размер 0,2 МВ 



Адрес загрузки *ейтет.й.ги/5пт.ІтЬп 

Мощнейшая из существующих ути- 
лита для стресс-тестирования систе- 
мы. Позволяет проверить ста- 
бильность работы элементов пита- 
ния материнской платы, процессора 
под высокой нагрузкой и эффектив- 
ность его охлаждения, работу блока 
питания при максимальном энерго- 
потреблении, разогрев и безоши- 
бочность работы модулей оператив- 
ной памяти. Имеется также модуль 
мониторинга и возможность запус- 
ка из 005 (только проверка опера- 
тивной памяти). 

Внимание! Разработчик не не- 
сет ответственности за выход из 
строя оборудования под экстре- 
мальной нагрузкой. 

5реес1Рап 4.27 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АІІтесІо Мііапі СотрагеШ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.а Іші со . сош/зреесі^а п . рЬ р 
Размер 1,4 МВ 

Адрес загрузки ѵѵш.аІтісо.сот/зМоѵѵпІоасІ.рНр 

Известная и весьма функциональ- 
ная утилита для мониторинга, овер- 
клокинга и управления скоростями 
вращения вентиляторов. Одна из 
интереснейших особенностей - 
возможность динамического изме- 
нения параметров системы (скоро- 
стей вращения вентиляторов, часто- 
ты процессора и т. п.) в зависимости 
от произвольных данных монито- 
ринга (например системных темпе- 
ратур). Основное отличие текущей 
версии - поддержка нового обору- 
дования. 

ТНе Ваі! 3.62.12 



БИагеѵѵаге 

Разработчик КіИаЬз 


( (ЪЛ 


СМОТРИ 
на диске 


ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гійаЬз.сот/шДНе. 


.Ьаѣ/іпсіех.іііті 



Размер 9,3 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.гійаЬз.сот/ш/ргосІисІзДНеЬаѴсІоѵѵпІоаірНр 

Почтовый клиент Тгіе Ват.! пользует- 
ся традиционной популярностью 
среди жителей бывшего СССР, оста- 
ваясь одним из лучших в этом клас- 
се. Молдавские программисты про- 
должают настойчиво радовать нас 
новыми версиями своего продукта. 
В последней из них была улучшена 
работа с памятью и добавлена воз- 
можность работы с закладками 
списка писем. Кроме того, постоян- 
но ведется борьба с досаждающи- 
ми пользователям ошибками. 




Мм* 



Вн мрісте про те, щоб кадру кувэтн взші цифрозі фото 

■ Не &нзшднчи а дону, 

* ВіДМ^ННОІ ЙІ0СТІ, 

* I при цьеиу зммшити юргість нідбиіна ??? 
КомпанЕн СІНТ пропонус чудом ннрішанкя для і 

- Бшыа ноя 100 моделей сум^сних сіруминння картридж! в и Ргі л! РоиГ 
(Ш 72.5 -1 62Б57Б9-00 - гарвнтін Ак«ті і ресурсу не гір-ша за п-рнгі 



* Сметами БвзупннноТ ПодачІ Чоринл дм принте рі в ЕР$ОМ I САМОМ 
* альтернатива чаетоі здмі пи картридже I ревдпюці мне аияження вартесті друму 

■ Чорлила "ОСР" |Німч?ччина, 150 9001 1 для лапранляння I віднсрлення 
струминння картриджа 
- гарантіячудйвяіпяй^двуяу. 

ТОН 4І СІНТ ": 

Кнів, аул. Ж&пй6оаа к Ш. Тел,: 490-25-52, Е-МаКІ: іптойзіпіиа 



■ Роздрібмз мерс ж л в Кисзі: 

"Канцтовары та полугода твжніцГ - вул Г«реів Стапінградл, 21; 

Т 1 1 "Олкмпіиший* - вуп Ч*рво+кирыійсь«а, м-н "Порто"; 

"Ссрвісним центр" - сѵт. Буча, аул. Вонлльна, 101; 

м-ч "Порто" - Мизійгёвсьи, 21 А; 

"Вт КопЬ Сарам:* - вул. Ярослівіі Вял, 2$; 

■Оперативна пигіграфін" - вуп. Михамгсівська, 1 3А. вул. Меюіглэскка, 22. 
"Комесрвіс Плюс" - іул. Предсме^сыса, 34, оф. 2; 
ми И 0Ѵ$ М <■ «ул. В«рянм Вал. 10; 
н Ін"'іул. Савдигаисычко,. 5ТБ 



щ Мережа лЕіториіаолннк регюн-лпьиих центріи 
"СІНТ-Майстіер" ■ отт/.йіпіиа 



41 Тгау Міпітігег Ргее/РѴР ІсІІе Рго 



41 Тгау Міпітігег Ргее 



Валерий Аксак 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 41 Ыіадага 5огЬ/ѵаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.41-піадага.сот 



Размер 697 КВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.4т.-ггіадага.сот 



Некоторые популярные про- 
граммы (например, Тпе 
Ваі! или Тоіаі Сотглапсіег) с 
помощью стандартных настроек 
можно заставить сворачиваться в 
системную область возле часиков, 
оставляя их при этом работать в 
фоновом режиме. К сожалению, 
далеко не все известные приложе- 
ния умеют выполнять такую мини- 
мизацию: в ОиІІоок Ехргезз, 
Іпт_егпе1: Ехріогег и многих других не 
предусмотрена подобная опция. Но 
при желании их можно научить 
прятаться втрей, используя про- 
грамму 41 Тгау Міпітігег. 

После ее установки к стандартно- 
му набору кнопок Свернуть, Раз- 
вернуть и Закрыть, имеющемуся в 
заголовках большинства окон 
ѴѴіпсІоѵѵз, добавляются еще две. 
Одна из них предназначена для 



сворачивания окна к часикам, в то 
время как вторая позволяет вовсе 
убрать окно с Рабочего стола 
ѴѴіпсІоѵѵз, не оставляя нигде ника- 
ких признаков того, что оно вооб- 
ще было запущено. Кроме того, 
41 Тгау Міпітігег Ргее умеет группи- 
ровать свернутые окна по прило- 
жениям, а также дает возможность 
быстро запускать, сворачивать, 
скрывать и восстанавливать окна 
программ с помощью горячих 
клавиш. 



вердикт 



***** 




ЗА 

Богатая функциональность; поддержка горячих 
клавиш; небольшая ресурсоем кость 



ПРОТИВ 

Мелкие огрехи в работе интерфейса; функцио- 
нальная ограниченность бесплатной версии 



ОУО ІсІІе Рго 



Станислав Олесь 



СМОТРИ 
на диске 



БНагеѵѵаге, $50 
Разработчик Репдіао ЗогЬѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.сЫісІІе.пеІ 



Размер 1 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сіѵсіі сі Іе. пеі/сіоѵѵп ІоасІ . Шп 



Среди проблем, с которыми 
сталкиваются коллекционеры 
0\Ю, особо выделяются две. 
Первая, самая «популярная» - регио- 
нальная защита. Хотя данный вопрос 
и решается путем замены оригиналь- 
ной прошивки привода на взломан- 
ную, это может привести к потере 
гарантии. Вторая проблема менее 
известна, однако более досадна - 
«запрещенные операции», или ІІОР. 
С помощью особых «запрещающих 
меток» производителем могут быть 
блокированы перемотка, переклю- 
чение языка и т. д. Это тоже нетруд- 
но исправить - достаточно лишь 
перенести содержимое ЭѴО на жест- 
кий диск для просмотра, попутно 
сбросив запреты. Однако такой спо- 
соб не идеален - требуется и значи- 
тельный объем свободного места, и 
некоторое время на копирование. 



Решить эти проблемы поможет 
ЭѴЭ Іс!1е Рго. Устанавливаемая как 
своего рода «драйвер МЗ-приво- 
да», она перехватывает все опера- 
ции чтения и на лету отдает изменен- 
ное содержимое видеофайлов - 
без региональных ограничений и 
запрещенных операций. Кроме 
того, программа позволяет (при 
наличии большого объема опера- 
тивной памяти) кэшировать в ней 
содержимое МЭ, увеличивая тем 
самым срок службы привода. 





ЗА 

Отличная функциональность 



***** 



ПРОТИВ 

Нет 
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АВВѴѴ РРР Тгап5*огтег 1.0 



АВВУУ 

РРР Тгап${огтег 1.0 



Ростислав Панчук 



о 



БНагеѵѵаге, $28 (830 руб.) 
Разработчик АВВУУ Зойѵѵаге Ноизе 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.сот 



Размер 41 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.ш/рсІ^;гап5І : огтег/?рагат=35957 



Ни для кого не секрет, что 
формат РОР давно уже 
стал стандартом хранения 
и распространения в Сети элект- 
ронной информации. Однако час- 
то возникает потребность преоб- 
разовать РОР-документ в другой 
формат, например М5 ѴѴогсІ. А вот 
с этим как раз и наблюдаются 
определенные проблемы. Несмот- 
ря на значительное количество 
программ-конвертеров, лишь 
немногие из них выполняют свою 
работу по-настоящему качествен- 
но, и в лучшем случае вы получи- 
те неформатированный кусок 
текста, а в худшем - полнейшую 
абракадабру вместо кириллицы. К 
счастью, существует АВВУУ РОР 
Тгапзтогтег 1.0, лишенная подоб- 
ных недостатков. Основанное на 
технологии небезызвестного 



РіпеРеасІег, данное ПО велико- 
лепно справляется с конверти- 
рованием РОР-файлов любой 
сложности в ООО, ХІ_5, НТМІ_ и 
ТХТ. Причем, что особенно важ- 
но, сохраняются не только сти- 
ли форматирования текста, но 
и сама структура документа. 
Это касается и внедренных 
объектов - рисунки и таблицы 
останутся на тех же местах, что 
и в оригинале. 
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***** 



ЗА 

Отличное качество преобразования РОР в ООО, 
РТР, НТМІ_ 



ПРОТИВ 

Функциональная ограниченность ІгіаІ-версии 





Іноді хочеться труднощів. 



А іноді - ні! 



І_ехтагк Е2350 

Ми робимо друк 
простішим 



ѴѴе таке ргіпііпд еазу* 



Ьехм ѵкк 



Офіційні дистриб'ютори І_ехтагк в Украіні: Оаіаіих (044) 2496303; ЕІ_КО (044) 4619670; МТІ (044) 4583850 

Офіційні партнери І_ехтагк в Украіні: Алгрі (0482) 379706; Атланта (048) 7770807; Брейн (044) 2392588; Вісмас-техно (044) 2311834; ВМ (044) 2800910; Діавест 8-800-3023020**; Еверест (044) 
4647777; Евросистемз (048) 7385858; Ельдорадо 8-800-5030050**; Каре (056) 3704353; КЕН (056) 372472; Компас (044) 5319728; КПІ-сервіс (044) 2489555; К-трейд (044) 2529222; Медіа (0332) 
770752; Метро Кеш енд Кері УкраТні 8-800-5014010**; Мідіс (0612) 635701; МКС 8-800-5020100**; Навігатор (044) 2419494; Н-Біс (048) 7777070; Неолоджік (048) 7283728; Нео-сервіс (032) 2948181; 
НЕП (062) 3340068; НІС (044) 2343838; Нова електроніка (062) 3813161; НТКОМ (048) 7288409; Рея (0692) 460072; Сіті.ком (044) 5019999; Спарк (062) 3813205; Спецвузавтоматика (057) 7121838; 
Стек-компьютер (0322) 403434; ТіД (0482) 375222; Техніка (062) 3858250; Техніка для бізнесу (0322) 740300; Фокстрот 8-800-5001530**; Фотоком (0612) 126904; ѴѴѴѴМ (ВВМ) (044) 4902114 

**Дзвінки по УкраТні безкоштовні 



Ѵ-Сот $у$*ет $иі*е 6.0/$*еІІагіит 0.7.1 



Ѵ-Сот 5у$*ет Биііе 6.0 



Ростислав Панчук 



о 



$60 

Разработчик Ѵ-Соттипісаііопз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵ-сот.сот 



Размер 58,2 МВ 



Пакет системных утилит Ѵ-Сот 
Зузіет Зиііе всегда позицио- 
нировался как альтернатива 
N011011 Зузіет ѴѴогкз, но со време- 
нем стал чрезмерно перегруженным 
ненужными функциями, что отнюдь 
не способствовало росту его популяр- 
ности. К счастью, разработчики все- 
таки учли пожелания пользователей и 
недавно выпустили обновленную 
версию. Главное и по-настоящему 
актуальное нововведение - апт_і- 
зруѵѵаге-модуль, призванный бороть- 
ся с разнообразным шпионским ПО, 
которого полным-полно в Сети. Встро- 
енные антивирус и брандмауэр пре- 
секут любую попытку несанкциониро- 
ванного доступа к ПК, а модуль 
Ресоѵегу Соттапсіег обеспечит на- 
дежную защиту критических систем- 
ных файлов. Остался прежним и весь 
внушительный арсенал утилит по 



уходу за системой: дефрагментация 
диска, очистка реестра, удаление 
всяческого мусора и многое другое. 
С помощью же продвинутого плани- 
ровщика легко задать автоматичес- 
кое выполнение этих операций по 
расписанию. Да, мелкие недоработ- 
ки, как и ряд совершенно ненужного 
«бонусного» ПО, так никуда и не де- 
лись, но в данном случае на это сме- 
ло можно закрыть глаза. Очень не- 
плохой комплекс системных утилит 
для тотальной защиты вашего ПК. 
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ЗА 

Антивирус, брандмауэр, апт.і-зруѵѵаге-мод.уль и 
пакет системных утилит в одной программе 



ПРОТИВ 

Сомнительная ценность вспомогательного ПО, 
идущего в комплекте с основным 



БіеІІагіит 0.7.1 



Олег Данилов 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик РаЬіеп СНёгеаи 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.зіеііагіит.огд 
Размер 16 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.зіеііагі и т.огд/сіоѵѵп ІоасІ. Ыт I 



Лет двадцать-двадцать пять 
назад многие интересовались 
астрономией. Посещение же 
планетария входило в обязательную 
школьную программу. И хотя это 
заведение в Киеве работает по сей 
день, особого наплыва посетителей в 
нем не заметно. Энтузиастам, школь- 
никам и людям неравнодушным 
наверняка будет интересна програм- 
ма ЗІеІІагіит, способная превратить 
ваш ПК в планетарий на дому. 

ЗІеІІагіит рендерит сферическую 
панораму звездного неба, видимо- 
го из любой точки земной поверх- 
ности в любой момент времени. Ба- 
за данных программы содержит 
120 тыс. звезд по каталогу Хипарко- 
са. Имеются и фотографии объек- 
тов Солнечной системы и туманнос- 
тей (они отображаются при прибли- 
жении к небесному телу). ЗІеІІагіит 



может показывать карты созвез- 
дий, мифологические рисунки в 
стиле позднего средневековья, 
азимутальную и экваториальную 
координатные сетки, поверхность 
Земли. Особо поражает реалистич- 
ный рендеринг атмосферы. 

К сожалению, в программе от- 
сутствует база солнечных и лунных 
затмений, хотя демонстрирует 
ЗІеІІагіит эти астрономические 
явления просто отлично. Еще один 
минус - неудобное меню настроек. 
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ЗА 

Планетарий на дому; база содержит 120 тыс. 
звезд и 70 туманностей; мифологические изоб- 
ражения созвездий; полная бесплатность 


***** 


ПРОТИВ 

Нет базы затмений; неудобное меню настроек 
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Рішення для всіеТ родини 



Збагатіть життя 
собі і своём рідним, 
купуйте ПК родині, 
який ідеально 

ПІДХОДИТЬ АЛЯ 

кожного! 




Персональной комгГютер МеаІаМазІег* Ргетішп на базі проиесорэ Іпіеі* РепНит* 4 
з технологию НТ, з можливістю підключення до Інтернет, електронноТ пошти, а вмонтованим 
програвачем відео та аудіо, можливістю обробки фотозображень, шо ідеально шдходить 

до сучасних ігрових та роэважальних програм, відкрие нові можливості для робот 
відпочннку, інтелектуального самовдосконалення та розважання для всіх вашіх рідних. 




гИгіыті і Рвпйит - пиргі га мр*ктс*й4ч івды ммі і-М Содаамл шба 1 Дофёі по^рмим-в і США ій ніш тф&лх. 



Рісаза 2 



Рісаза 





Олег Данилов 



Умеет все-таки Соодіе 
делать поразитель- 
ные вещи. Вот, кажет- 
ся, простенькая про- 
грамма для каталоги- 
зации и легкого 
редактирования фо- 
тографий, но как вы- 
глядит! Функциональ- 
ность Рісаза 2, русская 
версия которой вы- 
шла этой осенью, впе- 
чатляет. При размере 
дистрибутива меньше 
4 МВ она может прак- 
тически все, и даже 
немного больше. 
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Рісаза 2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Соодіе 



ѴѴеЬ-сайт рісаза.доодіе.сот 
Размер 3,93 МВ 



Адрес загрузки 

сіідоодіе.сот/рісаза/рісазаг-сиггепіехе 



Основная функция про- 
граммы, конечно же, - 
каталогизация изобра- 
жений. Запущенная в 
автоматическом режиме Рісаза 2 
просканирует ваш компьютер и 
найдет все фотографии, даже те, о 
существовании которых вы на- 
прочь забыли (чистая правда, про- 
верено). Естественно, к каждому 
снимку можно добавить ярлык с 
кратким описанием или пометка 
«Избранное». Кроме того, любые 
коллекции защищаются паролем. 
Поисковые возможности системы 
впечатляют, как и скорость работы. 
Очень интересен режим Хроноло- 
гия, в наглядной форме демонстри- 
рующий все ваши фото, отсортиро- 
ванные по датам. 

Есть в Рісаза 2 и редактор. Ко- 
нечно, по функциональности он 
уступает специализированным 
пакетам для обработки фото, но по 
легкости освоения и простоте ис- 
пользования на голову превосхо- 
дит их. Программа позволяет в 
одно нажатие сделать кадрирова- 
ние и выравнивание изображения, 
убрать эффект красных глаз, про- 
вести коррекцию контрастности, 
яркости и цветности. Кроме того, 
можно наложить на фото некото- 



ПГП"*ПЕ 



рые несложные эффекты - особо 
нам понравились реализация в 
программе мягкого фокуса, сепии 
и тонирования картинки. 

Очень удобно сделаны мастера, 
позволяющие, опять-таки в одно 
нажатие, создать слайд-шоу, отпра- 
вить фото по электронной почте 
(здесь можно использовать почто- 
вый клиент, установленный в ва- 
шей системе, или аккаунт СтаіІ), 
поместить его в блог (только для 
ВІоёёег), заказать печать фото 
(увы, лишь для Европы и Америки). 
В слайд-шоу, к сожалению, нет 
эффектов смены кадров, зато под- 
ключается собственное музыкаль- 
ное сопровождение. Особенно нас 
поразила возможность экспорта 
слайд-шоу в видеофайл с использо- 
ванием любого из установленных в 
системе кодеков. 

У Рісаза 2 есть еще множество 
функций. Это и запись подарочно- 



го СО/ОУО, и резервное копирова- 
ние коллекций (правда, настройка- 
ми процесса нам управлять не 
дадут). Программа позволяет печа- 
тать превью-галерею или экспор- 
тировать ее в виде ѴѴеЬ-страницы. 
Из любой фотографии можно со- 
здать плакат, в несколько раз пре- 
вышающий по размеру исходное 
изображение, красочный коллаж 
(буквально одной кнопкой), обои 
для Рабочего стола или зсгееп- 
заѵег. Естественно, доступны и 
групповые операции с файлами, в 
том числе пакетное редактиро- 
вание. 

Учитывая, что дистрибутив 
Рісаза 2 по сегодняшним меркам 
смехотворно мал, а стоимость про- 
граммы равна нулю, она является 
лучшим выбором для фотографов- 
любителей, не желающих обреме- 
нять себя изучением наворочен- 
ных графических редакторов. 





1 ЗА 

Простота использования; симпатичный внешний 
вид; многофункциональность; русский интер- 
фейс; бесплатное распространение 
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ПРОТИВ 

Нет настроек записи фото на диск 
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I/ 
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ДжойстікТНшхІтазІег Ноіах Соидаг 

аутентична копія рулів керування 
винищувачем Р-16 




«Небеса» - все для професійних гравців 



(+38044) 490-3577 
іп! : о@пеЬе5а.сот 
НПр://5СИ2.пеЬе$а.сот 



■«липу/ни 



СогеІ Раіпі 5Иор Рго X 



СогеІ Раіпі 5Нор Рго X 



Ростислав Панчук 



Интерактивный курс обучения автоматически выводит 
нужную информацию об инструменте или опции, кото- 
рыми вы в данный момент пользуетесь 



Осень этого года по- 
радовала нас одно- 
временным выходом 
новых версий двух 
популярных конку- 
рирующих фоторе- 
дакторов для домаш- 
них пользователей. 
Итак, что все-таки 
лучше - Раіпі 5Ьор 
Рго или ІІІеасІ 
РЬоЮІтрасІ:? 



о 



СМОТРИ 
на диске 



БНагеѵѵаге (60 дней ІгіаІ, 
регистрация - $1 19) 
Разработчик Согеі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.согеі.сот 
Размер 102 МВ 
Адрес загрузки 

отсутствует, требуется регистрация 



Чем же может похвастать 
«юбилейный» РаіпІЗпор 
Рго? Значительно изме- 
нен интерфейс - в деся- 
той версии программы он перера- 
ботан практически полностью и 
стал еще более удобным. Не забы- 
ты и новички - к их услугам масса 
инструментов автоматической 
коррекции изображения, разумно 
сочетающих в себе скорость обра- 
ботки и качество. Устранение циф- 
рового «шума», эффекта красных 
глаз, коррекция баланса белого, 
исправление перспективы - на 
все это нужны считаные секунды. 

Также просто, буквально одним 
щелчком мыши, здесь выполняют- 
ся и другие «злободневные» проце- 
дуры, например выравнивание 
фото по вертикали/ горизонтали, 
устранение царапин на старых 
снимках. Ну а фильтры заполняю- 
щей вспышки (РіІІ РІазп) и обратно- 
го света (Васкіі^пііпё) помогут 
восстановить детали изображения. 

Значительно расширен набор 
инструментов для более глубокого 
редактирования фото. К популяр- 
ным СІопе ТооІ, Оос/^е (тонкая 
настройка оттенков) и УѴагр ВгизЬ 
(модификация пикселов изображе- 
ния) присоединилась группа «кос- 
метических» средств Макеоѵег 
Тооіз, быстро устраняющих дефек- 
ты кожи, а также умеющих отбели- 
вать зубы и создавать искусствен- 
ный загар, неотличимый от нату- 
рального. Для детального 
ознакомления со всем этим много- 
образием возможностей разрабо- 
тан интерактивный курс обучения 
(І_еагпіпё Септ_ег), подробно описы- 
вающий разные нюансы примене- 
ния инструментов. 

После первичного редактирова- 
ния изображению можно придать 
определенный колорите помощью 
модуля ЕгУесГ Вгошег. Пользовате- 
лю предлагается более сотни раз- 
нообразных настроек для фильтров: 
от манипуляций с контурами пред- 
метов, геометрией снимка и осве- 




щением до совершенно невообра- 
зимых экспериментов с текстурой 
и художественными эффектами. 

Более серьезные инструменты 
РаіпІЗпор Рго наверняка пораду- 
ют ѴѴеЬ-дизайнеров и фотохудожни- 
ков. Во-первых, это привычная 
многослойная структура докумен- 
тов, поддержка векторной и рас- 
тровой графики, что дает практи- 
чески абсолютную власть над изоб- 
ражением. Во-вторых - полная 
совместимость с РпоІоЗпор. Ну а 



изобилие кистей для рисования и 
специальные «артистические» слои 
позволят сделать ваши творения 
визуально неотличимыми от насто- 
ящего холста. 

Итак, можно смело сказать, что 
десятая версия РаігПЗпор Рго 
получилась удачной во всех отно- 
шениях. Удобный, функциональ- 
ный и компактный графический 
редактор станет незаменимым 
помощником и любителей, и фото- 
графов со стажем. 







' ЗА 

Отличное сочетание функциональности и удобства 
в работе; легкость освоения; поддержка плагинов 
Рпот_о5пор 


***** 


ПРОТИВ 




Количество фильтров для улучшения изображений 
могло быть и большим 
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ШеасІ РНоІоІтрасП 1 



УІеасІ РНоЫтрасІ 11 



Ростислав Панчук 



Пока СогеІ покупала 
^зс БоЛѵѵаге, ІІІеасІ 
5у$1ет$ тоже не си- 
дела сложа руки и ак- 
тивно занималась со- 
вершенствованием 
своего детища, не- 
давно представив на 
суд общественности 
обновленную версию 
РЬоЮІтрасІ:. Давайте 
же посмотрим, на- 
сколько удачной ока- 
залась ее одиннадца- 
тая попытка создать 
идеальный фоторе- 
дактор для всех - и 
профессионалов, 
и начинающих. 



о 



БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $90) 
Разработчик ІЛеасі Зузіетз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.иіеасі.сот 



Размер 88 МВ 

Адрес загрузки шѵѵ.иІеасІ.сот/рі/ЫаШт 



Как гласит старая посло- 
вица, встречают по одеж- 
ке. И ІІІеас! Рпоіоітрасі: 
в полной мере ее под- 
тверждает - элегантный и проду- 
манный интерфейс, равно как и 
грамотное расположение инстру- 
ментов, заслуживают высшей пох- 
валы. Более того, теперь пользова- 
тель может переключаться между 
различными режимами работы в 
зависимости от стоящей перед ним 
задачи. Так, начинающим фотогра- 
фам идеально подойдет упрощен- 
ный Ваз/с Моде, чтобы не пугать их 
слоями, масками и прочими атри- 
бутами «взрослого» ПО, а для энту- 
зиастов оптимальным вариантом 
будет АдѵапсесІ, в котором стано- 
вится доступен весь инструмента- 
рий программы. Прекрасно орга- 
низована и работа с цифровыми 
фотокамерами и ТѴѴАІІ\І-устройства- 
ми - с помощью пошагового мас- 
тера получать и осуществлять пакет- 
ную обработку снимков действи- 
тельно просто и удобно. 

Немного разочаровали идущие 
в комплекте средства автомати- 
ческой коррекции изображения - 
они чересчур уж простые и не 
всегда точные; аналогичный инс- 
трументарий у СогеІ Раіпт. Зпор Рго 
выглядит более внушительно. Зато 
что касается тонкой ретуши и ре- 
дактирования фотографий, то 
здесь ІІІеас! отыгралась по полной 
программе - такого количества 
разнообразнейших фильтров нет 
нигде. С их помощью легко испра- 
вить ошибки экспозиции, цветопе- 
редачи, «шум», аккуратно подрету- 
шировать снимок (изменить цвет 
кожи, «утеплить»/«охладить» тона, 
размыть или же заострить черты), 
а также добавить спецэффекты (об- 
лака, дым, дождь, огонь, снег). 
Даже банальная СІопе ТооІ пред- 
ставлена в пяти вариациях, что уж 
говорить о других возможностях 
РИоЮІтрасІ! Для пакетной же об- 
работки изображений отлично 
подойдут предустановленные 



Главное достоинство ІІІеасІ Рпот.оІтраст. - продуманный и 
интуитивно понятный интерфейс, с которым справится да- 
же начинающий пользователь. 







И" - 




в 2 

Іі 







скрипты, автоматически выполня- 
ющие целую серию операций. 
Дебютировавший в 11-й версии 
ОЬ/есГ Ехігасііоп ѴѴігагсІ облегчит 
создание коллажей, а Зтагі 
Сигѵез компенсирует ошибки цве- 
топередачи популярных цифровых 
камер. Ну а огромнейший выбор 
разнообразных фоторамок навер- 
няка удовлетворит даже самого 
требовательного эстета. К сожале- 
нию, в ігіаі-версию РпоЮІтрасі: не 
включены файлы справки и при- 
меров, но их можно загрузить 



отдельно с помощью встроенной 
ирсіаіе-утилиты. 

Недостатки же программы явля- 
ются продолжением ее достоинств - 
как это ни парадоксально, именно 
из-за своей нацеленности на ретушь 
снимков Рпоіоітрасі: оказался обде- 
лен инструментами для художников и 
дизайнеров, и в данном аспекте 
проигрывает более универсальному 
СогеІ Раіпт_5пор Рго. В остальном 
же - замечательный выбор для кор- 
рекции и оформления фотографий, 
здесь ему просто нет равных! 




***** 



ЗА 

Великолепный набор средств для ретуши фото- 
графий; элегантный интерфейс; поддержка пла- 
гинов РП0Т.05П0Р 

ПРОТИВ 

Слабо приспособлен для фотохудожника; справ- 
ку, примеры и расширения придется загружать 
вручную с сайта программы 
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Мего 7 




№го7 

стратегическое обновление 



Ростислав Панчук 



Трудно найти вла- 
дельца ПК, который 
бы не слышал о Ыего - 
лучшей из существую- 
щих программ для 
записи сб и 0Ѵ0, 
объединившей в себе 
функциональность и 
удобство. Однако раз- 
работчики не желают 
останавливаться на 
достигнутом и про- 
должают развивать 
свой продукт, добав- 
ляя в него все новые 
и новые возможности. 



Ыего 7.0.1.2 Ргешіиш 

БИагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - $80) 
Разработчик Ыего АС 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот 
Размер 102 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/пего7/епд/пего7-ир.рНр 




Итак, что же может предло- 
жить нам обновленная 
№го? Существенные 
изменения претерпела 
структура программы - теперь она 
распространяется в виде единого, 
хоть и весьма тяжеловесного паке- 
та, в который вошли все ранее раз- 
розненные компоненты. Подобное 
решение выглядит довольно спор- 
ным - далеко не каждому нужны до- 
полнительные утилиты, хотя поклон- 
никам универсализации такой под- 
ход наверняка придется по вкусу. Ну 
а чтобы пользоваться всем этим 
арсеналом модулей было действи- 
тельно удобно, существует специаль- 
ный «центр управления» №го Ноте, 
значительно облегчающий работу. 

Поначалу обратим взгляд на «моз- 
говой центр» программы - собс- 
твенно модуль записи дисков №го 
Вигпіпё РОМ. Как и прежде, он поз- 
воляет создавать всевозможные 
форматы - как обычные Оаіа СО/ 
ОѴО, так и загрузочные, Міхес! 
Мосіе СО, ѴѴМА/МРЗ/АисІіо СО, Зирег 
Ѵісіео СО и, конечно, ОѴО-ѴісІео. 
Важнейшее нововведение в седь- 
мой версии - теперь №го офици- 
ально поддерживает ВІи-гау, а также 



НО-ОѴО (осталось лишь дождаться, 
чтобы последний появился в прода- 
же). Стратегическое значение по- 
добного шага разработчиков трудно 
переоценить, особенно в преддве- 
рии будущей войны форматов. Пока 
конкуренты только-только доводят до 
ума работу с ОѴО, №го занимает 
лидирующие позиции в совершенно 
новой области записываемых носи- 
телей. Есть повод для радости и у 
эстетов - поддержка технологии 
□ёпІЗсгіЬе позволит «разрисовы- 
вать» поверхность специально пред- 
назначенных для этого болванок, 
обходясь безо всяких наклеек на СО 
(разумеется, лишь в том случае, 
если ваш пишущий привод совмес- 
тим с І_іёпт.5сгіЬе). А обновленный 
интерфейс радует глаз и делает ру- 
тинный процесс прожига дисков 
куда более комфортным. 



Однако запись информации на 
СО/ОѴО далеко не исчерпывает 
функциональность №го 7. С ее 
помощью можно захватывать ви- 
део с ТВ/видеокамеры, создавать 
отличные слайд-шоу и, конечно, 
заниматься ОѴО-авторингом в 
специальной утилите №го Ѵізіоп. 
Естественно, до профессионально- 
го ПО для работы с ОѴО-ѴіоІео ей 
далеко, но для нетребовательного 
пользователя, который не хочет 
тратить полдня на авторинг диска, 
она будет в самый раз. Здесь мож- 
но разделить содержимое большо- 
го фильма на главы, выбрать ани- 
мированные переходы между 
эпизодами, указать вручную уста- 
новки битрейта/качества воспро- 
изведения и, наконец, оформить 
все это в симпатичное меню. С 
перекодированием двухслойных 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобный интерфейс; замечательная функцио- 
нальность; поддержка СО/ОѴО/ВІи-гау/НО-ОѴО 



ПРОТИВ 

Большой размер инсталляционного файла; 
высокая цена 
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Ыего 7 




Ыего Сй-ОѴО БреесІ 

фильмов на однослойные болван- 
ки очень неплохо справляется 
№го Ресосіе; жаль, правда, что ей 
под силу лишь незащищенные 
диски... Зато не забыты владельцы 
Зопу РЗР - Ресосіе позволяет на- 
прямую кодировать видео для их 
любимой консоли. 

Не оставлен без внимания и 
аудиогрэббер - к вашим услугам 
«сдирание» аудиодисков в МРЗ/ 
МР4/ѴѴМА, работа с онлайновой 
базой данных РгееЭВ и перекон- 
вертирование музыкальных фай- 
лов в другие форматы. Для аудио- 
филов же, не терпящих никаких 
МРЗ, подойдет ЗоипоТгах, кото- 
рый с легкостью создаст из вашей 
коллекции профессиональные 
Аис!іо СО/ОѴЭ с поддержкой мно- 
гоканального (5.1 или 7.1) звуча- 
ния. Ну а ОѴО-плеер ЗпоѵѵТіте, 
чем-то до боли напоминающий 
легендарный РоѵѵегОѴО, позволит 
сэкономить немалую сумму на 
программном ОѴО-проигрывате- 
ле. Есть даже такая экзотика, как 
простенький фоторедактор и про- 
смотрщик графики. Честно гово- 
ря, именно их полезность вызы- 
вает наибольшие сомнения - 
благо существует много куда 
более мощных бесплатных утилит 
подобного рода. 

Немалую помощь в работе мо- 
жет оказать и ряд «системных» 
утилит, идущих в комплекте. На- 
пример Ыего Васкіт. - программа 
для резервного копирования ин- 
формации с жесткого диска на 



Ыего Вигпіпд РОМ 




Ыего Ѵізіоп 4 

0\Ю. Эстетов наверняка порадует 
модуль №го Соѵег Оезі^пег для 
оформления и печати обложек 
дисков, а простой виртуальный 
привод №го Іта^еОгіѵе вполне 
подойдет нетребовательным поль- 
зователям. Чуть особняком стоит 
группа инструментов №го Тооікіі: 
ІптоТооІ выдаст на-гора всю из- 
вестную ей информацию об уста- 
новленных в системе оптических 
приводах, СО-ОѴО Зреес! послу- 
жит отличным бенчмарком качес- 
тва их записи/чтения, а Огіѵе- 
Зреео! позволит понизить ско- 
рость чтения дисков 
программными методами. 

Последний же апплет наверня- 
ка придется по вкусу пользовате- 



лям домашних и корпоративных 
сетей. С помощью №го Месііа- 
Ноте чрезвычайно удобно орга- 
низовывать Ііѵе- и потоковые 
трансляции видео- и аудиоконтен- 
та, не совершая никаких сложных 
манипуляций. 

Подводя итог, можно смело ска- 
зать, что №го 7 Ргетіит получилась 
удачной почти во всех отношениях. 
Поддержка ВІи-гау и грядущего 
НО-ОѴЭ позволит встретить во все- 
оружии их выход на рынок, а мно- 
жество косметических исправлений 
сделают процесс создания диска и 
работу с мультимедийным контен- 
том еще более комфортными. Хотя, 
конечно, объем инсталляционного 
файла мог бы быть и меньше... 
















в 













Ыего МесІіаНоте 



Ыего Ехрге$5 



программы - заменители СІірЬоагсІ 




Совершенствуем 

буфер обмена ѴѴіпсіо\л/5 



Ростислав Панчук 



Сколько раз, путешес- 
твуя по Сети или ра- 
ботая в текстовом ре- 
дакторе, нам прихо- 
дилось попеременно 
переключаться между 
браузером, почтовым 
клиентом или тем же 
ѴѴогсІ, перебрасывая 
какую-то информа- 
цию. И все из-за при- 
митивности буфера 
обмена ѴѴіпсІоѵѵз, ко- 
торую никак нельзя 
обойти стандартными 
средствами системы. 
Куда комфортнее бы- 
ло бы «складировать» 
интересные ІІРЯ, кар- 
тинки или фрагменты 
текста в один огром- 
ный «резиновый» кон- 
тейнер, а потом не 
спеша сортировать их 
на досуге. Фантастика, 
скажете вы? А вот и 
нет, ведь существуют 
специализированные 
утилиты, значительно 
расширяющие воз- 
можности буфера об- 
мена, тем самым де- 
лая работу за ПК куда 
более комфортной. 



СІірМаІе 7.0 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $34) 
Разработчик ТНогпзой Оеѵеіортепт. 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵм/ѵ.іНогпзоИсот 



СМОТРИ 
на диске 



ВЫБОР 



РЕДАКЦИИ 



Размер 4,5 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іНогпзоІІсот/сІоѵѵпІоасІ.Ніт 



Яркий пример неувядае- 
мое™ классики: создан- 
ная в далеком 1991 г., 
СІірМаІе не теряет акту- 
альности и сейчас, превратив- 
шись в универсальное средство 
для работы с данными. Честно 
говоря, даже неудобно называть 
ее просто заменителем СІірЬоагс! - 
программа превращает буфер 
ѴѴіпсІоѵѵз в невероятный по мощ- 
ности и удобству инструмент. В 
рамках журнальной статьи все ее 
возможности, конечно, рассмот- 
реть не удастся, так что остано- 
вимся лишь на самых важных. 
Во-первых, неограниченное коли- 
чество «карманов» для хранения 
данных - хоть целая тысяча. 
Пункт второй - информация будет 
находиться в них столько, сколько 
нужно, а не до очередной пере- 
загрузки системы. Для этого 
СІірМаІе записывает ее на жест- 
кий диск в виде специальной ба- 
зы данных. И наконец, третье 
достоинство утилиты - широчай- 
ший набор функций по редактиро- 
ванию и менеджменту. Особо 
стоит отметить замечательную 
работу с текстом - автоматичес- 



і - : і- ' I .1 



кая очистка от служебных спец- 
символов, разрывов, смена ре- 
гистра, поиск и замена, даже про- 
верка правописания! Ну а самые 
недоверчивые пользователи всег- 
да смогут надежно скрыть свою 
персональную информацию от 
чужих глаз, зашифровав ее с по- 
мощью технологии АРС4. Есть 
даже опция снятия скриншотов, 
позволяющая копировать всевоз- 
можную графику. 

Разумеется, при накоплении в 
буфере обмена значительного 
количества разных фрагментов 
данных неминуемо возникнет 
другая проблема - как их упорядо- 
чить. На этот случай разработчики 
программы внедрили в свое дети- 
ще необычайно мощный модуль 
локального поиска, основанный 
на технологии 5(ЗІ_. Вместе с про- 



двинутой системой фильтров он 
позволит с легкостью разложить 
все по полочкам. 

Отдельной похвалы заслужива- 
ют средства экспорта содержимо- 
го СІірЬоагс! в другие программы. 
Так, (}иіск Разіе «подружит» два 
ранее несовместимых приложе- 
ния, а РоѵѵегРазіе значительно 
облегчит рутинные операции вро- 
де заполнения форм или таблиц. 
Достаточно просто выделить спи- 
сок нужных данных в СІірМаІе и 
активировать РоѵѵегРазіе - те- 
перь при каждом нажатии СігІ+Ѵ 
программа будет помещать в ука- 
занное место следующий по по- 
рядку кусок текста, и так до конца 
списка, избавляя пользователя от 
необходимости постоянно пере- 
ключаться между различными 
приложениями. 



вердикт 


ЗА 

Настоящий «швейцарский нож» для работы 
с содержимым буфера обмена 


***** 


ПРОТИВ 

Высокая цена 
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программы - заменители СІірЬоагсІ 



СІірСасИе РІиз 2.90 

БИагеѵѵаге (30 дней ттіаі, 
регистрация - $20) 
Разработчик ХКауіе ЗотЪѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.хгауі.со.ык 
Размер 1,2 МВ 
Адрес загрузки 

\л/ѵѵ\л/.хгау2.со.ик/сІоѵѵп[оасІ/?раде=сІірсасІіе 




Очень интересный конкурент 
СІірМаІе, весьма на него 
похожий, но обладающий 
рядом уникальных функций. Как и 
его именитый коллега, СІірСаспе не 
ограничивает пользователя в объ- 
еме копируемой информации и 
времени ее хранения, записывая 
данные на жесткий диск для после- 
дующей обработки. Программе 
легко дается как работа с обычным 
текстом, так и с графикой, не гово- 
ря уже о такой банальной вещи, как 
создание списка содержимого ката- 
логов. Мощные средства поиска и 
чистки текста прилагаются. При его 
копировании из различных источ- 
ников часто теряются структура и 
форматирование, что отнюдь не 
способствует улучшению читабель- 
ности. Вряд ли кому-то понравится 



вручную удалять ненужные пробелы 
и разрывы в текстовом редакторе, 
а благодаря СІірСаспе этот процесс 
станет полностью автоматизирован- 
ным и совершенно незаметным. 

Есть в арсенале программы и 
более экзотические функции вроде 
извлечения из буфера избранной 
информации, например ѴѴеЬ-адре- 
сов, или же редактирования/слия- 
ния содержимого отдельных закла- 
док. Но все-таки лучшей из них по 



праву можно назвать АиіоРазІе. По 
сути она проста и в то же время на 
удивление востребована - копиро- 
вание данных из одного приложе- 
ния в другое. Так, выделенные 
ссылки в браузере будут автомати- 
чески перенаправляться в другую, 
назначенную по умолчанию про- 
грамму, например Блокнот или 
почтовый клиент. Жаль только, что 
последнее обновление СІірСаспе 
вышло еще в 2002 г. 




***** 



ЗА 

Неограниченные объем и время хранения фраг- 
ментов информации; богатые возможности по их 
менеджменту и обработке 

ПРОТИВ 

Простоватый интерфейс; длительное отсутствие 
обновлений 



Кіеріотапіа 2.5 



БИагеѵѵаге (40 дней ІгіаІ, 
регистрация - $20) 
Разработчик $1шст.и Кізе 



СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.зішсіигізе.сот/кіеріотапіа 
Размер 374 КВ 
Адрес загрузки 

ѵѵшѵ.зішсіигізе.сот/кіеріотагпа 



Крохотная, но необычайно 
мощная утилита для копиро- 
вания абсолютно любого 
контента. Кіеріотапіа умеет прак- 
тически все - начиная с преобразо- 
вания в текст списка файлов и ката- 
логов и завершая распознаванием 
РОР или отсканированных изобра- 
жений. Такое стандартным средс- 
твам ѴѴіпсІоѵѵз даже не снилось. А 
секрет подобной универсальности 
очень прост - утилита действует по 
алгоритмам, сходным с теми, кото- 
рые используются в ПО для распо- 
знавания текста вроде РіпеРеасІег. 
«Зная» все шрифты, установленные 
на вашем ПК, Кіеріотапіа без 
труда может «прочитать» текст на 
скриншоте или в электронном доку- 
менте, защищенном от копирова- 
ния. Ну а дальше - дело техники: 




перекинуть фрагмент информации 
в текстовый редактор, подправить 
его и использовать по назначению. 

Работать с утилитой необычайно 
просто не в последнюю очередь 
благодаря системе горячих кла- 
виш, дублирующих все основные 
операции. Выбрав соответствую- 
щий режим (обычный текст, графи- 
ка, РОР/отсканированный доку- 
мент), вам остается лишь указать 
ей поле деятельности и тут же со- 



хранить полученный результат. К 
сожалению, никаких дополнитель- 
ных средств по работе с нескольки- 
ми «карманами» буфера обмена 
здесь нет, да и с русскими шрифта- 
ми у Кіеріотапіа есть определен- 
ные проблемы, что не позволяет 
поставить ей «пятерку». В осталь- 
ном же - отличная программа на 
все случаи жизни, особенно для 
тех, кто часто имеет дело с защи- 
щенными документами. 



Другие программы 
для работы 
с несколькими 
фрагментами 
текста 

одновременно 



СІІрЬоагвІ СМОТРИ 

ВіІСІСІу 1.04 I на диске 



ѵѵѵѵѵѵ. і^ие8о1 : і-опIіпе. сот 
Хорошая бесплатная утилита 
для нетребовательных пользо- 
вателей. Из плюсов стоит от- 
метить удобный интерфейс и 
работу с графическими фай- 
лами, из недостатков - всего 
20 слотов для сохранения 
данных и ограниченные воз- 
можности редактирования их 
содержимого. 



СМОТРИ 
на диске 



М8 Ми№ 
СІірЬоагсІ 8.0 

ѵѵѵѵѵѵ. твзойшге. сот 
Программа проста, как 
жизнь, и представляет собой, 
по сути, большую записную 
книгу, куда попадают все ско- 
пированные в буфер элемен- 
ты. Поддерживаются как текс- 
ты, так и графика, есть опция 
предпросмотра, горячие кла- 
виши для запуска самых зло- 
бодневных операций. 



СМОТРИ 
на диске 



РеаІ 

СІірЬоагсІ 3.1 

заіпікоѵ. тхЬ иЬ.пеі 
Компактная, но на удивление 
богатая функциями програм- 
ма, умеющая как снимать 
скриншоты, так и произво- 
дить всевозможные манипу- 
ляции с текстом. Окно РеаІ 
СІірЬоагс! очень маленькое 
(не больше плавающей «кор- 
зины» менеджера закачки), 
содержит встроенный плани- 
ровщик и даже позволяет 
подсчитывать количество 
сэкономленного с ее помо- 
щью времени. Оригинально, 
ничего не скажешь. 



Н--Ь М'[Цщ за 

I Возможность преобразования в обычный текст 
защищенных документов, РОР-файлов, скрин- 

шотов 
ПРОТИВ 

Проблемы с кириллицей; функция конвертирова- 
ния РЭР далеко не всегда работает корректно 
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программы для ІІ5В-6релоков 




Почти 

швейцарский нож 

Программы для 1)$В-брелоков 



Валерий Аксак 



Несмотря на то что 
ІІ5В-брелоки давно 
перестали быть дико- 
винкой и сегодня они 
есть едва ли не у каж- 
дого владельца ПК, 
далеко не все исполь- 
зуют это устройство 
«по полной програм- 
ме» - в подавляющем 
большинстве случаев 
люди просто приме- 
няют его в качестве 
емкой и удобной дис- 
кеты. Между тем по- 
тенциал у флэш-бре- 
лока намного выше, 
чем кажется на пер- 
вый взгляд. С помо- 
щью специальных 
программ его можно 
превратить в ключ, 
контролирующий до- 
ступ к компьютеру 
или отдельным пап- 
кам на жестком диске, 
использовать ІІ5В-но- 
ситель для быстрого 
создания резервных 
копий файлов и де- 
лать еще множество 
полезных вещей. 



йекагі Ьодоп 2.21 

БИагеѵѵаге (30 дней ттіаі, 
регистрация — $39) 
Разработчик декагі 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵ ѵѵ. сі е ка гЪ. со гп/рго сі и сіз/а и-Ыі е піі саіі о п_ 
ассезз/іодоп 
Размер 2,07 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сІекаг1.сот/ргосІигі5/аиіЬепІісаІіоп_ассе55/Іодоп 



■■ * і «■. -т .■ і • - се«! 




№ I 



Данная программа позво- 
лит превратить ІІ5В-брелок 
в ключ для доступа к ваше- 
му компьютеру. Впрочем, 
этой функцией возможности Оекагт. 
І_оёоп не ограничиваются - при 
желании и наличии специальных 
аппаратных ресурсов с помощью 
данного приложения можно постро- 
ить мощнейшую трехуровневую 
систему защиты компьютера от 
несанкционированного доступа. Для 
этого применяется комбинация 
обычных имени и пароля, ІІЗВ-носи- 
теля в качестве ключа, а также био- 
метрических характеристик пользо- 
вателя (отпечатки пальцев, радужная 
оболочка глаза, голос и т. п.). Разуме- 
ется, дома весь комплекс подобных 
функций совершенно ни к чему, но 
одна только возможность построе- 
ния подобной системы защиты уже 
внушает к программе определенное 
уважение. 

В Оекагт. І_оёоп есть все необхо- 
димое, чтобы обезопасить свой ПК 
от чужих глаз и рук. Во время уста- 
новки программа берет управле- 
ния аутентификацией в ѴѴіпсІоѵѵз 
на себя, заменяя стандартное 
Іоёоп-окно на собственный интер- 



фейс (к слову, он мало чем отлича- 
ется от подобного в ѴѴіпсІоѵѵз 2000). 
Разрешив Оекагт. І_оёоп использо- 
вать ІІЗВ-брелок в качестве ключа 
для доступа в компьютер, можно 
выполнить ряд дополнительных 
настроек. Во-первых, доступ к 
флэш-брелоку как ключу програм- 
ма позволяет защитить РІІ\І-кодом, 
так что даже если ІІЗВ-ключ и по- 
падет к коварному злоумышленни- 
ку, то он все равно не сможет за- 
пустить свои руки в вашу систему. 
Во-вторых, можно установить дейс- 
твие, которое будет выполняться 
после того, как вы вынете 115В- 
ключ из разъема во время исполь- 
зования компьютера. В подобной 
ситуации Оекагі І_оёоп может, на- 
пример, мгновенно блокировать 
машину до того момента, пока 
ІІЗВ-ключ не вернется в порт. 



В случае необходимости Оекагт. 
І_оёоп позволяет использовать 
один ІІЗВ-брелок для доступа ко 
множеству компьютеров или учет- 
ных записей (количество возмож- 
ных ключей на носителе измеряет- 
ся десятками). Так что если вы 
хотите построить серьезную систе- 
му защиты информации и на ра- 
боте, и дома, вам не придется 
покупать для этого несколько 115В- 
брелоков - вполне достаточно 
одного. 

Тест «на прочность» Оекагт. 
І_оёоп, к сожалению, прошел не 
полностью. Если компьютер защи- 
щен исключительно ІІЗВ-ключом 
(без пароля на доступ к учетной 
записи), то при загрузке в Безопас- 
ном режиме (ЗаТе Мосіе) установ- 
ленный защитный барьер можно 
с легкостью обойти. 



вердикт 


1 ЗА 

Беспрецедентная функциональность; интуитивно 
понятный интерфейс; удобство в использовании 


***** 




ПРОТИВ 




Уязвимость в 5а/е Мос/е в случае применения 
ІІЗВ-ключа без пароля 
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программы для УБВ-брелоков 



Ргоіед 3.3 

БИагеѵѵаге (1 4 дней ттіаі, 
регистрация - $ 1 9,90) 
Разработчик ІпЯехроіпт. ТесНпоІодіез 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпйехроіпісот/ргоІед.Ніт 
Размер 2,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵш.іпйехроіпісот/сІоѵѵпІоасІ.Ніт 



Программа Ргоіе^тоже дает 
возможность применять 
любой ІІЗВ-брелок в качест- 
ве ключа для доступа к системе. 
При этом в роли «авторизационной 
связки» выступает обязательное 
сочетание имени пользователя, 
пароля и ІІЗВ-ключа. Так что орга- 
низовать доступ только с помощью 
подключения ІІЗВ-брелока, к сожа- 
лению, не получится. С другой сто- 
роны, в Оекагі І_оёоп подобная 
функция известным образом мо- 
жет подорвать надежность защит- 
ной системы, поэтому отсутствие 
такого удобства в Рго1е& в принци- 
пе, вполне оправданно. 

В процессе установки Ргоіе^ 
предлагает создать так называе- 
мую «спасительную» учетную 
запись для доступа к операцион- 
ной системе. Этот универсальный 




аккаунт позволяет войти в 
ѴѴіпсІоѵѵз в том случае, если 115В- 
ключ утерян. Запись создается 
автоматически, т. е. пользователю 
не нужно выполнять никаких на- 
строек, а чтобы узнать пароль к 
ней, следует отправить запрос 
разработчикам. Откровенно гово- 
ря, не совсем понятно, почему 
получение пароля организовано 
таким, скажем прямо, не самым 
удобным образом. Возможно, 
авторы просто пытаются ограни- 



чить функциональность програм- 
мы для «случайных» пользовате- 
лей, установивших их ПО без се- 
рьезных намерений. 

Обилием функций и настроек 
Ргоіе^ похвастать не может. Поми- 
мо стандартной возможности бло- 
кировать компьютер после изъятия 
из порта ІІЗВ-ключа, стоит выде- 
лить разве что новое, достаточно 
удобное системное меню, вызыва- 
емое комбинацией клавиш 
Ш+М+Ое/. 



вердикт 



★ **★★ 



ЗА 

Надежность и устойчивость в работе; простой 
интерфейс 



ПРОТИВ 

Скромная функциональность 




КоНо$ Ре$кІор Бесигііу 
1.09/КоНо$ ѴѴеІсоте 1.4 



БИагеѵѵаге (40 дней ІгіаІ, 
регистрация - $39/$25) 
Разработчик Тезіаіп 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.гоНоз.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1 МВ/736 КВ 

Адрес загрузки шѵѵѵ.гоНоз.сот 
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Ропоз Оезкіор Зесигііу - это 
не просто программа для 
ограничения доступа к систе- 
ме, а целый «комбайн», способный 
выполнять множество различных 
функций. Создав с ее помощью 115В- 
ключ, вы не только станете контро- 
лировать доступ к информации, но и 
получите возможность организовать 
на жестком диске виртуальный том, 
который тоже будет защищен 115В- 
ключом и вдобавок зашифрован 
специальным механизмом. Таким 
образом, Ропоз Оезктюр Зесигііу 
позволяет как полностью блокиро- 
вать доступ к компьютеру с помо- 
щью ІІЗВ-брелока, так и создавать 
отдельные, скрытые от посторонних 
глаз области на жестком диске. Что- 
бы открыть такой виртуальный том, 



достаточно просто подсоединить к 
компьютеру ІІЗВ-ключ, после чего 
программа автоматически подклю- 
чит эту скрытую область в виде до- 
полнительного диска. В том случае, 
когда ІІЗВ-ключа в порте не будет, 
система даже не подаст вида, что 
где-то в ее недрах создан такой 
секретный раздел. 

После установки Ропоз Оезктюр 
Зесигііу заменяет стандартное 



вердикт 



***** 



ПРОТИВ 

Нет 



окно Приветствие в ѴѴіпсІоѵѵз ХР на 
свой интерфейс. Стоит отметить, 
что он разработан достаточно гра- 
мотно, поэтому использовать его 
удобно и приятно. Если вам не 
нужны ни функция шифрования 
данных, ни создание защищенного 
ІІЗВ-ключом виртуального тома на 
жестком диске, а требуется лишь 
новое окно Приветствие, лучше 
воспользуйтесь Ропоз ѴѴеІсоте. 



Хорошая функциональность; защита данных на 
жестком диске; удачная замена для стандартного 
окна приветствия 



программы для ІІ5В-6релоков 



Почему так 
мало программ 

К сожалению, ассортимент 
программ для работы с 115В- 
брелоками оставляет желать 
лучшего. Во время подготовки 
статьи автор провел тщатель- 
ные поиски, в результате кото- 
рых было найдено 14 различ- 
ных приложений, так или иначе 
связанных с ІІ5В-брелоками. 
После этого в течение трех 
недель тестировались все отоб- 
ранные продукты. В результате 
к финишу добралось лишь пять 
из них! Остальные либо показа- 
ли неудовлетворительное ка- 
чество работы, либо обладают 
мизерной функциональностью 
при высокой стоимости. Одна 
программа для защиты ком- 
пьютера с помощью ІІЗВ-ключа 
отличилась особенно, попросту 
приведя операционную систе- 
му к краху без возможности 
корректного восстановления. 
Те же приложения, которые 
попали в данный обзор, по 
праву получили пять звезд. 
Пройдя все испытания, они 
подтвердили свое высокое 
качество и заслужили отве- 
денное им место на страницах 
«АПК». 



5таПІ)5В 1.5 

БНагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация — $ 1 9,70) 
Разработчик Іатоѵ Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іатоѵзой.сот/зтагІизЬ.Ніш 
Размер 1,74 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іатоѵзоІІсот/сІоѵѵпІоасіз.Ніт 



Пожалуй, нет более удобного 
устройства для частого со- 
здания резервных копий 
важных файлов (документов, не- 
больших баз данных и т. д.), чем 
флэш-брелок. Собственно, люди не- 
редко покупают его именно в ка- 
честве хранилища регулярно ис- 
пользуемых и при этом столь же 
часто изменяющихся файлов. Спе- 
циально для них и предназначена 
ЗтаП 115В. 

Это приложение позволяет мак- 
симально автоматизировать про- 
цесс создания резервных копий 
файлов на ІІ5В-носителе. Чтобы 
программа делала Ьаскир требуе- 
мых файлов, нужно лишь сконфигу- 
рировать специальные правила, 
описывающие параметры резерв- 
ного копирования. При желании 



можно создать отдельные правила 
для папок с рабочими документа- 
ми, фотографиями, музыкой и т. д. 
Радует тот факт, что здесь преду- 
смотрено четыре расширенных 
механизма создания копий сооб- 
щений: из Місгозотт. ОіДІоок, а так- 
же из трех популярных интернет- 
пейджеров — Мігапсіа, Ѵапоо! 
Меззеп^ег и М5М Меззеп^ег. В 
зарегистрированной версии до- 



ступно и шифрование резервируе- 
мых файлов. 

В случае необходимости работа 
ЗтаП: 115В автоматизируется на 
100%: создав нужный набор пра- 
вил и произведя в программе соот- 
ветствующие настройки, можно 
добиться того, что Ьаскир будет 
автоматически осуществляться 
каждый раз, когда вы подключаете 
ваш ІІЗВ-брелок. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобство в использовании; тотальная автомати- 
зация; русскоязычный интерфейс 



ПРОТИВ 

Функциональная ограниченность пробной 
версии 



Кетога 115В 
Рііе Сиагс1 1.5 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Еззепііаі $Ш Сопзиііапіз 



/51 
СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гісНзкіІІз.сот/ргосІисІз/бДгееѵегзіоп.азр 
Размер 2,26 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.гісНзШз.сот/сІоѵѵпІоасІ 
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«мякни 





Хотя, безусловно, использо- 
вать ІІЗВ-брелоки очень удоб- 
но, стоит признать, что дове- 
рять этим устройствам важную ин- 
формацию небезопасно. В первую 
очередь потому, что потерять или 
«подарить» вору свое крошечное 
хранилище данных - проще просто- 
го. А если на нем записаны какие-то 
секретные или, скажем так, интим- 
ные сведения, то последствия такой 
потери могут оказаться самыми 
печальными. Во избежание подоб- 
ных проблем все данные на ІІ5В- 
носителе можно предварительно 
шифровать - конечно, утрату уст- 
ройства вам никто не возместит, но 
уж за свои нервы можете быть спо- 
койны, в любом случае злоумыш- 
леннику не удастся ознакомиться с 
файлами, доставшимися ему вмес- 
те с вашим ІІЗВ-брелоком. 



Программа Ретога ІІ5В Рііе 
Сиагс! - одно из существующих ре- 
шений описанных выше проблем. 
Проинсталлировав ее в корневой 
каталог флэш-брелока, вы сможете 
шифровать свои данные на любом 
компьютере, где используется это 
устройство. Информация защищает- 
ся двухуровневой системой контро- 
ля: пароль устанавливается как для 
шифровки/ дешифровки данных, так 
и для доступа к самой программе. 
Для защиты содержимого «флэшки» 



применяется 128-битовый ключ. 
Помимо шифровки файлов, 
Ретога 115В Рііе Сиагс! умеет также 
сжимать их, экономя до 50% про- 
странства на сменном носителе. 
При всем при этом копирование, 
шифрование и сжатие происходят 
на лету, без каких-либо существен- 
ных задержек. Что особо приятно - 
в отличие от других подобных раз- 
работок Ретога 115В Рііе Сиагс! 
выполняет свои функции совер- 
шенно бесплатно. 



вердикт 


ЗА 

Двухуровневая защита шифрования; высокая 
скорость работы; сжатие данных; бесплатность 


***** 




ПРОТИВ 

Нет 
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Подписка 

2006! 



Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК» на 2006 год, 
вы можете стать обладателем 
одного из этих замечательных 
устройств. 



В акции может принять участие каждый, кто до 
1 5 декабря 2005 г. оформил подписку на журнал 
«Домашний ПК» 

• через редакцию или почтовое отделение - на год 

• через службу курьерской доставки - на полгода 
и до 25 декабря прислал оригинал подписного 
абонемента по адресу «Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, Киев, 031 10. 



Желательно оставить себе ксерокопию абонемента 
В случае если подписка оформлена через службу 
курьерской доставки, необходимо выслать 
по факсу (044) 249-9759, 270-3891 или по почте 
копии платежного поручения и бланка-заказа 
на подписку. 

подписной ИНДЕКС 

В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ 
без ОѴО - 23679 
сОѴР-22615 



Стоимость подписки 
с доставкой по почте 

без РѴР-диска - 8/1 8 грн в месяц, 
с РѴР-диском - 1 3,40 грн в месяц 



Подведение итогов акции состоится в январе 2006 года. 
Результаты будут опубликованы в «Домашнем ПК», №2. 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, отчество, 
а также точный адрес и контактный телефон. 
Желаем удачи! 




Инфо служба Самсунг Электронике: 8-800-5020000 
(звонки со стационарных телефонов по Украине бесплатны), 
ѵѵѵѵѵѵ.затзип§.иа 



проигрыватели МРЗ-срайлов 



Не стреляйте 

в пианиста 




Максим Капинус 



Пожалуй, один из наи- 
более серьезных воп- 
росов, возникающих у 
меломанов - пользо- 
вателей ПК: какой 
программный проиг- 
рыватель установить. 
Удобство применения 
и большое количест- 
во поддерживаемых 
форматов, малая ре- 
сурсоемкое^ и качес- 
твенное воспроизве- 
дение - вот основные 
требования, предъяв- 
ляемые к подобным 
продуктам. Плееров 
существует достаточ- 
но много, и опреде- 
литься с выбором бу- 
дет нелегко. 



іТипез 6 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Арріе 



ечі 



ВЫБОР 



***** 



РЕДАКЦИИ 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.арріе.сот/ііііпез 



Размер 34 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.аррІе.сот/іЧипез/сІоѵѵпІоасІ 



Проигрыватель іТипез тра- 
диционно отличается 
повышенной функцио- 
нальностью, позволяя не 
только слушать музыку. Из его осо- 
бенностей следует упомянуть воз- 
можность автоматической конвер- 
тации неподдерживаемых аудио- 
форматов, запись из списка 
композиций Аисііо СО или МРЗ- 
сборника, импорт треков с музы- 
кальных дисков. Для удобства 
іТипез имеет одну большую библио- 
теку файлов с опцией создания 
множества плейлистов. Причем как 
произвольных и составленных вруч- 
ную, так и полученных с помощью 
специальных фильтров, позволяю- 
щих отбирать музыку по популяр- 
ности (т. е. по количеству воспроиз- 
ведений той или иной композиции), 
рейтингу (выставляется пользовате- 
лем) и другим параметрам. 

При прослушивании Аис!іо СО 
данные о содержимом автоматичес- 
ки загружаются с бесплатных СООВ- 
серверов, в том числе изображение 
обложки диска. Хранится эта инфор- 
мация прямо в директории с музы- 
кой в виде скрытых файлов, так что 
потерять ее при переустановке сис- 



= У ^ ~ 



=:= 



темы или переносе коллекции из 
одного места в другое трудно. 

Нельзя не вспомнить и об он- 
лайн-магазине Арріе Мизіс Зіоге, 
который многим может поначалу 
показаться ненужным. Однако для 
владельцев хорошего интернет- 
канала его польза неоспорима, 
даже если они ничего не собирают- 
ся покупать. Одно нажатие кнопки 
превращает іТипез в браузер с 
сервисом от Арріе. Мизіс ЗЮге 
позволяет прослушивать 30-секун- 
дные фрагменты композиций из 
новейших альбомов, знакомиться 
с хит-парадами радиостанций, уз- 
навать о готовящихся к выпуску 
аудионовинках. В данной версии 
программы добавлена поддержка 
видео, включая просмотр музы- 
кальных клипов в потоковом режи- 
ме (также с 30-секундным ограни- 



чением по времени при бесплат- 
ном использовании). 

Набирающие популярность ра- 
диотрансляции рос! сазіз тоже 
включены в шестую версию, благо- 
даря чему теперь можно слушать 
записи любимых радиопередач: 
музыкальных, новостных, инфор- 
мационных. Кстати, количество 
любительских рооісазіз постоянно 
растет, что дает повод говорить об 
очередной интернет-мании. 

іТипез может выглядеть и как 
обычное крупноформатное окно, и 
как более компактное - в послед- 
нем случае на экране остаются лишь 
основные элементы управления. 

К сожалению, эти прелести тре- 
буют недюжинных ресурсов систе- 
мы, занимая порядка 25 МВ ОЗУ. 
Подобное расточительство понра- 
вится далеко не всем. 



вердикт 


ЗА 

Многофункциональный мультимедийный 
комбайн 


***** 


ПРОТИВ 




Требовательность к ресурсам; большой размер 
дистрибутива 
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проигрыватели МРЗ-срайлов 



ѴѴіпатр 5.1 Ргее 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ІШбоіт. 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпатр.сот 



Размер 11,6 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵіпатр.сот/рІауегДгее.рНр 




Легендарный плеер ѴѴіпатр 
продолжает обновляться, 
приобретая дополнитель- 
ные возможности. На сегодняш- 
ний день существует несколько 
вариантов программы, предна- 
значенных для разных категорий 
пользователей. Они отличаются 
объемом дистрибутива и количес- 
твом доступных функций, но все 
бесплатны, в отличие от версии 
Рго, которая позволяет записы- 
вать СО на максимальной скоро- 
сти привода и кодировать музыку 
в форматы МРЗ, ААС, ѴѴМА. 

Стандартный интерфейс не 
претерпел значительных измене- 
ний, поддерживаются сменные 
оболочки и дополнительные моду- 
ли как для старой версии, так и 
для новой. В этом главный козырь 



ѴѴіпатр - способность к расши- 
рению возможностей за счет под- 
ключения разработанных сторон- 
ними программистами внешних 
ресурсов, в том числе плагинов 
для проигрывания файлов других 
форматов и добавления звуковых 
эффектов при воспроизведении 
музыки. Развлекут при прослуши- 
вании симпатичные модули визуа- 
лизации, которые будут демонс- 
трировать на экране различные 



изображения, сгенерированные с 
помощью математических алго- 
ритмов. 

Как и іТипез, ѴѴіпатр проигры- 
вает не только аудиофайлы, но и 
видеоролики. К услугам пользо- 
вателя и онлайн-трансляции, сре- 
ди которых музыкальные коллек- 
ции и телеканалы различной на- 
правленности с разделением на 
возрастные группы по содержа- 
нию. 




***** 



ЗА 

Наличие бесплатной версии; подключение 
дополнительных модулей 



ПРОТИВ 

Потребляет много системных ресурсов 



ѴѴіпсіоѵѵб Месііа 
РІауег 10 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Місгозоіт. 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісгозогіхот/ѵѵіпсіоѵѵз/ 

ѵѵіпсІоѵѵзтесНа/сІе^аііІіазрх 

Размер 12 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.тісгозой.сот/ѵѵігісІоѵѵБ/ 
ѵѵіпсіоѵѵзтесііа/сіе^аиіі.азрх 




М 



ногим пользователям 
хочется по максимуму 
использовать ресурсы 
системы, устанавливая как можно 
меньше дополнительных про- 
грамм. ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег 
встроен в ОС, поэтому он идеально 
подходит для таких случаев. 

Все нужные кодеки для показа 
видео и проигрывания аудиофай- 
лов при необходимости загружают- 
ся с официального сайта, поэтому 
потребности в самостоятельных 
дистрибутивах кодеков обычно не 
возникает. 

Кроме переработанного дизай- 
на, Мес!іа РІауег под номером 10 
имеет еще множество нововведе- 
ний. Подобно некоторым конкурен- 
там, он также максимально исполь- 
зует Интернет, предоставляя воз- 



можность приобретать и загружать 
мультимедиафайлы через онлайн- 
магазины, узнавать о ближайших 
музыкальных релизах, слушать 
интернет-радио. 

Скопировать Аисііо СО или запи- 
сать сборник на диск тоже легко, 
только ассортимент доступных 
форматов для конечных файлов 
невелик. Вся информация об их 
содержимом берется с СООВ-сер- 
вера. Каталог файлов хранится в 



специальной библиотеке, подде- 
рживающей большое количество 
плейлистов, созданных автомати- 
чески по указанным параметрам 
или вручную. 

Одна из новых функций - синх- 
ронизация содержимого ПК и вне- 
шних устройств: МРЗ-проигрывате- 
лей, видеоплееров, мобильных 
телефонов. Полный список подде- 
рживаемых моделей (около 70) 
можно найти на сайте Місгозотт.. 



вердикт 


ЗА 

Многофункциональность 




ПРОТИВ 

Перегруженный и не очень удобный интерфейс 



проигрыватели МРЗ-срайлов 



АроІІо 372^ 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Неіккі УИпеп 




СМОТРИ 
на диске 


ѴѴеЬ-сайт коІі.ѵѵеІНо.сот/НуІіпеп/аро 


Іо 


Размер 676 КВ 



Адрес загрузки 

Ыі.ѵѵеІЬо.сот/ЬуІіпеп/ароІІо/ОоѵѵпІоасІ.ЫтІ 



Девиз финского разработчи- 
ка, который написал эту 
небольшую программу, та- 
ков: «Красивый интерфейс не сде- 
лает ваш плеер более качествен- 
ным». И верно, АроІІо не имеет 
системы, позволяющей менять 
оболочки, но по звучанию даст 
фору многим другим проигрывате- 
лям. Используя собственный деко- 
дер для файлов форматов МРЗ и 
ѴѴАѴ, постоянно обновляя програм- 
му и исправляя ошибки, автору 
удалось создать весьма качествен- 
ный плеер. 

Простейший список воспроизве- 
дения с аскетичными настройками 
нельзя назвать недостатком - при 
таком размере дистрибутива ожи- 
дать чего-то большего было бы 
неправильно. Программа сделана 



7. 



для тех, кто знает толк в качествен- 
ном звуке, а не гонится за визуаль- 
ным оформлением. 

Функциональность АроІІо повы- 
шается за счет подключения до- 
полнительных плагинов. Преиму- 
щество заключается в том, что их 
формат совместим с аналогичны- 
ми модулями для ѴѴіпатр 2.хх, 
которые также можно использо- 
вать. Однако стоит заметить, что в 
таком случае возрастает загрузка 



процессора и ОЗУ, и плеер потеря- 
ет свои основные достоинства - 
«легкость» и нетребовательность к 
ресурсам. 

Несмотря на простоту, этот про- 
дукт имеет множество полезных 
функций, среди которых подде- 
ржка проигрывания в режиме 
сгоззіасііпё (плавный переход с од- 
ной композиции на другую) и 
ёаріезз (воспроизведение без 
пауз). 



вердикт 



***** 



ЗА 

Небольшой размер 



ПРОТИВ 

Ограниченная функциональность 



РооЬаг 2000 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Реіег Раѵѵісшкі 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.йюЬагёООО.огд 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 2,3 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵіооЬаг2000.огд/(іоѵѵпІоаСІ.Іі1:тІ 



Плеер РооЬаг 2000 выпуска- 
ется в трех модификациях: 
Ііт_е, погтаі и зресіаі. Отли- 
чаются они набором кодеков и 
дополнительных модулей. Наибо- 
лее интересен вариант зресіаі, в 
который включены разработки 
сторонних программистов. Он под- 
держивает 28 аудиоформатов, 
имеет несколько ОЗР-компонентов 
и плагинов для визуализации. 

Изначально РооЬаг 2000 пози- 
ционировался как очень простой 
и нетребовательный плеер, одна- 
ко 14 МВ, отводимые под него в 
оперативной памяти, свидетельс- 
твуют об обратном. К тому же эн- 
тузиасты могут вплотную присту- 
пить к модифицированию про- 
граммы и до неузнаваемости 
изменить ее функциональность и 



внешний вид. На официальном 
форуме РооЬаг 2000 есть даже 
галерея, где пользователи показы- 
вают, что им удалось сделать из 
оригинального дистрибутива. Не- 
даром архитектура компонентов 
является достоянием обществен- 
ности, а специальный ЗЭК для 
разработчиков доступен для за- 
грузки совершенно бесплатно. 

Еще одно полезное качество 
этого проигрывателя - полная 



настройка под каждого пользова- 
теля. Все, начиная от клавиатур- 
ных сокращений и заканчивая 
параметрами вывода информа- 
ции в плейлисте, конфигурируется 
для достижения максимального 
удобства. Наверное, именно по- 
этому РооЬаг 2000 особенно по- 
пулярен среди аудиофилов, кото- 
рые не останавливаются перед 
сложностями, стремясь получить 
наиболее качественный звук. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Открытая архитектура компонентов; тотальная 
настройка и изменение интерфейса 



ПРОТИВ 

Несколько неудобен без обработки и настройки 



проигрыватели МРЗ-срайлов 




ОиіпІезБепІіаІ 
РІауег 4.51 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Оіііпгшаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.яиіппѵѵаге.сот 
Размер 2,3 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.яиіппѵѵаге.сот/сІоѵѵпІоасІз.рЬр 



Очень симпатичный плеер, 
внешний вид которого пон- 
равится многим любителям 
украсить Рабочий стол ѴѴіпсІоѵѵз. 
Он будет замечательно смотреться 
в сочетании с какой-нибудь альтер- 
нативной оболочкой, а множество 
(около 270) дополнительных стилей 
оформления помогут сделать ваш 
экземпляр ООО уникальным. Их 
загрузка происходит прямо из на- 
строек плеера, поэтому инсталля- 
ция не требует особых навыков. 

Поскольку основное окно (}СО 
великовато и занимает много мес- 
та на экране, разработчики пре- 
дусмотрели наличие «спутника» - 
уменьшенного варианта интер- 
фейса, где отображаются лишь 
наиболее важные элементы управ- 
ления и данные о проигрываемой 



музыке. Размер «спутника» может 
меняться в зависимости от требо- 
ваний к информативности. 

Встроенный кодировщик позво- 
ляет буквально в два нажатия за- 
пустить процесс копирования 
Аис!іо СО в файлы формата ѴѴАѴ 
или ОСС. В плеере есть и редактор 
тегов, способный обрабатывать 
файлы по одному или группами. 
Информация о композициях берет- 
ся с серверов СООВ. 




К (}СО также имеется большая 
коллекция дополнительных моду- 
лей, которые доступны на офици- 
альном сайте программы. Они 
поделены по классам: 05Р-плаги- 
ны, языковые пакеты, кодеки 
для проигрывания, сборники пик- 
тограмм. 

Однако красота, как правило, 
требует жертв, поэтому придется 
поплатиться довольно солидным 
объемом ОЗУ. 



вердикт 



★ ★★*★ 



ЗА 

Красивый интерфейс; множество дополнительных 
оболочек 



ПРОТИВ 

Неоправданно большое потребление памяти 



ІеІАисІіо 6.2.2 



Ргееѵѵаге 

Разработчик СОѴШ Атегіса 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іеіаисііо.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 15,6 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.соѵѵопатегіса.сот/сіоѵѵпіоасі 




Когда производители МРЗ- 
плееров начинают разра- 
батывать ПО, то получается 
как раз нечто вроде іеІАисІіо. Этот 
проигрыватель не слишком по- 
пулярен, но вполне заслуживает 
того, чтобы занять свое место 
среди других качественных про- 
дуктов. 

Основной упор здесь делается 
на максимальную функциональ- 
ность. Большое количество подде- 
рживаемых расширений, умение 
записывать СО и конвертировать 
музыку из одного формата в дру- 
гой, демонстрация интернет-транс- 
ляций, проигрывание видео - вот 
лишь часть того, что умеет іеІАисІіо. 
При солидном размере дистрибути- 
ва он занимает удивительно мало 
места в памяти во время работы. 



Огромное количество стилей 
оформления позволяют изменить 
внешний вид программы до неуз- 
наваемости. 

Довольно интересные функции 
таймера и будильника не часто 
встречаются в такого рода ПО. С их 
помощью можно подать звуковой 
сигнал, прекратить проигрывание 
или вовсе выключить компьютер в 
указанное время. Приятно, когда 
утром вас будит любимая музыка. 



Однако разочаровывает окно 
плейлиста, в котором сортировка 
композиций производится весьма 
неудобным способом. По умолча- 
нию он отображает имена файлов, 
а не названия песен и их авторов. 
Интерфейс красив, но слишком гро- 
моздок из-за массы дополнительных 
окон, не привязанных друг к другу. 
В итоге они просто заполоняют эк- 
ран, мешая заниматься чем-то дру- 
гим, кроме прослушивания музыки. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Функциональность; экономное использование 
системных ресурсов 



ПРОТИВ 

Неудобные плейлист и интерфейс 





подключаем электрогитару к ПК 



Гитарная студия 



на дому 




Максим Капинус 

Акустическая гитара 
часто не может удов- 
летворить творческие 
порывы начинающих 
музыкантов. Реперту- 
ар большинства сов- 
ременных рок-групп 
будет звучать на 
«акустике» немного 
странно, а ведь хочет- 
ся полного соответс- 
твия, чтобы можно 
было похвалиться пе- 
ред друзьями модны- 
ми гитарными «запи- 
лами» и сыграть пару 
соло в стиле Джо Сат- 
риани или Кирка Хэм- 
метта. Вот тогда и при- 
ходит в голову мысль 
о приобретении этого 
чудного инструмента. 



Однако не все знают, что 
электрогитара без до- 
полнительных устройств 
не может воспроизвес- 
ти то звучание, которое мы слы- 
шим в альбомах любимых испол- 
нителей. Для этого как минимум 
нужны гитарные процессор и 
усилитель. Без них ценный инс- 
трумент будет лишь куском дере- 
ва с несколькими звукоснимате- 
лями, способными лишь фиксиро- 
вать колебания струн и 
преобразовывать их в электри- 
ческий сигнал. Если же имеется 
специальный процессор, то далее 
происходит обработка этого сиг- 
нала, т. е. добавление дополни- 
тельных эффектов, которые тре- 
буются в каждом конкретном 
случае (реверберация, дисторшн 
и т. д.). 

Но тут перед нами встает из- 
вечный вопрос о цели и средс- 
твах: при ограниченном бюджете 
покупка дополнительных уст- 
ройств, которые по- 




рой стоят не меньше самой гита- 
ры, совсем нежелательна. Как же 
быть в этом случае? 

Проблема решается, если ис- 
пользуется связка «компьютер- 
гитара, когда последний выпол- 



няет функции гитарного процес- 
сора. Благо современные ПК 
достаточно мощны, чтобы без 
особых проблем справляться с 
такими задачами. Многие произ- 
водители ПО работают над собс- 
твенными версиями гитарных 
процессоров, пытаясь макси- 
мально повысить качество эф- 
фектов и функциональность. Ко- 
нечно, профессионалы тут же 
могут возразить, что звучание 
подобной связки не будет на- 
столько хорошим, как у реальных 
«железных» устройств, но ведь 
мы с вами собираемся музици- 
ровать на досуге для собственно- 
го удовольствия, а не заниматься 
записью студийных альбомов. 

Однако и в нашем случае к ПК 
предъявляются жесткие требова- 
ния. Дело в том, что для преобра- 
зования звука необходимо вре- 
мя. Именно оно является глав- 
ным врагом 

компьютеризированного музы- 
канта, поскольку задержки 
тут смерти подобны. Извес- 
тно, что между моментом, 
когда сигнал попадает в 
ПК, и его выходом после 
обработки проходит 
некоторое время, и это 
мешает восприятию 
проигрываемой му- 
зыки. Представьте 
себе, что за вашим 
ударом по струнам 
последует секунд- 
ная пауза и лишь 
потом из динами- 
ков раздастся 
звук. Понятно, что в 
таких условиях играть невозмож- 
но. В действительности задержка 
будет не столь велика (миллисе- 
кунды), но и она недопустима. 

Компания ЗІеіпЬегё, извест- 
ная на рынке музыкального ПО, 
разработала собственный прото- 
кол передачи аудиоданных, на- 



званный ею А5І0 (Аис!іо Зігеат 
Іприі/Оиіриі). Он позволяет 
уменьшить задержку до 2 мс, 
однако здесь есть одно «но». Под- 
держка А5І0 отсутствует в бюд- 
жетных и встроенных в материн- 
скую плату звуковых картах, поэ- 
тому придется приобретать более 
дорогой продукт, например 
Сгеаііѵе Аисііёу. 

Правда, уже появились про- 
граммные возможности улучше- 
ния функциональности более 
слабых карт. Один из вариантов - 
проект кХ Ргоіесі, в рамках кото- 
рого Евгением Гавриловым со- 
зданы альтернативные драйверы 
для аудиоплат, основанных на 
чипах ЕМ1110К1 и ЕМ1Я0К2 про- 
изводства Сгеаііѵе Тесппоіоёу. 
Их применение позволяет рас- 
крыть весь потенциал широко 
распространенной платы 
Сгеаііѵе І_іѵе!, в том числе полу- 
чить достаточно качественную 
поддержку А5І0. 

Вторым вариантом является 
утилита А5І04АИ, работающая с 
большинством звуковых карт, но 
менее продуктивно. Увы, но она 
не позволяет минимизировать 
задержку настолько, чтобы мож- 
но было без проблем использо- 
вать программные процессоры. 

Далее мы подробнее расска- 
жем о нескольких наиболее ин- 
тересных продуктах, которые в 
комплексе обеспечат макси- 
мально удобную работу. В их 
числе виртуальные гитарные 
процессоры Сиііаг РІО и 
АтрИТиЬе, программа для созда- 
ния и просмотра специальных 
файлов с табуляцией инструмен- 
тальных партий Сиііаг Рго. 

Владельцев популярной звуко- 
вой карты Сгеаііѵе І_іѵе! навер- 
няка заинтересует пошаговая 
инструкция по подключению 
своего инструмента к ПК и на- 
стройке драйвера и ПО. 
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подключаем электрогитару к ПК 



Сиііаг ШС 2 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $579) 
Разработчик Маііѵе Іпзітіітепіз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.паІіѵеіпБІштепІз.сот 
Размер 29 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ . п аіі ѵеі п 5Іг и т е піб . сіе/ 
іпсІех.рЬр?! сІ=д иііа ггі д 2_и 5 



Каждый гитарист, работаю- 
щий с ПК, просто обязан 
знать об этой программе. 
Многогранность Оиііаг РІО со- 
стоит в том, что она одинаково 
подойдет как консерваторам, 
предпочитающим играть с уже 
готовыми настройками, так и 
энтузиастам, изобретающим собс- 
твенное звучание инструмента. 
Сотни пресетов позволяют играть 
на гитаре музыку любых направ- 
лений. Они собраны в отдельные 
категории-банки с разделением 
по стилю звучания. Редактировать 
и создавать собственные комп- 
лекты эффектов здесь намного 
легче, чем в других подобных про- 
граммах. Все виртуальные про- 
цессоры представлены в виде 
отдельных модулей, которые под- 



АтрІіТиЬе І_іѵе 

БИагеѵѵаге (1 дней ігіаі, 
регистрация - $299) 
Разработчик ІК МиШтесІіа 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.атрІійіЬе.сот 
Размер 8,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵмѵ.атрІіЪЬе.сот/ 
ОетоОоѵѵпІоасІАКЕА/іпсІех.НітІ 



Вариант І_іѵе представляет 
собой отдельную програм- 
му (Зіапсіаіопе), эмулирую- 
щую гитарный комбоусилитель. 
Это означает, что, кроме простого 
усилителя, в АтрІіТиЬе встроена 
функция наложения стандартных 
звуковых эффектов. К сожалению, 
большим количеством готовых пре- 
сетов программа похвастаться не 
может, предоставляя пользователю 
добиваться нужного звучания само- 
му. В списке доступных всего около 
65 предустановок, которые вряд ли 
удовлетворят требовательного му- 
зыканта. Тем более что многие из 
них мало пригодны для серьезной 
работы. Причем общее количество 
хранимых в памяти пресетов не 
может превышать 128. 




ключаются с помощью простого 
перетаскивания на рабочее про- 
странство. Среди них множество 
гитарных усилителей и дополни- 
тельных устройств с огромным 
количеством настроек. Эмулирует- 
ся даже место расположения мик- 
рофонов возле динамиков. 

Сиііаг РІѲ является целой студи- 
ей, поскольку имеются встроенные 
тюнер для настройки электрогита- 
ры и цифровой магнитофон. Не- 



льзя не отметить удобный интер- 
фейс - все элементы прекрасно 
оформлены, достигнут максималь- 
ный эффект использования реаль- 
ных инструментов и железа. К тому 
же владельцы полной коробочной 
версии в комплекте с ПО получают 
настоящую педаль эффектов РІС 
Копігоі. Цена такого набора, к со- 
жалению, слишком велика, чтобы 
приобретать его для домашнего 
пользования. 



У ..М 


1 ЗА 

Качественные эффекты; создание собственных 
пресетов; дополнительные функции; эмуляция 
множества гитарных устройств 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Слишком велика стоимость полной версии 








Интерфейс выполнен в стиле 
панели настоящего «комбика», с 
расположенными на ней всевоз- 
можными регуляторами. Они 
поделены на несколько катего- 
рий и заведуют дополнительными 
эффектами (Ое/ау, НеѵегЬ, И/а/ѵ 
ѵѵаіі, Оѵегсігіѵе). Настройте звуча- 
ние на свой вкус и нажмите кла- 
вишу Заѵе, чтобы сохранить уста- 
новки. Присутствует и 



встроенный гитарный тюнер, а 
вот записать собственные труды 
средствами АтрИТиЬе не полу- 
чится. Для этого придется приоб- 
ретать полную версию, в которую 
входит плагин АтрИТиЬе І_Е, ра- 
ботающий со всеми популярны- 
ми аудиоредакторами, поддержи- 
вающими Ѵ5Т, ОХ, РТА5. И все- 
таки цена для такого продукта 
слишком высока. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Небольшой размер дистрибутива 



ПРОТИВ 

Малое количество готовых пресетов; высокая 
цена 



Пристріи 

зниження 

о мережевих 
о перешкод 
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від торговоТ марки 

«Джемікс» 




Надійний захист устройства 

побутових приладів ЛОДЗВЛ* 1 *^ 

відзОоів 

та різких змін 

напруги в мерезкі 



ѵѵѵѵѵѵ.детіх-аисііо.сот 





Офіційний дистрибутор на територіТ УкраТни 
компанія «Ексім-Стандарт»: (044) 536-00-94 



• Посилений 

варисторний 
обмежувач 
напруги; 

• НОВИЙ дизайн; 

• С-фІЛЬТР на розподіленій міст- 
кості варистора; 

• Сертефікований в систем; 

УкрСепро. 




Вихідні розетки Е11П0/П113 
Вхідні вилки ЕІІВО 



ііііШІ 



подключаем электрогитару к ПК 



О 



Подробнее 
о гитарных 
эффектах 

РеѵегЬ - позволяет имитиро- 
вать игру в помещениях раз- 
личного размера путем добав- 
ления пространственного эф- 
фекта. Звук как бы отражается 
от несуществующих стен, и в 
зависимости от размера и 
типа комнаты будет изменять- 
ся время его отражения и 
эффекты от вида поверхности. 

йеіау - имитирует наличие 
цифрового процессора, изме- 
няющего параметры звучания 
и добавляющего различные 
звуковые эффекты при вос- 
произведении. 

СНогиз - игры одного гита- 
риста иногда недостаточно, и 
временами требуется эффект 
нескольких инструментов. Для 
этого делается копия сигнала, 
которая проигрывается с не- 
большой задержкой и смеще- 
нием по тембру. 

Різіогііоп (Оѵегсігіѵе) - звук 
перегруженных ламповых 
усилителей давно использует- 
ся как полезный эффект при 
создании «тяжелых» компози- 
ций. По степени ограничений 
частотного диапазона разли- 
чают два типа перегрузок: 
мягкая (сіізіогііоп) и жесткая 
(оѵегсігіѵе). 

ѴѴаГі-ѵѵаН - очень старый 
эффект, получаемый путем 
изменения настроек эквалай- 
зера. С помощью равномер- 
ного нажатия/отжатия педали 
издается звук «вау-вау». Ис- 
пользуется этот интересный 
фильтр в самых разных стилях 
музыки - от фанка и блюза до 
рока и металла. Само устройс- 
тво-педаль получила у нас 
прозвище «квакушка». 



Сиііаг Рго 4.1 

БИагеѵѵаге 
(регистрация - $59) 
Разработчик СиіІагРго 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дшіаг-рго.сот 
Размер 8,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.диіѣаг-рго.сот/епд/0оѵѵпІоасІ5.ргір 




екй Ми *Ш ^Шз ійй ^ШУ ігіШу іі у 



М 



ногие используют гитару 
только для того, чтобы 
исполнять известные ком- 
позиции любимых музыкантов. Но 
где найти ноты или табулатуру, по 
которой играть? Да и не всегда это 
удобно - рассматривать табы, не 
зная, правильно ли автор составил 
их и получится ли данную мелодию 
подобрать. 

Сиііаг Рго использует файлы 
собственного формата, содержа- 
щие ноты, табулатуру и специаль- 
ную информацию, позволяющую 
проигрывать вышеперечисленные 
данные с помощью МЮІ. Теперь 
мы получаем не «безмолвные» 
значки, а полноценную МЮІ-ком- 
позицию, которую можно прослу- 



шать и оценить ее качество перед 
изучением. Кроме того, в файлах 
хранится не один гитарный трек, а 
в большинстве случаев целый ан- 
самбль с басами и ударными. 

Присутствие в интерфейсе ги- 
тарного грифа полностью меняет 
процесс подбора мелодий. Проиг- 
рывая какой-нибудь файл, Сиііаг 
Рго одновременно показывает на 



грифе те места, где требуется за- 
жимать струны. Пользуясь пошаго- 
вым перемещением с периоди- 
ческим прослушиванием, гораздо 
легче выучить любое произведе- 
ние, чем с помощью обычной 
табулатуры. 

Доступно и создание своих собс- 
твенных табов. Но тут уже без нот- 
ной грамоты никак не обойтись. 




***** 



ЗА 

Отображение грифа; большое количество доступ- 
ных файлов в формате ѲР4 



ПРОТИВ 

Нет 



Настройка ПО 

для работы с А5ІО на плате Сгеаііѵе Иѵе! 



Для начала обзаведемся всем 
необходимым для подключе- 
ния гитары к ПК. Для этого в 
музыкальном магазине нужно при- 
обрести специальный экраниро- 
ванный аудиокабель. Скорее все- 
го, он будет снабжен большими 
разъемами \аск, так что дополни- 
тельно к нему понадобится пере- 
ходник на обычный тіпНаск для 
подключения к линейному входу 
звуковой карты. 

Следующий шаг - настройка 
кХ-драйверов для активации функ- 
ции А5І0. После их установки нуж- 
но подкорректировать значения 
параметров микшера. Для этого 
просто дважды кликните на значке 
кХ на системной панели. В разде- 
ле Мастер снимите галочку у пунк- 
та Поменять местами Тыл и Фронт 
(рис. 1). Во вкладках Входы и вы- 
ходы и Запись включите АС97 



■Иг " г " " 

II * 1 * 4 * і 14- Мщ 



Рис.2 




Рис.3 



(рис. 2, 3), а в разделе, посвящен- 
ном настройкам кодека АС97, 
укажите в качестве источника 
Линейный Вход (рис. 4). 

Дальнейшие действия будут ка- 
саться менеджера 05Р, вызывае- 




Рис.4 



мого через меню кХ-драйверов, 
появляющееся после щелчка пра- 
вой кнопки мыши на значке. 
кХ 05Р является неким маршрути- 
затором всех соединений внутри 
драйверов. Это, пожалуй, наиболее 
интересная и мощная функция в 
пакете, поскольку она позволяет 
направлять звуковой сигнал вруч- 
ную, объединяя с помощью вирту- 
альных линий один модуль с другим 
(рис. 5). Вдаваться в подробности 
работы кХ 05Р мы не будем, а 
всего лишь покажем, как нужно 
перенаправить сигналы, чтобы 
получить функционирующий А5І0. 

Теперь займемся модулем 
хгоиііп^. Отсоединяем контакты Яес/_ 
и ЯесЯ и перенаправляем их на 
выходы аз/'оО и аз/оі модуля ерііо^. 

Далее освободившееся место 
занимаем первыми двумя разъ- 
емами модуля РХВс/5. Если они уже 
соединены с ЕХМіх2, возникает 
необходимость в предварительном 
их отключении. Последнее, что 
надо сделать, - отключить 1-й и 2-й 
контакты ргоіо^ от хгоиііп^. Резуль- 
тат должен выглядеть так, как по- 
казано на рис. 6. Не смущайтесь, 
если в вашем варианте 5В І_іѵе! 
первоначальное окно 05Р-настро- 
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Рис.6 



ек будет несколько отличаться. 
Основные модули, необходимые 
для работы, везде одинаковы, а 
на другие можете не обращать 
внимания. 

С драйверами закончили, теперь 
настраиваем параметры програм- 
мы-процессора на примере Сиііаг 
к: 1С. Зайдем в пункт А исІіо+МЮІ 
Зеіііп^з, находящийся в меню ПІе. 
В разделе ЗоипсІСагсІ укажем в 




Г 



- Г^г-і—=-1 



3 



■--г-, Ч |^ 



Рис.7 

Оиіриі Оеѵ/се пункт кХ А5І0 и на- 
жмем кнопку А8І0 Сопг7^для на- 
стройки А8І0 (рис. 7), после чего в 
открывшемся окне устанавливаем 
параметр іаіепсу (задержка). Ес- 
тественно, наиболее предпочти- 
тельным вариантом будет 2,6 мс, 
но необходимо учитывать, что та- 
кое время определяет меньший 
размер буфера для работы, а сле- 



Рис.8 

довательно, качество звучания ока- 
жется хуже. 

Далее переходим ко вкладке 
Ноиііп^, где указываем порты вхо- 
да и выхода для звука. В Іприіз 
выставим кХ Іп 04/05, а в Оиіриіз - 
кХ Оиі 00/01 (рис. 8, 9). После 
этого можно подключать гитару к 
линейному входу звуковой карты и 
приступать к работе. 




8 - I 



Рис.9 




Офіційний дистрибутор 
в УираТні компанія "Рома" 

ад Ззпоріжжя 
тел, (06П22004 49 
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советы специалистов 



ВІ05 



шаг за 
шагом 




Роман Оберемко 

ВІ05 (Ва5іс Іприі 
Оиіриі 5у5Іет - базо- 
вая система ввода/вы- 
вода) обладает огром- 
нейшим количеством 
настроек, относящих- 
ся к различным уст- 
ройствам и функциям 
ПК. Что же означают 
все эти меню и пара- 
метры? Тем пользова- 
телям, которым недо- 
суг изучать многостра- 
ничные руководства и 
искать дополнитель- 
ную информацию в 
Интернете, может при- 
годиться наш краткий 
обзор. 



в 



качестве примера рассмотрим наиболее 
распространенный на сегодняшний день 
I АѴѴАРО ВІ05, который, в частности, приме- 
няется в популярных материнских платах 
А51І5 А8ІМ-Е и А8ІМ-Е 5І_І. Чтобы войти в меню настро- 
ек В/05 5е*:і/р, необходимо сразу после включения 
компьютера нажать определенную клавишу (как 
правило, Ое/еГе, Г1 или Г2). Какую именно, подска- 
жет сообщение типа Ргезз ОеІ т_о епіег зет_ир в ниж- 



нем углу экрана. Затем пользователь попадает в глав- 
ное меню ВІ05 или же на первую страницу меню 
настроек (в нашем случае - Маіп). Во время работы 
в самом верху экрана видны заголовок с наименова- 
нием ВІ05 (у нас это Рпоепіх-Аѵѵагс! ВІ05 СМ05 
ІІШІу), ниже - список настроек, справа от них - ма- 
ленькое поле, где выведена характеристика подсве- 
ченного курсором параметра, а внизу - строка со- 
стояния с описанием используемых горячих клавиш. 



Меню Маіп 

Меню Маіп содержит следующие 
подпункты: 

> 5у$(ет ТІте - настройка систем- 
ного времени в формате Часы: 
Минуты.Секунды. 

- установка систем- 
ной даты в формате День недели 
(определяется автоматически по 
введенной дате), Меся ц:Число: Год. 

> І_апдиаде - выбор языка меню 

ВЮ5, в нашем случае это английс- 
кий (по умолчанию), немецкий или 
французский. 



Меню Маіп 
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► Ьедасу Оі$ке«е А - определяет 

тип используемого в компьютере 
дисковода РОЭ, имеет следующие 
значения: 

ОіъаЫеб (отключено) - 
если в системе вообще нет флоппи- 
дисковода, 

360 К 5.25 іп (1.2 М, 5.25 іп) - 

уже давно не применяемые диско- 
воды формата 5,25", 

720К,3.5іп(1.44М,3.5іп, 
2.88 М, 3.5 Іп) - дисковод для дис- 
кет 3,5" емкостью 720 КВ (на се- 
годняшний день не используются), 
1,44 МВ и экзотических на 2,88 МВ. 

> Ргітагу/$есопсІагу ЮЕ Ма$(ег/ 

$Іаѵе - позволяет менять настрой- 
ки устройств ЮЕ в компьютере: 
жестких дисков, приводов С0-0Ѵ0. 
Ргітагу - основной контроллер, 
Зесопсіагу - вспомогательный. На 
некоторых современных материнс- 
ких платах есть только один ЮЕ- 
контроллер, соответственно, в меню 
ВІ05 не будет пункта Зесопбагу ЮЕ 
Мазіег/ЗІаѵе. Мазіег - устройство, 
подключенное как основное (на 
крайний коннектор шлейфа), ЗІаѵе - 
второстепенное (на средний коннек- 
тор). Имеет следующие параметры: 
Аиіо и МапиаІ - автоматическая 
и ручная настройка параметров 
устройства. Если установлено значе- 
ние Аиіо, ВІ08 автоматически опре- 
делит все характеристики, но это 
займет некоторое время при загруз- 
ке компьютера. В случае выбора 
МапиаІ можно указать параметры 



самостоятельно, но здесь легко оши- 
биться, так что лучше оставить Аиіо. 

Ассе55 Моде - тип доступа к уст- 
ройству ЮЕ, применимо к жестко- 
му диску. Имеет значения Аиіо, 
СН5, ІВА, іаг&е. Изменять их сле- 
дует с большой осторожностью, 
удостоверившись, что жесткий диск 
сможет функционировать в таком 
режиме (тип доступа, с которым ра- 
ботает устройство, указан произво- 
дителем на наклейке сверху жест- 
кого диска, а также в прилагаемом 
к нему руководстве). Неправиль- 
ная установка параметра Дссезз 
Мосіе приведет к тому, что жесткий 
диск перестанет опознаваться 
либо вообще выйдет из строя. Под- 
робнее об этих значениях: 

СН5 ("сокращение от Суііпёег, 
Неаё, Зесіог) и іагде (І-СИ5, 
где і - ІодІсаІ) - сейчас не ис- 
пользуются, применялись в ста- 
рых устройствах емкостью до 
504 М В или 4 СВ (для СН5 и Іаг^е 
соответственно). 

ІВА (іодісаі ВІоскАсІсІгеззіпд) - 

используется для всех современных 
жестких дисков большого объема. 

РЮ Мосіе (РгодгаттесІ Іприі/ 
Оиіриі) - режим программной 
обработки операций ввода/вывода, 
принимает следующие значения: 

- 3,3 МВрз, 

1 - 5,2 МВрз, 

2 - 8,3 МВрз, 
3-11,1 МВрз, 
4 - 16,6 МВрз. 
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Ни I іі 



I КБ 



И 

I 
I 

ІЙиіа) 

№ 2 



Меню Маіп (Ргітагу ЮЕ) 



ГЬі^р Ѵіііш 
№ 5*І*Л ЭДЬна 



Ді/Го - автоматическое определе- 
ние режима Р/0. 

(ЛЖ4 Мос/е №га О/гесС 
МетогуАссе55) - обеспечивает 
прямой доступ к памяти при обра- 
ботке операций ввода/вывода. Име- 
ет два значения: Аиіо (автоматичес- 
кое определение возможности вклю- 
чения ІЮМА) и 0/заЬ/е (отключение 
данной функции). Дальнейшая на- 



стройка осуществляется из операци- 
онной системы: 

ОМА Мосіе - 4,16 МВрз, 
ОМА Мос!е 1 - 13,3 МВрз, 
ОМАМосІе2-16,6МВр5, 
Шіга ОМА 33 -33,3 МВрз, 
Шга ОМА 66 -66,7 МВрз, 
Шга ОМА 100 -100 МВрз. 

Сарасііу Суііпсіег, Неаё, Зесіог, 
ТтпзТег Мосіе - информационные 



параметры, не подлежащие редак- 
тированию. 

СарасІІу - емкость жесткого диска. 
Если на данном канале ЮЕ установ- 
лен привод С0-0Ѵ0, параметр при- 
нимает значение 0, то же касается и 
следующего пункта. 
Суііпсіег, НеасІ, Зесіог - физичес- 
кая геометрия жесткого диска, т. е. 
количество цилиндров, головок и 
секторов на дорожке. 
Тгапзіег Моде - режим передачи 
данных. 

» Ргітагу, Зесопсіагу, ТНігсІ, 
РоиПИ 5АТА (БегіаІ АТ 
АиасНтепІ) Ма5Іег - пункт отве 

чает за конфигурацию устройств с 
интерфейсом ЗАТА, позволяющим 
достичь более высоких скоростей 
передачи данных: при протоколе 
ЗАТА - до 100 МВрз, при ЗАТА2 - до 
150 МВрз. Присутствует только в слу- 
чае, если материнская плата подде- 
рживает подключение устройств с 
ЗАТА. Количество таких пунктов 
(ЗесолсУагу, ТЫгсІ и т. д.) зависит от 
числа каналов ЗАТА на материнской 
плате. Имеет следующие параметры: 

ЕхіепсІесІ Огіѵе - принимает зна- 
чения /Ѵоле и Аиіо. Если установлен 
Аиіо, при загрузке ВЮЗ опрашивает 
порт ЗАТА о подключении к нему 



устройства, при /Ѵоле подобного не 
происходит. 

Стоит заметить, что если значение 
/Ѵоле будет установлено для порта, к 
которому подключено устройство, 
последнее не обнаружится в опера- 
ционной системе. 

Ассе55 Мосіе - здесь все подобно 
ЮЕАссезз Мосіе, но значений толь- 
ко два - Іаг^е и Аиіо. 

Сараску СуІЫег, Неад, Зесіог - 

то же, что и для ЮЕ: емкость, количес- 
тво цилиндров, головок, секторов. 

Ргесотр (сокр. Ргесотреп- 
заііоп) - неизменяемый информа- 
ционный параметр, имеющийся 
только в жестких дисках с интерфей- 
сом ЗАТА и относящийся к функции 
компенсации задержек при доступе 
к дорожкам, находящимся на том 
или ином расстоянии от шпинделя. 

Іапдіпд1.0пе - устаревшее по- 
нятие, которое почему-то по-пре- 
жнему применяют в описании 
жестких дисков ЗАТА. Определяет 
местоположение пустого (неис- 
пользуемого) цилиндра жесткого 
диска, предназначенного для пар- 
ковки головок. Информационный 
параметр. 
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НОО 5МАЙТ(5еІГ-Мопііогіпд 
Апаіузіз апсі Керогііпд 
ТесНпоІоду) Мопііогіпд - 

функция опроса результата самотес- 
тирования жесткого диска. Весьма 
сомнительный пункт ВІ05, поскольку 
каждый из производителей назнача- 
ет разные предельные состояния 
характеристик своих жестких дис- 
ков. В случае если какой-либо из 
параметров выйдет за границы этих 
значений (температура, нарушение 
работы головок чтения/записи и т. д.), 
на экран выводится соответствую- 
щее сообщение и загрузка компью- 
тера приостанавливается. 

• Іп$(аІІесІ Метогу - информаци 

онный параметр. Отображает коли- 
чество установленной в системе 
памяти. 

Меню 
АсІѵапсесІ 

Меню АсІѵапсесІ имеет следующие 
настройки: 

■ СРЦ СопАдигаІіоп - настройка 

режимов работы центрального про- 
цессора и оперативной памяти. 
В этом подменю доступны такие 
параметры: 

СРЦ Туре, СРЦ 5реесІ л 

СасНе ВАМ - информационные 
характеристики, отображающие тип 
центрального процессора, реальную 
тактовую частоту, на которой он 
работает в данный момент, и объем 
кэш-памяти второго уровня. 

■ Нурег ТгагнроП Р^иепсу - 

множитель частоты шины Нурег 
ТгапзроП:. Этот параметр актуален 
лишь для материнских плат для про- 
цессоров АМ О семейства К8 
(Зегпргоп, Аіпіоп 64, Аіпіоп 64 Х2, 
АТ.ПІОП РХ) и используется только в 
ВІ05. Имеет значения 1х, 2х, Зх, 4х, 
5х, Аиіо. Реальная величина частоты 
шины Нурег ТгапзроП: является про- 
изведением множителя и частоты 
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Меню АсІѵапсесІ (РРАМ Сопйдигайоп) 



тактового генератора (о нем мы пого- 
ворим ниже). Стоит помнить, что при 
выставлении этого параметра в поло- 
жение, отличное от Аиіо, частота ши- 
ны не должна превышать 1000 МНг. 

> ШО К8 Сооп п Оиіеі СопігоІ - 

также, как и предыдущий пункт, 
имеет силу только для процессоров 
АМО К8. Отвечает за работу техно- 
логии Сооп ѵ п ѵ (Зиіе1: - при низкой 
загрузке центрального процессора 
автоматически снижаются его 
множитель и напряжение на ядре. 
Стоит заметить, что включения этой 
функции недостаточно для полно- 
ценного использования техноло- 
гии - в операционной системе 
необходимо установить специаль- 
ный драйвер для процессора. Так- 
же Сооп ^п^иіеі не будет работать, 
если множитель центрального про- 
цессора задан вручную. 

> РВАМ СопАдигаІіоп - подменю, 
отвечающее за настройку работы 
памяти. Здесь можно изменять 
следующие параметры (как прави- 
ло, чем ниже их значения, тем 
выше производительность подсис- 
темы памяти): 

Тітіпд Моде - автоматическая 
или ручная настройка таймингов 
(параметров) памяти Аиіо и МапиаІ. 
Метсіоск Іпсіех Ѵаіие МНі - 
определяет тактовую частоту памя- 
ти ЭЭР, которая в два раза превы- 
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шает частоту тактового генератора. 
К примеру, 00Р400 соответствует 
частоте тактового генератора 
200 МНг. Но так как в системах, 
построенных на базе процессо- 
ров АІѴЮ К8, частота работы па- 
мяти привязана не к тактовому 
генератору, а к реальной частоте 
процессора на данный момент, 
то этот параметр влияет лишь на 
делитель. 

СА5# (Соіитп Аддгезз ЗігоЬе) 
іаіепсу (ТсІ) - характеристика 
чипа памяти, определяющая ми- 
нимальное количество циклов от 
момента запроса данных до их 
получения (и возможности устой- 
чивого считывания), измеряется в 
тактах. Может принимать значе- 
ния 21, 2,51, 31. 

Міп НА5# (Коѵѵ Аддгезз ЗігоЬе) 
асііѵе Тіте (Тгаз) - то же самое, 
что и СА8# іаіепсу, только по отно- 
шению к столбцу массива памяти: 
ячейки памяти описываются дву- 
мерной матрицей вида ХхУ, где X - 
количество строк (СА5#), У - коли- 
чество столбцов (РА5#). Исчисляет- 
ся в тактах (от 5Т до 15Т). 

/?Л5# Го СА5# Оеіау (ТгссІ) - 
операции обращения к столбцам и 
строкам памяти, выполняются отде- 
льно друг от друга. Данный пара- 
метр описывает, сколько времени 
пройдет между этими событиями, 
измеряется в тактах: от 21 до 71 

Ком РгесНагде Тіте (Тгр) - 
может называться ЯД5# Ргесгіаг^е 
Тіте. Определяет время повторной 
выдачи РА5#, проще говоря, через 
какой срок (в тактах) возможна 
подача следующего запроса РА5#. 
Принимает значения от 21 до 71. 

Ноуѵ сусіе ііте (Тгс) - он же Яоѵѵ 
Асііѵе Тіте, Я?аѵѵ Риізе УѴісІіг). Пока- 
зывает, в течение какого периода 
строка (ряд) открыта для записи/ 
перезаписи, т. е. время, за которое 
происходит полный цикл открытия и 



обновления строки памяти. Изме- 
ряется в тактах (от 71 до 221). 

Коѵѵ геігезіі сус ііте (Тгк) - вре- 
мя, по прошествии которого память 
опять способна будет произвести 
операцию доступа к строке и ее 
обновление. Исчисляется в тактах, 
принимает значения от 71 до 221. 

КеасІ-іо-ѴѴгііе ііте (Тгѵѵі), 
называемый также ЭНАМ іеабоН 
К/ѴѴТІГПІП& - промежуток време- 
ни между функциями чтения и 
записи. Показывает, как быстро 
чип памяти сможет перейти от 
одного состояния к другому. Изме- 
ряется в тактах (от 11 до 6Т). 

ѴѴгііе Несоѵегу Тіте (Тт) - вре- 
мя, необходимое для восстановле- 
ния цикла записи. Данный параметр 
позволяет определить, через какой 
период (в тактах) возможно повтор- 
но вызвать функцию записи инфор- 
мации. Принимает значения 2Т/ЗТ. 

1Т/2Т Метогу Тітіпд - иногда 
фигурирует как ЭНАМ СоттапсІ 
Каіе. Определяет задержку поступле- 
ния команд в память (задержка 
декодирования контроллером ко- 
мандно-адресной информации). 
Оказывает очень серьезное влия- 
ние на производительность памяти, 
измеряется в тактах (1Т/2Т). 

5Л/ѴОКАМ Оѵег46 Нетарріпд, 
НА/ѴОНАМОѵег4вНетарріпд - 

параметры, при включении которых 
появляется возможность адресо- 
вать объемы памяти от 4 ОВ и бо- 
лее. На сегодняшний день функция 
пока довольно редкая, но необходи- 
мая в будущем, ведь объем опера- 
тивной памяти, требуемой для ком- 
фортной работы, уже приближается 
к 2 6В, в то время как раньше мы 
выбирали между 256 или 512 МВ. 
ВІ05 большинства современных 
материнских плат способен адресо- 
вать до 4 СВ памяти. 
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Вопросы и ответы 

Йк 




В октябрьском номере «ДПК» в 
тесте модулей памяти у устройств 
ООР частоты больше 400 МНг. 
Как они работают на этих часто- 
тах, если, насколько мне извест- 
но, материнские платы подде- 

ответ 



рживают максимум 400 МИі? 
И когда можно ждать начала 
продаж новых материнских плат 
пРогсе4 5І_І хіб на украинском 
рынке? 

Вопрос по е-таІІ 



На самом деле материнские 
платы под А64 позволяют рабо- 
тать с любыми модулями ООР с 
частотами выше 400 МИі даже 
без разгона, так что вы неверно 
информированы. Для этого в 
В 105 имеются соответствующие 
настройки. Кроме того, основны- 
ми покупателями таких модулей 
являются люди, которые собира- 
ются разгонять свой процессор и 
хотят, чтобы память функциони- 
ровала в синхронном режиме с 



частотой шины/задающего гене- 
ратора шины процессора. 

На второй вопрос точно отве- 
тить сложно, так как спрос на 
подобные платы вследствие высо- 
кой начальной цены будет неве- 
лик. Скорее всего, в ближайшие 
два-три месяца эти продукты если 
и станут поставлять в Украину, то 
небольшими партиями и под за- 
каз. А дальше все зависит от фор- 
мирования спроса на такие пла- 
ты и их окончательной цены. 



вопрос 



Я создал загрузочный диск ѴѴіпХР запуститься с него для установки 



Рго со своими настройками с 
помощью программы пІЛе 1.0 
Ьет.а 4, которая была на диске 
«ДПК» за август. Автозагрузка 
диска в ѴѴіпсІоѵѵз работает, но 

ответ 



нельзя. Что надо сделать, чтобы 
диск стал загрузочным? 

Андрей Дембицкий, 
вопрос по е-таіі 



Скорее всего, вы не включили 
опцию Создание загрузочного 
образа /50. Рассмотрим общий 
случай создания загрузочного 
СО ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Сначала делаем 
все необходимое с помощью 
пІ_іт_е, не забыв о вышеуказан- 
ном пункте. Кроме того, нам 
понадобится файл образа для 
загрузки системы (ѵѵѵѵѵѵ.Зс/леѵѵз. 
ш/сіоситеп із/2229/хрЬооІ іт^) . 
Для записи воспользуемся про- 
граммой №го Вигпіпё РОМ (это 
можно сделать с помощью друго- 
го ПО). Создаем новый проект 
типа СО-НОМ (Загр). Дальше на 
вкладке Загрузка отмечаем в 
разделе Источник данных образа 
загрузки пункт Файл образа и 
указываем путь к загруженному 
файлу. После чего помечаем 
галочкой Дополнительные уста- 
новки и выставляем следующие 



значения в ставших доступными 
пунктах: 

Тип эмуляции: Нет эмуляции 

Сообщение загрузки: 
МІСР050РТ СОРРОРАТЮМ 

Число загрузочных секторов: 4 

На вкладке /50 проверяем, 
чтобы в пункте Режим данных 
стояло Мосіе 1. В поле Имя диска 
(вкладка Наклейка) указываем 
ѴѴХРѴОІ-_КІІ для русской версии 
{ШРѴОІ_ЕЫ для МІЛ-версии). 
После этого жмем кнопку Еще 
наклейки, в полях Издатель и 
Подготовитель данных вводим 
МІСР080ЕТ_С0РР0РАТІ0Ы и 
очищаем поле Приложение. 

На последней вкладке Запись 
ставим галочку возле Финализи- 
ровать СО и в пункте Метод 
записи выбираем Оізк-аі-опсе. 
Остается лишь записать готовый 
образ на диск. 



Уважаемая редакция, я желаю 
приобрести ПК приблизительно 
на такой основе: Ат_пІоп 3000+, 
пРогсе4 или ѴІА К8Т800. С про- 
цессором я более-менее опреде- 
лился, но есть вопрос: какое отли- 
чие между Зоскет. 754 и 939? 
Больше всего я затрудняюсь с 
выбором материнской платы: на 
пРогсе4 или ѴІА К8Т800? На- 
сколько велика разница между 



ответ 

Основное отличие между 
Зоскет. 754 и 939 состоит в конт- 
роллере памяти процессора: в 
первой платформе он однока- 
нальный, а во второй - двухка- 
нальный. Последнее имеет свои 
преимущества, однако равно- 
рейтинговый Ат_пІоп 64 под 
Зоскет. 939 обладает на 200 МНг 
меньшей реальной тактовой 
частотой, что не всегда может 
быть скомпенсировано прирос- 
том производительности за счет 
двухканальной памяти. Еще под 
Зоскет. 939 доступны экстре- 
мальные процессоры Аіпіоп 64 
РХ и двухъядерные АІМоп 64 Х2. 

По скорости пРогсе4 и 
К8Т800 примерно равны, пос- 
кольку в обоих случаях контрол- 
лер памяти находится в самом 
процессоре, а именно от этого и 
зависит производительность. С 



ними в производительности и раз- 
гоне? У меня есть жесткий диск 
Затзип^ 160 СВ АТА, не повлияет 
ли на скорость его работы использо- 
вание переходника на 5АТА? Какой 
блок питания необходим, учитывая, 
что в системе будут установлены 
два жестких диска, 0\Ю+/-НѴ\І, 
СО-РОМ, 2х00Р 512 МВ ОЗУ, 
видеокарта СеРогсе 6600? 

Вопрос по е-таіі 



точки зрения разгона пРогсе4 
лучше, чем К8Т800, так как 
чипсет ѴІА не умеет фиксиро- 
вать частоты АСР/РСІ. Кроме 
того, пРогсе4 имеет поддержку 
РСІ-Е и 5АТА II, в то время как 
К8Т800 - лишь АСР и 5АТА I. 
Учтите, что выбранная вами 
СеРогсе 6600 в версии под 
РСІ-Е стоит в среднем на $10 
дешевле. Переходник на 5АТА 
либо вообще не влияет на быст- 
родействие, либо влияет поло- 
жительно, поскольку жесткому 
диску не придется делить канал 
ни с одним из читающих приво- 
дов, и их можно будет также 
подключить независимо. 

Мощности блока питания в 
300 Вт вполне достаточно 
(РоПгоп/РЗР/АОреп, 5еа5опіс, 
ОеІт.а), но можно приобрести 
модель «на вырост» с 350 Вт. 



вопрос 



В сеть объединены два компьюте- внешнего доступа некоторые пап- 



ра. Один из них также подключен 
к внешней домашней сети, и на 
нем установлен РТР-сервер. На 
втором компьютере открыты для 

ответ 



ки. Можно ли сделать так, чтобы 
эти папки были видны на РТР-сер- 
вере? 

Вопрос по е-таіі 



Для этого стоит подключить эти 
папки к первому компьютеру как 
сетевые. Зайдите по сети с ком- 
пьютера с РТР-сервером на дру- 
гой ПК, щелкните на нужной пап- 
ке правой кнопкой мыши, в поя- 
вившемся меню выберите 



Подключить сетевой диск, убеди- 
тесь, что в следующем окне стоит 
галочка напротив Подключать 
при входе в систему, и назначьте 
букву диска. Останется лишь 
добавить новые ресурсы в спи- 
сок доступных на РТР-сервере. 
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вопрос 



У меня возникла проблема с 
винчестером. При транспорти- 
ровке достаточно большого фай- 
ла он вдруг стал отображаться 
как неразмеченное пространс- 
тво. Я решил воспользоваться 
программой для восстановления 
данных ЕазуРесоѵегу Рго 6.0. 
Помог мне только алгоритм 



РаѵѵРесоѵегу, но он не нашел 
файлов в формате МРС, М2Ѵ. 
Также не сохранились названия 
файлов и папки, в которых они 
находились. Диск был с систе- 
мой ІМТР5. Винчестер Затзипё 
5Р1614М. ОС - ѴѴіпсІоѵѵз 
2000 5Р2. 

Вопрос по е-таіі 



ответ 



Проблема возникла из-за того, 
что ѴѴіпсІоѵѵз 2000 с 5Р2 не под- 
держивает так называемую 
48-битовую ЛАБ (логическую 
адресацию блоков), необходи- 
мую для работы жестких дисков 
размером больше 120 СВ, поэ- 
тому когда объем информации 
на этом диске превысил 131 СВ 
(максимальное количество дан- 
ных, которое можно адресовать 
с помощью стандартной 28-бито- 
вой ЛАБ), произошло «заворачи- 



вание» информации в начальные 
сектора жесткого диска. Устано- 
вите 8Р4 на ѴѴіпсІоѵѵз 2000 и 
добавьте в реестр в раздел 
НКЕѴ_ШСАІ-_МАСНІМЕ\8Ѵ8ТЕМ\ 
Сиггеп Юоп ІгоІЗеі \8егѵісе5 \ 
аіарі\Рагатеіег8 новый сіѵѵогс!- 
параметр ЕпаЫеЫ^ВА, устано- 
вив значение 1. Программой 
Тезтхіізк попытайтесь вернуть 
разделы жесткого диска, а потом 
другим ПО можете попробовать 
«оживить» данные. 



вопрос 



Подскажите, пожалуйста, опти- 
мальную видеокарту для следу- 
ющей системы: І815Р, Репііит 3 

1 СН2/133 МН2, 256 МВ РАМ 
РС133, НЮО 5400 об/мин, 

2 МВ, ІЧѴЮІА СеРогсе2 МХ 400 
64 МВ. Необходимость замены 
вызвана будущей покупкой 

І_С О- монитора 17-19", имею- 
щего ОѴІ-вход. Компьютер ис- 



пользуется в работе с текстами, 
графикой, а также в играх. Хо- 
чется получить большее быстро- 
действие в играх и возмож- 
ность видеозахвата с помощью 
видеокарты. Посоветуйте, по- 
жалуйста, видеокарту от АТІ и 
ее аналог от ІМѴЮІА. 

Вопрос по е-таіі 



ответ 



Учитывая, что у вас слабый про- 
цессор, брать что-то мощнее, чем 
АТІ Расіеоп 9550/9600 или ІЧѴЮІА 
СеРогсе 6200А, не имеет смысла. 
Сточки зрения перспективности 
СеРогсе 6200А выглядит лучше. 
Вторым аргументом в пользу этих 
карт, а не более мощных, покупа- 
емых в расчете на дальнейший 
апгрейд остальной системы, явля- 
ется вымирание АСР. 



Карты с видеовходом достаточ- 
но редки, и найти их сложно. 
Более рациональное решение - 
покупка РСІ или ІІЗВ ТѴ-тюнера, 
поскольку разница между парой 
«обычная видеокарта + тюнер» и 
«карта с видеовходом» не так уж 
и велика. Зато появляется воз- 
можность не зависеть от даль- 
нейшего апгрейда системы и 
видеокарты. 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КОМП'Ю 





на пк з 
монітаром * 



■5% л> л 

наутВуни 
монітори 
принтспи 
тепе ш о ни 
картциджі 



Репііыгп IV 630 3, 0/ ІЯ-Б5 РЕ, ДЕР -12Бт& / ВО БЬ/ПѴО -К 2810 *4 

Сеіегвп 0325 2,53/ РТШ/ АСР -121т&/512Ш/ШЬ /С О- 1860 ^ 

аіпшп б4згооа.гснл 1 5ігк)/А&р-ігв/5і20ов/ігоеіз/оѵо+/- 

^ргпргоп 2600/ пРогмЭ/ АБР-ШтЬ/ Л 20&Ь/ СО-Я Ш? ^ 



© ЛуіГінікыіа 
еул.Мельникова 2/10 
катин "каиП'ЮТЕР" 

т. 483 32 02 
*9 двго I 



© ДуіГвйкъіэ 
вулЛатарсьна. 1-А 
и-агазни '"Астрон-Н" 

т. 486-71-71 
э "Э д о 18 




Э АбАМА 




проппнѵе вам 
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НОУТБУКИ 




ЦИШРОВІ ШОТОКАМЕРИ 



МОБІЛЬНІ ТЕЛЕШОНИ 
ТА АКСЕСѴАРИ 



9 $ 8 9 
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Товары и цены ^ 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КОМПЬЮТЕРА ТА ПЕРИФЕРИЯ 




НОУТБУКИ, КПК ТА СМАРТФОНИ 



Ѵци\т. т кли. і>і Нлршмлм 



Теп.: Ш 



КОМПЛЕКСНІ РІШЕННЯ ДЛЯ БИЗНЕСУ 



_ 



&0ЬЛІШ13 





ПРОЕКТОРЫ. ІНРАНѴІг ПЛАЗМА 



ЦНФРОВЕ ФОТО ТА ВІДЕО 



сомЯЯ 




НКІСНІ КОМПЬЮТЕР И 
ЗА НИЭЬКИМИ ЦІНАМИ 

1 Ноутбуки 
* КПК 

1 КомплѳтуючІ 

V Модернілзація 

V Доставка 




ОБРАЗОВАНИЕ 



шш 



ѵѵѵѵѵѵ.хапіеп.сопгі.иа 



НАШИМ 
ЦІНАМ АКЦІІ 
НЕ ПОТРІБНІ! 



м. КиТв, Харківське шосе, 144 а, 2 пов. 
тел.: (044) 564-5632 

вул. Драгоманова, 29 ТЦ «Елтікс» 
(044) 502-1682 

е-таіі: хап!еп(а)иа.Тт 




Гарант до Э-л &оа\і 
Доёггйірш &Е}кйшгймнй 
моіленнпч телефону 



23-777-59. 270-68-44 



РАЗНОЕ 



Ц Ѵ\ФР0В\ 




Завжди свіжий прайс на сайті: 
шш/.сзріиз.сот.иа 
е-шаіі: ат@сзрІиз.сош.иа 

тел./факс (044) 5216869, 5228666 

ІС0# 126 569 502 9 026 705 
КиТв, вул. Предславинська, 34, оф. 2 
(м. "Палац "Украіна") 



КОМП'ЮТЕРИ 




НОУТБЖИ 
МОБІЛЬНІ ТЕЛЕФОНИ 
ЮДАЖ У КРЕДИТ 
МОДЕРНІЗАЦІЯ 
ДОСТАВКА 



КОНфЦ^УРАЦІІ НА ЗАМ 



ѵ/лм.гепеі сопл иэ ап-і со по 
вул. Івама Кудрі 18/2 001 -*>^^° 



|вРОГРЕЙі Коуп'штеря та 

Дииепцін да нд 




486 П ЭЭ 



КОМПЬЮТЕРНА 
ТЕХНІКА 



при эамонленн? через Ытернет магазин 

ѵѵѵѵѵѵ.е.віі-иа.сот 

н подарунок - гадин ннк 

комп'ютери 
комплектуючі 
периферія 



4в * 



легкі кредитк^ 
доетавка 

сервісна шдтримка 



,.Ф. ( 044) 565-39-61 ,56542-77 

в.Кошиця.И оф. 41 6 (м-Поэнякн) 
Е-таіІ: віі@*іі-иа.сот 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



КАРТРИДЖІ 



ДЛЯ ВСІХ 
ПРИНТЕРІВ, 
ФАКСШ. 
КСЕРПКСШ 




ВІДНОВЛЕННЯ 
ЗА ПРАВКА ТА ПРОДАЖ 

РЕМОНТ ОРГТЕХНІКИ 

Сервісний центр ^Віатон" 1 
вул. Б. Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
мшѵіаіоп.согтш, е-таіі: ѵіаіап_2004@таіі.ш 



РАБОТА 




. Ѵ.>. , Чі -II »|||,||| і і I. I 

ПіѵкіііЯ^ІІЦІІіНі-іі 
1 ■ I 1 1 і! П і 



ІТС РиЫізЫпд приглашает энтузиастов автомобильного дела на должность 

ОБОЗРЕВАТЕЛЬ И РЕДАКТОР ЖУРНАЛА 

АЦТОСАК 

Требования: 

® отличное знание конструкции автомобиля, основных систем, направлений 
развития автомобильного рынка, модельных линеек мировых 
производителей, их особенностей; 
в умение быстро, грамотно и четко излагать свои мысли; 
• ответственность, коммуникабельность, инициативность; 

умение работать в команде, 
е владение английским (технический). 

Желателен опыт написания статей 
и наличие публикаций на автомобильную тематику. 
Оклад по результатам собеседования. 

Резюме по е-таіі: сѵШс.иа 

ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АРѴРРКФІТС.ІІА 



для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асІѵсІрк@іІс.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 




ТЕХНОЛОГИИ КАЧЕСТВА 



- ѵѵѵѵѵѵ.піета.кіеѵ.иа 

вул. Дорогожицька 11/8, оф. 118 (м. Дорогожичі) 



Повний спектр комп'ютерного та мережного обладнання. 
Мобільний інтернет. Виділені канали зв'язку. 
Системи безпровідноТ передачі данних (ѴѴі-Рі). 



СеІ 02267 /256МВ/80СЬ/АТІ128МЬ/52х/Ш 1493 грн 

СеІ Л533 (775)/256МВ/80СЬ/АТІ128МЬ/СО-КѴѴ/т"сЮ 1810 грн 
Р4 2,8 /256МВ/80СЫАТІ 128МЫСО-КѴѴ/РОО 2080 грн 

Зетргоп 2500+ 

(754)/256МЬ/80ОЬ/пѴісііа5200 128МЫСО-КѴѴ/РОО 
АТНІ.ОМ 64 3000 1 633 грн 

(939)/256МЬ/80СЬ/пѴісЛа6600/128МЬ/СО-РѴѴ/РОО 
АТНІ.ОМ 64 3700 2452 грн 

(939)/1024МЬ/200СЬ/пѴісЛа6600СТ/128МЬ/ОѴО-КѴѴ/РОО 

5495 грн 



467-17-54 467-17-95 205-49-44 205-49-42 



51:аг 



подарунки- кожному! 

м. Ки'Гв, вул. Жилянська, 97 (за ун-гом "Укра'Гна") 
Тел.: (044) 494 39 30 (7 ліній) 
(044) 459-68-29 
Факс: (044) 236 89 36 
т р и і е г з Інтернег-магазин: ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пеі 



РекомендаціТ ДПК за новорічними цінами! 



17" 5АМ51ЛЧ0 795 ОР 

17" 5АМ5иМС 757 МВ 

17" ІХО ѴіеѵѵЗопіс ѴА702 12 те, зііѵег ... 

17 "1X0 Ѵіеѵѵ5опісѴЕ7105/Ь,8т5 

19" 1X0 ѴіеѵѵЗопіс ѴЕ910, 8 тз, зііѵег 

17" 1X0 МЕС 1770ЫХ, Ыаск 

17" 1X0 ѴіеѵѵЗопіс ѴР 1 7 1 Ь/з, 8 тз, ОѴІ . 

17" ІХОМЕС 1770ОХ Ыаск 8тз 

19" 1X0 ѴіеѵѵЗопіс ѴХ924, 3 тз, ОѴІ 

МРЗ плеер Арріе іРосі зЬитТІе 

Асег 2312ІХ/15"/СМ 1.4/256/40/СотІ 
Р5С Ѵ2010/СМ 1.5/15"/256/40/СотЬо 
НР пх61 10/СМ 360.1/15"/256/40/СотЬ 
ОЕІХ 2200/РМ 1,5/15"/512/60/СотЬо 
А51І5/СМ 370/1.5/15"/256/40/СотЬ( 
ІВМ К50е/СМ 1.4/15"/256/30/СотЬо. 
5атз СМ 1,4/15"/256/40/СотЬ/КасІ90 



. 143 АМО Зетргоп 2800+/МВ пРогсеЗ 250СВ РОХСОММ/КАМ 

. 154 512МВ (2*256) ООК400/НЮО80ОВ 7200 5АТАѴѴ0 

. 270 8МВ/Касіеоп 9550 128МВ,128Ьіі ОідаЬуіе/ОѴО-КОМ+СО-ГСѴѴ 

, 279 5опу/5В5.1/АТХ 350ѴѴ/РОО/І-АМ/клав./опт. миша...431 

310 

342 ІпіеІ Сеіегоп О 2,5СН 2 (775)/МВ І915Р РОХСОММ/КАМ 512МВ 

. 364 (2*256) ООК400/НЮО 80ОВ 7200 5АТА ѴѴО 8МВ/АТІ Х550 

398 5АРРНІГСЕ 128МВ 128Ыт/ОѴО-КОМ+СО-КѴѴ Зопу/5В 

. 479 5.1/АТХ350ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./опт. миша 463 

. 124^- 

712 АМО АТНЮМ 64 3200+ (939)/МВ пРогсе4 Шіга РОХСОММ 

717 КАМ 1024МВ (2*512) ШС5ТОМ ООГС400/НЮО 200СВ 7200 

733 5АТАІІ 5атз. 8МВ (МСО)/РСІ-Е Х800ОТО 256МВ 256Ыі 

962 5АРРНІКЕ/0Ѵ0+КѴѴ МЕС ОЦМО-4550А)/5В 7.1/АТХ Рохс 

792 ЗбОѴѴ/РООДАгѴкл. ^дііесп Іпіегпет/опт. м І-одііесп .. 828 

840^ 

) 853 Репііит 4 (775) 3 ОНг(2МВ/800)/МВ І915Р РОХСОММ/ГСАМ 



НОВИИ МАГАЗИН КОМПЮТЕРНИХ ТЕХНОЛОГІИ 



"ЮНІКОМ" 

эе-иРАннр щ на проиесордк шія мѵпьтимедіа та ргор 



С гагу Саглег Есііііоп 



КйМП ЮГЕРИ 
АНѴСТМЧНІ СИсІГЁМИ 
ЕГРОВ* МАГШУЛЯТОРН 
ВИТЯЙТНі МАТЕРІАЛИ 
ПЛАТИ ДЛЯ ЭЕД&С+ЮнТДЖУ 




АН П . ■ 



НОИІТОРИ 
тв памЕРм 

НЩЁСЖАРТИ 
ОРГГЕХШКА 
ПРОГРАММЕ ЭАЬЕЗПЕ ЧЕЧНЯ МіСНааОГТ 



СЕРВІСНИН ЦЕНТР НАДАЁ КВАЛНЫКОВДНУ КЕВіДНЛАДНУ догтомогу 
ПРОДАЖ ТОВДРІ8 V КРЕДИТ 



м.Кнів, нул. Ярмланеька ІШй 
Т*л.*фйпс:(0*4) 4С7-6248 тел ;|044) «7-61 1 3, 4&Г-БЗБЗ 



5опу А690/РМ 1.86/17"/1С/100О/5тиІті 2650 1024МВ (2*512) ШС5ТОМ ООГС400/НЮО 200ОВ 7200 ЗАТАИ 

МВ 5754 пРогсеЗ 250 ОВ РОХССШ 58 Затз. 8МВ (ІМССО/РСІ-Е Х800ОТО 256МВ, 256Ыі 5АРРНІКЕ 

МВ 5939 пРогсе4 РОХССШ 68 ОѴО±РѴѴ МЕС ОЦШ-4550А)/5В 7.1/АТХ 350ѴѴ Рохсопп 

МВ 5939 пРогсе4 ІЛіга РОХСОММ 88 РОО /І-АМ/кл. ^дііесп Іпіегпеі/опт. м. І_одііесп 873 

МВ 5775 І915Р РОХСОММ 915Р7АО-8К5 82 

МВ 5775 І945Р РОХСОММ 945Р7АА-8К52 .. 102 АМО Аіпіоп 64 3200+ (939)/МВ пРогсе4 ЗЬІ РОХСОММ/ГСАМ 

РАМ 256МВ 00К 400 МСР 24 2048МВ (512*4) КШ05ТОМ ООК400/РЮО 300СВ 7200 5АТА 

РАМ 512МВ 00К 400 РОІ 42 5еад. 8 МВ/РСІ-Е 5аррЫге Х800 XI. 256МВ 256 Ъ\і/ОѴО±Ш 

80ОВ 7200 Ѵ\Ш 8МВ (ѴѴ0800.ІВ) 62 МЕС ОЦМО-4550А)/5В 5.1/АТХ Рохсопп 350ѴѴ/РОО/І.АМ/ 

120ОВ 7200 АТА133 Затз. 8МВ 5Р12Ш ... 84 клав. І_одіІесп Месііа/опт. миша ^дііесп 1085 

160СВ 7200 5атзипд8МВ(5Р1614М) 89 ф. 

200ОВ 5АТА/МСО 5атз. 8МВ (5Р2004С) ... 104 Репііит 4 (775) 3 ОН 2 (2МВ/800)/МВ І945Р РОХСОММ/ГСАМ 

320ОВ 7200 АТА100 8МВ Ѵ\Ш (ѴѴО3200.ІВ) 146 2048 МВ (512*4) 5атзипд ООГС2 533/РЮО 300ОВ 7200 5АТА 

ОѴО-РѴѴ /+Ш ШС ОиаІ І_ауег (МО-3540А) 53 Зеад. 8 МВ/РСІ-Е Заррпіге ГСасІеоп Х800 XI. 256 МВ 256Ьіі 

РСІ-ЕХ550 5АРРНІКЕ 128МВ/128Ьіх/ОѴІ 79 ОѴО±РѴѴ МЕС ОиаІ І_ауег (МО-4550А)/5В 7.1/АТХ Рохсопп 

РСІ-Е 6600 ОЮАВѴТЕ 256МВ/128ЫІ/ОѴІ 120 350ѴѴ/РОО/І_АМ/кл. і-одііесп Месііа/опт. м. І-одііесІт (1 186) 

РСІ-Е Х700 5АРРНІКЕ 128МВ/128ЫІ 120 

РСІ-Е Х800ОТО 5АРРНІКЕ 256МВ/256ЫІ 217 АМО Аіпіоп 64 3700+ (939)/МВ пРогсе4 5І.І А51І5 А8М-5І.І 

РСІ-Е Х800ХІ. 5АРРНІРЕ 256МВ/256ЫІ 292 Ргетіит/КАМ 2048МВ (1024*2) Затз. ООР400/РЮО 400СВ 

Принтер САІМОМ ІР-2000 85 7200 5АТА Зеад. 8 МВ/РСІ-Е 7800СТ ОАІМѴѴАГСО 256МВ 256 

Цифр, камера ОІутриз гф-600 6 Мріх 292 Ьіі ѴІѴО/ОѴО±РѴѴ МЕС ОЦМО-4550А)/5В 7.1/АТХ СпіеПес 

Цифр, камера КООАК ЕазуЗпаге 2740 5Мрх308 360VV/Р^^/^АN/кл.^одіі ЬХбЮ/опт.мЬодИ МХ-518 (1788) 

Цифр, камера САИОМ Е05 350О Кіх 922 ф- 

Сеіегоп 2533/256 /533 ЮА775ВОХ ЕМ64Т81 Репііит4 3,6ОН2(2МВ,800)/МВ І955Х А51І5 Р5ѴѴ02 Ргетіит 

АМО 5етргоп 3000+ (754) 64 Ьіі 86 РАМ 2048МВ (1024*2) 5атз ООР2 533/400 СВ 7200 5АТА 

АМО АТНІХМ 64 3200+ (939) 149 5еад. 8 МВ/РСІ-Е 7800ОТ ОАІМѴѴАКО ѴІѴО 256МВ 256 Ыі 

Репііит 4 3.0 ОНг/2МВ/800 ІХА 775 ВОХ 197 ОѴО±РѴѴ МЕС ОЦМО-4550А)/5В 7.1/АТХ СЫетіес 360ѴѴ 

РОО /І-АМ/кл. Ьоді* ^X510/опт. м. І_одітесп МХ-518 (1971) 

Величезний вибір комплектуючих, КПК, ноутбуків, мобільних телефонів, 
цифрового фото та відео, плазм, периферіѴ, оргтехніки за складськими цінами. 



РСІ-Е Х700 5АРРНІКЕ 128МВ/128ЫІ 

РСІ-Е Х800ОТО 5АРРНІРЕ 256МВ/256ЫІ 
РСІ-Е ХвООХЬ 5АРРНІРЕ 256МВ/256ЫІ ... 
Принтер САИОМ ІР-2000 



АКУСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ 



02АКІ 



Насшільніііі персанальний театр/ Настільний персональный театр/ 
акустична система для ігор акустична система для ігор 
5.1 СН Паіойаі 650 5.1 СН ШІКЕ28 




Настільний персанальний театр/ 
акустична система для ігор 
5.1 СН ЫиКЕЬЕО 



И 



АС для \Ш монітпра 
2СН Поіоііоі 100 



Домашній кінотеатр 
5.1СН Нптте рз 




ѴѴѴѴѴѴ. О 2АКІ . с а М .ТѴѴ 



Домашній кінотеатр Домашний кинотеатр 

5.1 СН Нотте М1 5.1 СН Нотте Р8 




ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴРРКФІТСУА 



календарь на декабрь 



1 ДЕКАБРЯ 1955 



Швея-негритянка Роза Парке отказалась 
уступить место белому мужчине в муни- 
ципальном автобусе г. Монтгомери, за что 
была арестована полицией. В знак протес- 
та против проявления расизма темноко- 
жее население города под руководством 
Мартина Лютера Кинга более года бойко- 
тировало автобусные поездки. 

ѵѵѵѵѵѵ.гозарагкз.огд 



2 ДЕКАБРЯ 1594 



В Дуйсбурге в возрасте 82 лет умер фла- 
мандский картограф Герард Меркатор 
(Кремер), составитель первых навигаци- 
онных карт. Проекция Меркатора - одна 
из основных в картографии - отличает- 
ся тем, что углы между направлениями и 
формы континентов не искажаются, но 
правильный масштаб сохраняется лишь 
на экваторе. 

ѵѵѵѵѵѵ.гапсіеѵѵу.ги 





На студии КеуБІопе молодой британский 
актер Чарли Чаплин начал сниматься в 
своем первом фильме «Зарабатывая на 
жизнь», где играл маленького усатого мо- 
шенника с моноклем. После съемок в 12 
фильмах Чаплин впервые выступил в ка- 
честве режиссера, создав комедию «За- 
стигнутый дождем». 

ѵѵѵѵѵѵ.сЬарІіпти5еит.сош 




Впервые человек преодолел звуковой барь- 
ер на автомобиле. Стен Баррет на Висіѵѵеізег 
Коскеѣ развил скорость 739,666 мили/ч. Ре- 
корд не зафиксирован официально, пос- 
кольку трасса пройдена только в одном 
направлении. 

ѵѵѵѵѵѵ.гоасІ5Іег5.сот/ЬисІ/ 



22 ДЕКАБРЯ 1216 



Папа Гонорий III утвердил устав Ордена 
путешествующих проповедников (доми- 
никанцев). На их флаге были изображены 
собаки, разрывающие еретиков. Домини- 
канцы совмещали проповедование, свою 
основную задачу, с глубоким штудирова- 
нием теологических трудов. Именно этот 
орден дал миру многих выдающихся тео- 
логов Средневековья. 

ѵѵѵѵѵѵ.сІт\ги/~с1от_сІіаІ 



■ 



6 ДЕКАБРЯ 1928 



Джонни Вайсмюллер оставил спорт. Об- 
ладатель 67 мировых рекордов в плава- 
нии вольным стилем не проиграл ни разу 
в жизни. Знаменитый спортсмен избрал 
карьеру киноактера и теперь более из- 
вестен как исполнитель роли Тарзана в 
многочисленных фильмах. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬгіапзсІгіѵеіпіНеаІег.сот/ 
ІоНппумеіззтиІІег.НітІ 



7 ДЕКАБРЯ 1995 



Космический зонд вошел в атмосферу Юпи- 
тера со скоростью 45 км/с. Он проник в га- 
зовый слой на глубину 156 км и функцио- 
нировал в течение 57 минут. Данные о со- 
ставе и параметрах атмосферы ретрансли- 
ровались через основной блок космичес- 
кого аппарата «Галилео», от которого зонд 
отделился пятью месяцами ранее. 

со$торогІа1.огд.иа 



11 ДЕКАБРЯ 1981 



От холода в 12:27 остановился Биг-Бен. Эти 
знаменитые часы начали отсчитывать время 
31 мая 1859 г. До 1912 г. циферблат осве- 
щался газовыми рожками, которые позднее 
были заменены электрическими лампами. А 
по радио первый раз куранты пробили 31 де- 
кабря 1923 г. Каждые два дня механизм тща- 
тельно проверяют и смазывают. 

ѵѵѵѵѵѵ.2ик.ш 



3 ДЕКАБРЯ 1924 



Родился Джон Бекус, американский мате- 
матик. Он возглавил группу программистов, 
разработавших Фортран - первый язык вы- 
сокого уровня, который стал индустриаль- 
ным стандартом. Кроме того, Бекус - один 
из создателей метаязыка (нормальная запись 
Бекуса-Наура), используемого для описания 
синтаксиса языков программирования. 

рагаііеі.ш 



8 ДЕКАБРЯ 1864 



Умер Джордж Буль, английский математик, раз- 
работавший алгебру логики. Джордж окончил 
только начальную школу, что, однако, не по- 
мешало ему в 1849 г. стать профессором ма- 
тематики Куинсколледжа г. Корк (Ирландия). 
Буль интересовался лингвистикой, логикой, 
философией, этикой и поэзией. 

Ьотераде5.епІегргі5е.пеІ/годегр/ 
деогде/ЬооІе.НітІ 



І 



ЕКАБРЯ 1890 



Родился Эдвин Армстронг, американский 
изобретатель, разработавший в 1933 г. систе- 
му вещания в РМ-диапазоне. В 1939 г. была 
построена первая РМ-станция. Но поскольку 
новая система требовала радикальной сме- 
ны передающих и принимающих устройств, 
радиопромышленность не проявила к ней 
должного интереса. 

ѵѵѵѵѵѵ.оШгасііосІиЬ.ги 





АБРЯ 



Американские ученые Уильям Шокли, Уол- 
тер Браттейн и Джон Бардин из компании 
Веіі І_аЬогат.огіе5 создали транзистор - полу- 
проводниковое усилительное устройство. В 
следующем году они объявили о своем от- 
крытии, за которое в 1956 г. были удостое- 
ны Нобелевской премии по физике. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬеІІ-ІаЬз.сот 



27 ДЕКАБРЯ 1935 



Собран самый «древний» автомобиль из 
выпускающихся сейчас, Могдап 4/4. Еще 
в 1910 г. Генри Морган занялся изготовле- 
нием трехколесных авто с необычным ку- 
зовом и цепным приводом. Наиболее удач- 
ной моделью, производящейся с 1921 г., 
был Могдап Аего. 

ѵѵѵѵѵѵ.тогдап-тоІог.со.ик/Ноте.НішІ 



28 ДЕКАБРЯ 1895 



В Парижском «Гран-кафе» на бульваре Ка- 
пуцинов братья Огюст и Луи Люмьер про- 
вели первый коммерческий показ филь- 
ма, снятого с помощью их «синематогра- 
фа» - устройства, которое совмещало фун- 
кции камеры и проектора. Лента состояла 
из серии коротких сюжетов со сценами из 
обычной жизни. 

ѵѵѵѵѵѵ.іпБІіІиМишіеге.огд 



110 Домашний ПК 12/2005 



календарь на декабрь 



4 ДЕКАБРЯ 1563 



Завершился Тридентский собор, созванный 
с целью примирить всех христиан, дливший- 
ся с перерывами на протяжении 18 лет. На 
нем обсуждались вопросы католической 
догматики, были сформулированы при- 
нципиальные отличия католического ве- 
роучения от других конфессий, установ- 
лен новый церковный канон. 

ѵѵѵѵѵѵ.ерагіііа-загаіоѵ.ги 





V 



5 ДЕКАБРЯ 1932 



Родился Литл Ричард, американский рок- 
музыкант, один из основоположников рок- 
н-ролла (ТиШ РшШ, і-опд Та И 5а11у, Кеасіу 
Тесісіу). Находясь на вершине славы, он за- 
явил, что уходит со сцены и собирается 
поступить в богословский колледж. Но от- 
казаться от музыки так и не смог. 

ѵѵѵѵѵѵ.коІишЬиз.тіДітгеі/Іге.Ніт 



6 ДЕКАБРЯ 1921 



В Лондоне подписан договор, предусмат- 
ривавший создание автономной республи- 
ки - Ирландского свободного государства. 
Но шесть графств Северной Ирландии со- 
храняли союз с Англией. Этот компромисс 
привел в итоге к образованию Ирландской 
Республики и проблемам, раздирающим 
современную Северную Ирландию. 

ѴѴѴѴѴѴ.ІІІ5Н.Ш 



12 ДЕКАБРЯ 1915 



9 ДЕКАБРЯ 1906 



Родилась Грейс Мюррей-Хоппер, амери- 
канский математик, первая женщина-про- 
граммист XX в. Она была одним из пионе- 
ров разработки компьютерных техноло- 
гий, принимала самое активное участие 
в создании первого коммерчески успеш- 
ного компьютера ІШѴАС. 

іп^НІ5І.Н1.ги/ррІ5/Норр.НітІ 



13 ДЕКАБРЯ 1994 




14 ДЕКАБРЯ 



>Я 1900 



ДЕКАБРЯ 1901 



Вручены первые Нобелевские премии. Из- 
начально предполагалась выплата денеж- 
ных вознаграждений в таких номинациях: 
изика, химия, физиология, медицина и ли- 
тература, а также содействие установлению 
мира во всем мире. С 1969 г. по инициа- 
тиве Шведского банка присуждается пре- 
мия по экономике. 

поЬеІргііе.огд 



15 ДЕКАБРЯ 1939 



Первый полет совершил полностью ме- 
таллический самолет «Юнкере». Аппарат 
представлял собой свободнонесущий мо- 
ноплан со средним расположением кры- 
ла, неубирающимся трехопорным шасси и 
хвостовым колесом. Он был покрыт тон- 
ким листовым железом, за что получил 
прозвище «Жестяной осел». 

ѵіл/ѵѵѵ.соте.ш/Аѵіа/ 



В Массачусетсом технологическом инс- 
титуте (США) состоялась первая органи- 
зационная встреча консорциума ѴѴогШ 
ѴѴісІе ѴѴеЬ (ѴѴЗ), который был создан как 
международная ассоциация для разра- 
ботки и распространения унифициро- 
ванных протоколов передачи данных в 
Интернете. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵЗ.огд, ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵЗбсЬооіб.сош 



На заседании Физического общества в 
Берлине немецкий ученый Макс Планк из- 
ложил свою квантовую теорию, ставшую 
основой современной квантовой физики. 
Планк сумел объяснить ряд явлений, кото- 
рые не находили толкования в классичес- 
кой физике, одно из них - природа погло- 
щения света на атомном уровне. 

ѵѵѵѵѵѵ.поѵдогосІ.ги/ги5/оіЬегДі2іка/ 



В Атланте состоялась премьера фильма 
Дэвида Селзника «Унесенные ветром» с 
Вивьен Ли и Кларком Гейблом, снятого по 
роману Маргарет Митчелл, удостоенно- 
му Пулицеровской премии. Лента сразу 
стала необычайно популярной, побив все 
рекорды кассовых сборов и получив де- 
сять «Оскаров». 

ѵѵагпегѵісІео.сот/допеѵѵііЫЬеѵѵііісІ/ 



19 ДЕКАБРЯ 1917 



В Канаде играми в Монреале и Торонто от- 
крылся первый чемпионат Национальной 
хоккейной лиги (НХЛ). Команда Тпе Мопітеаі 
ѴѴапсІегегз победила Тогопіо Агепа$ со сче- 
том 10:9, а ТИе Мопігеаі СапасІіеп$ обыграла 
Ойаѵѵа 5епат.ог$ со счетом 9:4. Впоследствии 
16 игроков, принимавших участие в этих двух 
матчах, вошли в Зал славы хоккея. 

ѵѵѵѵѵѵ.пЫ.ш 



Агата Мэй Кларисса Миллер вышла за- 
муж за Арчибальда Кристи. Он был воен- 
ным летчиком и участвовал в боях Первой 
мировой войны, а молодая жена работала 
медсестрой в госпитале. Медовый месяц 
не удался, тогда у Агаты и появилась идея 
написать детективный роман. 

ик.адаіНасНгі$Ііе.сот 



29 ДЕКАБРЯ 1766 



Родился Чарльз Макинтош, шотладский хи- 
мик, который в 1823 г. получил водонепро- 
ницаемый материал. Причем открытие это 
Макинтош сделал случайно: он пролил на 
костюм раствор каучука, а потом заметил, 
что это место не промокает. Впоследствии 
плащи, изготовленные из новой ткани, были 
названы по фамилии изобретателя. 

тосіа.дгоир-гр.ги 



20 ДЕКАБРЯ 1590 



В Париже в возрасте 80 лет умер Амбруаз 
Паре, французский врач, которого считают 
отцом современной хирургии. При лечении 
огнестрельных ран он стал применять ма- 
зевые повязки вместо заливания горячим 
маслом, а также предложил ряд сложных 
ортопедических протезов. 

5аѵеІаІек$апсІг.пагос1.ги/00СТ0Р$/ 
радеІІ.НітІ 




С космодрома на мысе Канаверал (штат 
Флорида) запущен «Аполлон-8». 24 дека- 
бря американский космический корабль 
вышел на окололунную орбиту и совер- 
шил 10 оборотов вокруг спутника Земли, 
во время которых осуществлялись теле- 
и фотосъемка. 

ѵѵѵѵѵѵ.па5ш.5і.есІи/соІІесІіоп5/ітадегу/ 
ароІІо/ароІІо.Ыт 



Андерс Цельсий, шведский астроном, гео- 
лог и метеоролог, создал шкалу измере- 
ния температуры, в которой точка кипения 
воды принималась за 0, а таяния льда - за 
100. После смерти Цельсия в 1744 г. шка- 
ла была перевернута и в таком виде ис- 
пользуется в наше время. 



ѵѵѵѵѵѵ.іегторгіЬог.ш 



Горькая женская доля вынудила англи- 
чанок обратиться к королеве Виктории. 
«Закрыть в воскресные дни все публич- 
ные дома», - таково единственное тре- 
бование петиции. Были собраны подписи 
более миллиона женщин, чьи мужья всю 
неделю пропадали на работе, по субботам 
в пабах, а в воскресенье... 

реорІе.соіпБ.ш/ѵісІогіа.рНітІ 




имми Хендрикс со своей новой груп- 
пой Вапа 1 от" Сур$іе$ дали четыре блестя- 
щих концерта на Новый год, которые за- 
печатлены на виниле. Одноименный аль- 
бом, увидевший свет летом 70-го, оказал- 
ся первым и единственным, записанным в 
данном составе. 

ѵѵѵѵѵѵ.диіІаг.ги/даІІегу/НепсІгіх/ 
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Конкурс на лучший 
блог. Старт дан 



Почему-то организацией 
одного из самых известных 
международных конкурсов 
блогов занимается отнюдь не ин- 
тернет-компания, а контора, имею- 
щая непосредственное отношение 
к радио и телевидению - «Немец- 
кая волна». 

Итак, 24 октября на официальном 
сайте Везт. от" т_пе ВІо^з Аѵѵагсіз (ѵѵѵѵѵѵ. 
ИіеЬоЬз.сот) были объявлены соис- 
катели престижных знаков отличия в 
13 категориях. На первом этапе 
конкурса за выход в своеобразный 
финал боролись свыше 2500 ресур- 
сов (почти вдвое больше, чем в 
прошлом году), однако в последний 
и решительный бой за награды всту- 
пили всего около 100 из них. 

В список номинантов в катего- 
рии «Лучший веблог» попал днев- 
ник «Байки из подземелья» (ѵѵѵѵѵѵ. 



ІіѵеіоигпаІ.сот/и8егз/8е_Іг). Его 
ведет милиционер, несущий свою 
нелегкую службу в московском 
метро. Среди претендентов на 
первенство в категории «Лучший 
подкастинг-сайт» также есть русско- 
язычный ресурс Визіпезз Аисііо 
( ѵѵѵѵѵѵ. Ь из/ л езза ибіо. г и ) . 

Аза право именоваться «Луч- 
шим журналистским блогом на 
русском языке» соревнуются «Боль- 
шой город» (ѵѵѵѵѵѵ.Ь^.ш), «Планета 
Аф га н и ста н » ( ѵѵѵѵѵѵ. ІіѵеригпаІ. сот/ 
и8ег8/зрагку73), «Записки скучного 
чело ве ка » ( ѵѵѵѵѵѵ. НѵеіоигпаІ. сот/ 
изегз/Тгапг иогеГ), «Дневник волка» 
( ѵѵѵѵѵѵ. Ііѵе}оигпаІ. сот/изегз/ѵоік) , 
« Д и ве рса нт-с! а і Іу » ( ѵѵѵѵѵѵ. сііѵегзапі- 
сіаііу.ги), а нти веблог 2оо 
{апііѵѵеЫоёёег.Ыоёзроі.сот) и уже 
упоминавшиеся «Байки из подзе- 
мелья». 



Румынские интернет- 
мошенники получили 
срок в Англии 



Тройка предприимчивых па- 
цанов румынского происхож- 
дения в течение двух лет 
терроризировала пользователей 
самого популярного онлайнового 
аукциона еВау. 

Была применена достаточно 
простая технология «разводки ло- 
хов». Злоумышленники под разны- 
ми именами выставляли на аукци- 
оне фальшивые лоты, получали за 
них авансы и, естественно, ничего 
покупателям не отправляли. Вре- 
менами они меняли тактику и 
предлагали участникам, проиграв- 
шим торги, аналогичные товары, 



получая от простаков задаток. Та- 
ким образом преступная троица 
заработала около 300 тыс. фунтов 
стерлингов. 

Материалы, собранные в ходе 
следствия, говорят о том, что боль- 
шая часть награбленных средств 
переправлялась в Румынию, пред- 
положительно сообщникам. Поли- 
ция считает, что осужденная груп- 
па была ячейкой более крупной 
сети, которая все еще функциони- 
рует. Кстати, по оценкам властей, 
число пострадавших от румынских 
кибераферистов составило около 
3000 человек. 
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Ьоди$НеѵісН.ІІіеаІге.ги 

Светлые песни 

Ирина Богушевская - совершенно 
уникальное явление на современ- 
ной российской музыкальной сце- 
не. Ее песни (а она пишет и стихи, и 
музыку) полны света, элегантности 
и интеллигентности. Получилось так, 
что в кругу друзей исполнительницы 
оказался небезызвестный Тема 
Лебедев. Неудивительно, что персо- 
нальный сайт Ирины выполнен его 
студией. Но главное в этом ресурсе 
не дизайн, а очень насыщенный 
контент. Ирина щедро делится 
записями своих композиций как 
в аудио-, так и в видеоформате. 




ѵшѵѵ.Ье5ІасІ$опІѵ.сот 

Лучшая телереклама 

Мы прекрасно понимаем, на- 
сколько наших читателей утом- 
ляет телевизионная реклама. 
Но все-таки среди коммерчес- 
ких роликов (особенно демонс- 
трирующихся потребителям в 
«диком» буржуйском зару- 
бежье) встречаются истинные 
шедевры. Вот таким творчес- 
ким удачам (а их здесь выло- 
жено более пятисот) и посвя- 
щен данный ресурс. 




ІІіеті$.а$и.ес1и 

Глобус Марса 

Вдоволь насладившись прелестя- 
ми Соо^Іе Еагт_п, наша редакция 
пошла дальше и вместе с создате- 
лями сайта, посвященного проек- 
ту Магз Осіуззеу Міззіоп ТНЕМІЗ, 
начала исследование Красной 
планеты с помощью ее интерак- 
тивного глобуса. Выбирайте ка- 
кой-либо участок поверхности, 
увеличивайте его и рассматри- 
вайте фотографии (а их на сайте 
более 82 тыс.). Кроме того, 
ресурс располагает галереей 
из 800 изображений, разбитых 
по тематическим категориям. 



■ - 

















ѵѵѵш.орепіоріа.сот 

Энциклопедия с сюрпризом 

Онлайновые энциклопедии уже 
не воспринимаются как нечто 
необычное, однако среди множес- 
тва сетевых ресурсов подобного 
рода есть и такие, где, кроме ста- 
тей справочного характера, име- 
ются приятные дополнения. Так, 
на сайте Орептюріа хранятся ссыл- 
ки на странички, куда транслиру- 
ются изображения с 1316 ѴѴеЬ- 
камер, расположенных в разных 
уголках нашей планеты. 



112 Домашний ПК 12/2005 



мозаика 




ШШ.76-82.Ш 

Энциклопедия нашего детства 

В «Живом Журнале» немалой 
популярностью пользуется 
сообщество «76_82», объеди- 
няющее тех, кто родился в 
СССР примерно в эти самые 
годы, хотя в принципе вре- 
менные рамки можно раздви- 



нуть на несколько лет в обе 
стороны. Запущенный в конце 
октября одноименный сайт 
мгновенно привлек к себе 
внимание тысяч посетителей. 
Еще бы! Воспоминания дет- 
ства - очень приятная штука. 



Оцифровка книг - 
дело общественное 



Люди, входящие в неком- 
мерческую организацию 
Іпт_егпет_ Агспіѵе, считают, 
что такое важное дело, как ска- 
нирование всех книг в мире, 
нельзя доверять крупным корпо- 
рациям. Мировое интеллектуаль- 
ное богатство не может прина- 
длежать конкретной фирме, а 
должно быть общественным до- 
стоянием. С этим утверждением 
трудно не согласиться. Вот госпо- 
да-товарищи из Іпіегпеі Агспіѵе 
(ѵѵѵѵѵѵ.агс/і/Ѵе.ог^) и задумали 
проект, который будет построен 
на модели Ореп Зоигсе. Об этом 
решении сообщил известный 
ІТ-ресурс Меѵѵз.сот. 

Не менее интересно и то, что 
на грандиозной презентации, 
организованной идеологами 
всей этой затеи, присутствовали 
представители тех самых круп- 
ных корпораций, ставших парт- 
нерами Іпіегпет. Агспіѵе. Среди 



них Зтіт_п50піап ІпзІіШіоп, 
НеѵѵІеП-Раскагс!, Ѵапоо! и МЗМ. 
Как видите, Соо^Іе в списке 
отсутствует, что неудивительно, 
ибо данная компания тоже на- 
чала подобный проект. 

Сами понимаете: оцифровка 
миллионов существующих книг - 
действительно титанический 
труд. Каждая книга будет скани- 
роваться с помощью специаль- 
ного устройства ЗсгіЬе, причем 
перелистывать страницы станут 
вручную, дабы избежать их пов- 
реждений. 

У вас может возникнуть воп- 
рос «А как же с копирайтами?» 
На первом этапе в рамках про- 
екта Іпіегпеі Агспіѵе будут обра- 
ботаны только книги, права на 
которые уже перешли в риЫіс 
сіотаіп, а также те, чьи правооб- 
ладатели не возражают против 
оцифровки своей интеллектуаль- 
ной собственности. 



АОІ_ обратила 
внимание на блоги 



И не просто обратила внима- 
ние, а предприняла конк- 
ретные шаги по внедрению 
в эту столь популярную сегодня 
сферу интернет-контента. Не так 
давно компания не поскупилась 
на 25 млн долларов и за эти деньги 
приобрела солидную «империю 
онлайновых дневников» ѴѴеЫоёз Іпс. 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬ/о^з/лс.сош), под знаме- 
нем которой регулярно выпускает- 
ся 85 блогов, охватывающих прак- 
тически весь диапазон пользова- 
тельских интересов - от цифровых 



гэджетов и автомобилей до кине- 
матографа и видеоигр. Примеры - 
еп&ад&еі.сот, аиіоЫоё-сот, 
ІоузѴщ.сот и другие. 

Как сообщает Іпіегпеі.ш, 
ѴѴеЫо^з Іпс. и дальше будет сохра- 
нять свою автономию в формиро- 
вании издательской политики, од- 
нако АОІ_ планирует интегрировать 
приобретенный проект в пользова- 
тельский интерфейс собственного 
портала. Главным образом с помо- 
щью ссылок на самые интересные 
заметки. 
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ѵѵѵѵѵѵ.рИу5.ип$ѵѵ.есІи.аи/еіп5ІеіпІідІіІ 

Вот уж действительно - все относительно 

Тему теории относительности раз- 
вивали и неизвестные авторы 
анекдотов, и Владимир Высоцкий, 
и Михаил Жванецкий. Теперь же 
основы эйнштейновского учения 
попытались наглядно объяснить 
ѴѴеЬ-мастера из Университета 
Нового Южного Уэльса в Австра- 
лии. Ее суть изложена в пяти коро- 
теньких флэш-мультиках. Посмот- 
рите их - и вы тоже сможете счи- 
тать себя знатоком релятивистских 
законов мироздания. 




ѵѵѵѵѵѵ.диіІаг$Іігес1$Ііоѵѵ.сот 

Мистер Быстрые Пальцы 

Почувствуйте себя Джими Хендрик- 
сом. Для этого вам не придется 
осваивать премудрости электроги- 
тарного мастерства, а просто под 
руководством музыкального гуру, 
обитающего во флэш-мультиках 
на сайте (зовут его Мг. Разілп^ег), 
можете всласть потарабанить по 
клавиатуре, представляя себя 
рок-звездой. Замечательное мес- 
то для того, чтобы расслабиться 
на несколько минут. Вы будете 
не только солировать, но и пока- 
зывать свое искусство в своеоб- 
разном джем-сешн. 



РОБОТА 

БЕЗ ТУРБОТИ 

Компьютерна комплектуючі ^ 
Мережеае обладнэння 
Джерела в/п жиалемня 
Мулътимедіа пристро? 
ЦифровІ камери 
факс-модемы Ж 
Кпднідтури 
Маніпулвтори 
МР-Э плеч р*і Ш 
Акустика Ш 




Авторизован! партнери 

МКС 8 800 302 30 20 

ДіаВеот 8 800 502 01 00 



Офіційний предсгавник 
ЗДѴЕЕХ в Украіні 
КОМПАНІЯ АГДТГС 
ш Киіе, вул> Ак, Кримськопа, 4а 
тел ./факс {ОЩ 537-3 515 (5 ліній) 



тѵѵѵ.Бшеек.сот.иа -|ц 



всеобоодіе 



Соодіе 



Гуглемания 

Все, что вы хотели знать о Соодіе 



Александр Птица 

Сегодня вы вряд ли 
найдете пользовате- 
ля Интернета, кото- 
рому было бы неиз- 
вестно слово Соодіе. 
Это и компания, и са- 
мая мощная во Все- 
мирной Сети поиско- 
вая машина, и целый 
комплекс разнооб- 
разных полезных 
сервисов. В английс- 
ком языке появился 
глагол Іо доодіе, да и 
в разговорах россий- 
ских сетенавтов час- 
тенько можно услы- 
шать «погугли не- 
множко». Стало быть, 
пришла пора загля- 
нуть во все уголки 
империи Соодіе и 
сделать краткую, но 
достаточно полную 
сводку всего, что 
умеет делать Соодіе, 
этот на все руки мас- 
тер. 



Соодіе Аіегіз 

шшѵѵ.доодіе.сот/аіегіз 

Если у пользователя Интернета есть 
необходимость отслеживать всю 
новую информацию по интересую- 
щей его теме, ему пригодится служ- 
ба Соо^Іе АІегт.5, своеобразная 
«оповещалка», или «сигнализатор». 
В зависимости от предпочтений 
подписаться можно на один из трех 
вариантов - Ыеѵѵз, ѴѴеЬ или 
Меѵѵз+ѴѴео. В письме, которое упа- 
дет в ваш почтовый ящик, будет 
содержаться либо десять последних 
новостей, либо двадцать «верхних» 
результатов поиска по заданному 
вами ключевому слову. Периодич- 
ность рассылки (еженедельно, еже- 
дневно, по мере поступления) вы- 
бирает сам пользователь. 

Соодіе 
Ап$ѵѵег5 

апзѵѵегз.доодіе.сот/апзѵѵегз/ 

Вряд ли большинству наших читате- 
лей придет в голову потратить два с 
половиной доллара на то, чтобы 
квалифицированный специалист в 
какой-либо сфере грамотно и об- 
стоятельно ответил на интересую- 
щий вопрос. Тем не менее такой 
сервис существует, и раз уж мы 
решили сделать как можно более 
полный обзор всех гуглевских пре- 
лестей, то и его следует упомянуть. 
А кроме того, готовые ответы на 
многие вопросы есть в открытом и 
абсолютно бесплатном доступе. 

Соодіе 
ВІод Беагсіі 

шѵѵѵѵ.доодІе.сот/ЫодзеагсН 

Наряду с «^оо^Іе» слово «блог», по- 
жалуй, сегодня является одним из 
самых модных и популярных в Ин- 



тернете. Гуглевский поиск по блогам 
использует ту же технологию, кото- 
рая применяется для нахождения 
требуемых ѴѴеЬ-страниц в ѴѴѴѴѴѴ. И 
в этом случае результаты оказыва- 
ются достаточно релевантными. 



ВІоддег 



шшш.Ыоддег.сот 

Несмотря на то что ни в названии, 
ни в адресе не фигурирует Соо§1е, 
данный сервис принадлежит ком- 
пании и, естественно, поддержива- 
ется ее силами. Пользователь 
«Блоггера» получает в свои руки 
мощный и простой инструмент, поз- 
воляющий в три этапа создать 
собственный блог, которому будет 
присвоен адрес имя пользователя. 
Ыоёзроісот. 

Соодіе 
Рігесіогу 

ѵѵмѵѵ.доодІе.сот/сІігНр 

Как следует из названия, Соо^Іе 
Оігесіогу - не что иное, как темати- 
ческий каталог ѴѴеЬ-сайто в, сочета- 
ющий поисковые технологии 
Оооёіе и классификацию, разрабо- 
танную Ореп Эігесіогу Ргоіест.. 



Полезные 
ссылки 

Официальный блог Соо^Іе 

ёоо^ІеЫоё- Ыо^зроі сот 

Соо^Іе Сиісіе 

ѵѵѵѵѵѵ.^оо^/е^и/"с/е. сот 

ЖЖ-коммьюнити шар5_ 
ёоо^Іе 

ѵѵѵѵѵѵ. Ііѵе}оигпа\. сот/ 
сот т ипііу/тар8_ёооёІе 

ЖЖ-коммьюнити ш_|*оо{*Іе 

ѵѵѵѵѵѵ. //Ѵеіоигла/. сот/ 
сот т ип ііу/т_ёооёІе 

Достопримечательности на 
Соо^Іе Марз и Соо^Іе Еагіп 

^оо^/ез/^/іГзее/л^. сот 

Гуглезависимость 

ёоо&еасІсІісііоп.ЫоёзроІсот 

Слухи и сплетни о Ооо^Іе 

ѵѵѵѵѵѵ.ёооёіештогз.сот 
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Ларри Пейдж (слева) и Сергей Брин 



все о Соодіе 



Соодіе ЕагіН 

еагіН.доодІе.сот 

«Наше все!» Смотрите восторжен- 
ный отзыв гла вреда «ДПК» в ок- 
тябрьском номере журнала и жи- 
вую демонстрацию на «Новогодней 
компьютерной ярмарке Іпіеі и 
Затзип^ при поддержке Місгозотт.». 

Ргоодіе 

Ігоодіе.доодіе.сот 

Назначение Ргоо^Іе - помощь пот- 
ребителю в поиске необходимых 
им товаров, доступных в онлайно- 
вых магазинах. Поскольку данные о 
наличии продукции, ценах и прочие 
подобные сведения поступают не- 
посредственно от продавцов, вся 
информация является актуальной. 

СтаіІ 

дтаіі.доодіе.сот 

Об особенностях бесплатной поч- 
товой службы от Соо^Іе читайте в 
материале, опубликованном в 
июньском номере «Домашнего ПК» 
за этот год. 

Соодіе 
Сгоирз 

дгоирз.доодіе.сот 

Ветераны Интернета помнят време- 
на расцвета ІІзепет. и списков рассы- 
лок. Когда еще не было настоящих 
форумов и блогов, там разворачива- 
лись жаркие дискуссии обо всем на 
свете. В рамках Соо^Іе Огоирз хра- 
нится архив ІІзепет., содержащий 
более 845 млн постингов, но никто 
не помешает вам организовать 
здесь новую группу по интересам 
или вступить в уже существующую. 

Соодіе 
Ітадез 

ітадез.доодіе.сот 

Непревзойденное средство «добы- 
чи» картинок. Искушенный сете- 
навт не преминет воспользовать- 
ся расширенными средствами, в 
числе которых поиск с учетом 
размера изображения, его фор- 
мата, цветности и т. п. 

Соодіе І_аЬ$ 

ІаЬз.доодІе.сот 

Лаборатория Ооо^Іе - испытатель- 
ный полигон для тестирования но- 



вых сервисов и технологий. В на- 
стоящее время в ассортименте 
Ооо^Іе 1_аоз: 

Соо^Іе Регзопаіігес! Нотера^е 
(ѵѵѵѵѵѵ.^оо^/е.сот//^) - персонали- 
зованная личная страничка; 
Соо^Іе Оезкоаг {іоо\Ьаг.&оо&\е. 
сот/бевкЬаг) - утилита, позволя- 
ющая производить поиск, не за- 
пуская браузера; 
Ооо^Іе Ѵіс!ео {ѵШео.ёоофе.сот) - 
средство поиска видео; 
Ргоо^Іе ѴѴігеІезз {ІаЬз.^оо^Іе.сот/ 
{гоо&іеѵѵті.іпіті) - вариация на 
тему Ргоо^Іе для мобильных уст- 
ройств. 

Соодіе Марз 

тарз.доодіе.сот 

Сервис Соо^Іе Марз - незаме- 
нимый помощник путешествен- 
ника и туриста. С его динами- 
ческими интерактивными карта- 
ми очень удобно работать как 
при приближении/удалении, так 
и в процессе перемещения, 
которое может быть реализова- 
но простым «перетаскиванием» 
фрагмента карты. Естественно, 
имеется поиск по названиям 
стран, регионов, населенных 
пунктов и т. п. 

Соодіе 
МоЬіІе 

тоЫІе.доодІе.сот 

Комплекс продуктов, разрабо- 
танных специально для сотовых 
телефонов и других мобильных 
устройств. Прежде всего следует 
упомянуть МоЬіІе ѴѴеЬ Зеагсп 
{тоЫІе.ёооёІе.сот/ѵѵеЬ_5еагсЬ. 
ІіітІ), обеспечивающий доступ к 
гуглевскому индексу миллиардов 
ѴѴеЬ-страниц с портативных уст- 
ройств. 

Соодіе Ыеѵѵз 

пеш.доодіе.сот 

Год назад, когда нашу страну 
потрясали известные всем со- 
бытия, я практически не выле- 
зал с Соо^Іе №\л/5, где вверху 
титульной страницы (место для 
самых главных и горячих ново- 
стей) на протяжении нескольких 
недель постоянно появлялись 
все новые и новые ссылки на 
информационные ресурсы, пуб- 
ликовавшие информацию с «по- 
лей сражений». Соо^Іе №ѵѵз - 
действительно очень удобный и 
удачно структурированный по 
тематическим категориям ѴѴеЬ- 
сервис. 



РегзопаІігесІ 
БеагсИ 

шшш.доодІе.сот/рзеагсН 

Персонализированный поиск - 
весьма полезная и удобная 
вещь. Кстати, чтобы получить 
доступ к этой службе (как, впро- 
чем, и к некоторым другим сер- 
висам, описанным в данном 
материале), необходимо быть 
зарегистрированным пользовате- 
лем Соо^Іе. Фактически доста- 
точно иметь аккаунт на ^таіі. 
сот. Зайдя на личную страничку, 
вы увидите там историю своих 
«похождений» в Соо^Іе. 

Кеасіег 

шшѵѵ.доодіе.сот/геасіег 

Сегодня в Интернете на очень 
многих новостных сайтах и блогах 
применяется технология гзз-теесіз. 
Гуглевский просмотрщик фидов 
как раз и предназначен для от- 
слеживания и чтения таких публи- 
каций. Кстати, этот сервис хорошо 
интегрирован с Ыоёёег.сот. 

Соодіе 
І_апдиаде 

ТООІ5 

ѵѵѵѵѵѵ.доодІе.сот/Іапдиаде_ІооІ5 

Соо^Іе очень дружественно отно- 
сится к пользователям со всего 
мира. Его интерфейс переведен 
на десятки языков, и к тому же 
существует много сайтов Соо^Іе в 
локальных доменах (по самым 
свежим данным, их 71). Всем вам 
известен адрес ѵѵѵѵѵѵ.&оо&\е.сот.иа. 
Нельзя не отметить и наличие 
службы перевода ѴѴеЬ-стра- 
ничек. 

Соодіе Таік 

ѵѵшѵѵ.доодіехот/іаік 

Бесплатное и достаточно простое 
в освоении средство коммуника- 
ции, обеспечивающее голосовую 
связь и обмен мгновенными сооб- 
щениями (іпзіапі: теззаёіпё)- Для 
использования Соо^Іе Таік доста- 
точно интернет-соединения, мик- 
рофона и акустической системы 
(либо наушников). Единственная 
сложность состоит в том, что и эта 
услуга доступна лишь тем, у кого 
имеется персональный аккаунт на 
ётаіі.сот. 

Окончание следует. 



Откуда 
взялось слово 
Соодіе? 

«Ооо^оІ» (гугол) - математичес- 
кий термин, обозначающий 
единицу и 100 нулей. Он был 
придуман Милтоном Сироттой, 
племянником американского 
математика Эдварда Каснера. 
Впервые применен в книге 
Каснера и Джеймса Ньюмена 
«Математика и воображение» 
(Мат.петат_ісз апс! Іпе 
Ітаёіпаііоп). Использование 
этого слова компанией Соо^Іе 
отражает ее стремление опери- 
ровать огромными объемами 
информации. 

А несколько иное написание 
слова имеет свою историю. По 
одной из версий, в процессе 
регистрации компании в ее 
названии была допущена 
ошибка. Отцы-основатели хоте- 
ли было возмутиться, но, по- 
размыслив, решили, что так 
даже симпатичнее. По другой 
версии, именно так была на- 
звана компания в первом че- 
ке, полученном от первого ин- 
вестора. 

Факты 
и цифры 

Компания Соо^Іе основана в 
сентябре 1998 г. Ларри Пэйд- 
жем и Сергеем Брином. Главный 
продукт и гордость фирмы - 
одноименный поисковый сер- 
вер, в котором проиндексиро- 
вано более восьми миллиардов 
ІІРІ_. По состоянию на июнь 
2005 г. штат компании состав- 
лял 4183 сотрудника по всему 
миру. Штаб-квартира находится 
в Маунтин Вью (Калифорния). 
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Александр Птица 



Когда сегодня речь 
заходит об Интерне- 
те, тематика разгово- 
ров не ограничива- 
ется традиционными 
сайтами, электрон- 
ной почтой, мгно- 
венным обменом со- 
общениями. Нынче 
среди самых модных 
поветрий Всемир- 
ной Сети не только 
пресловутые блоги, 
но и ѴѴікі. Мы уже на- 
чали знакомство с 
этой интересной 
сферой в апрель- 
ском номере. Теперь 
пришла пора, как го- 
варивал известный 
политический де- 
ятель, «расширить и 
углубить» наши поз- 
нания о ней. Предла- 
гаем вам небольшой 
путеводитель по 
разнообразным ре- 
сурсам, имеющим 
самое прямое отно- 
шение к ѴѴікі. 




ги.ѵѵікіресІіа.огдМікі/]/\/ікітесІіа 



•а 



еп.мікідиоіе.огд 



I 

— .... 

■ Р::' • Ш • 



■швагсмШ 



ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵікігпапіе.ш 




8Е— 



ипсусіоресііа. огд 



Фонд Викимедиа 



В 2003 г. один из отцов-основате- 
лей «Википедии» Джимми Уэйлс 
объявил о создании некоммерчес- 
кой организации. Ее задачей будет 
обеспечение материальной основы 
для реализации крупных проектов, 
базирующихся на технологии ѴѴікі. 
В настоящее время под крылыш- 
ком Фонда пригрелись такие инте- 
реснейшие ресурсы, как«Викици- 

Ратоиз 0ио1е$ 

ѴѴікідиоІе - это коллекция цитат, 
пословиц и крылатых выражений, 
пополняемая, как и положено 
ѴѴікі-ресурсу, общими усилиями 
многих людей. Проект стартовал в 
июне 2003 г., а сегодня в базе 
английской версии уже около пяти 
тысяч словарных статей. Материал 
удобно структурирован по рубри- 
кам, причем в основу классифи- 
кации положены самые разные 
критерии - здесь и «Авторы», и 

Викизнание 

Самая крупная русскоязычная 
ѴѴікі-энциклопедия из тех, которые 
не относятся к империи ѴѴікіресІіа. 
Как и любой сайт, построенный на 
данной технологии, «Викизнание» 
находится в процессе постоянного 
развития. В настоящее время ма- 
териал (более ста тысяч статей) 
разбит на пять основных разделов. 

ІІпсусІоресІіа 

Отправляясь по указанной выше 
ссылке, я даже не ожидал, что за- 
висну на этом сайте так надолго, 
что впору будет беспокоиться о 
других фрагментах материала. На 
первый взгляд, все спокойно, стан- 
дартно, типичная ѴѴікі-энциклопе- 
дия. Но вчитавшись в строки, раз- 
мещенные на титульной страничке, 
я разразился гомерическим хохо- 
том. Маленький пример. В разделе 
памятных дат читаем «3 ноября - 
1008 г. до н. э. родился Оби-Ван 



татник» (епшкщиоіе.ог^), много- 
язычный «Викисловарь» (ел. 
шікіресііа. ог^/ѵѵікі/ѴѴікііопагу) , « Ви- 
ки н о вости» (е л . ткіребіа. ог^/ткі/ 
ѴѴікіпеш), хранилище медиафайлов 
« Ви кисклад» (ел. ѵѵікіредіа. ог§/ѵѵікі/ 
\А/ікітесІіа_Соттопз), библиотека 
учебной литературы «Викиучебник» 
(ел. ѵѵікіресііа. ог§/ѵѵікі/УѴікіЬоокз) и 
тому подобные вещи. Подробности 
об одном из этих ресурсов читайте 
во фрагменте Раглоиз Риоіез. 

«Темы», и «Литературные произве- 
дения» и прочие разделы. Надо 
сказать, что идет работа над со- 
зданием вариантов ѴѴікідиоІе на 
других языках. Русский «Цитатник» 
располагается по адресу 
ги.ткіциоіе.ог^. Пока он уступает 
своему англоязычному собрату - 
в его «хранилище» всего сто трид- 
цать девять «экспонатов». Это не- 
удивительно, поскольку открылся 
ресурс гораздо позже. Украинско- 
го же ѴѴікідоиІе пока, к сожале- 
нию, не существует. 

Кроме этого, посетители получают 
в свое распоряжение такие инте- 
ресные дополнительные ресурсы, 
как «Словарь компьютерных тер- 
минов», «Словарь сокращений», 
«Словарь музыкальных стилей», 
небольшую «Энциклопедию ком- 
пьютерных вирусов», Малый и 
Большой словари Брокгауза и Еф- 
рона и ряд других своеобразных 
бонусов. 

Кеноби, отец Оскара Уайльда». 
Между прочим, Оскар Уайльд 
(1017-1998) является культовой 
личностью в «Унциклопедии», пос- 
кольку был ее первым редактором. 
Вы уже догадались, что сей спра- 
вочник представляет собой велико- 
лепную мистификацию. Не откажу 
себе в удовольствии и приведу еще 
одну цитату: «Ыіпіепбо. В переводе с 
японского означает "поедание гри- 
бов с псилоцибинами". Не путать с 
древней поиски м словом, означаю- 
щим "Сатана", потому что это, ко- 
нечно, Золу». 
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Родовід 

госіоѵісі.огд.иа 

Один из украиноязычных ѴѴікі-ресур- 
сов. Оригинальное воплощение идеи 
составления родословной и поиска 
родственников. Внешне страница 
сайта практически не отличается от 
знаменитой «Википедии». Размес- 
тить свое генеалогическое древо 
здесь может любой. Достаточно заре- 
гистрироваться - и приступайте к 
работе. А если надоест, то ознакомь- 
тесь с историей родов, уже «увекове- 
чивших» себя в базе ресурса. 




І.оѵе То Кпоѵѵ Ѵісіеодатез 
ѵісіеодатез.іоѵеіокпоуѵ.сот 
Сюда я порекомендовал бы загля- 
дывать постоянным читателям 
нашего раздела «Игротека». Вас 
не должно смущать слово 
Ѵісіеоёаглез в названии сайта - 
сегодня так называют как кон- 
сольные продукты, так и игры для 
ПК. Но все же проектов для теле- 
приставок выходит значительно 
больше, чем для персональных 
компьютеров. Поэтому львиная 
доля информации справочника 
связана именно с консолями. 




Горный велосипед в Крыму 
Ыке. Ьу. сот. иаМікі 
В последнее время я стал заме- 
чать, что на наших улицах увеличи- 
лось количество людей, использую- 
щих в качестве средства передви- 
жения велосипед. В эту категорию 
попадают некоторые мои ближай- 
шие родственники и коллеги по 
работе. Думаю, что не только им 
будет интересно посмотреть, как 
реализуются идеи ѴѴікі при созда- 
нии тематического ресурса. 




І.угіс$ѵѵікі 
шѵѵѵѵ.Іугісзѵѵікі.огд 
ѴѴікі применяется не только в ин- 
тернет-ресурсах, ориентированных 
на «технарей». Отличный пример - 
ѴѴікі-портал, который наполняется 
текстами популярных песен. Прият- 
но, что содержимое не ограничи- 
вается англо-американскими хита- 
ми, но также имеются слова заме- 
чательных французских, 
итальянских, испанских песен. 
Удобства в работе добавляет раз- 
дел новых поступлений. 




КіпдѴѴікі 
кіпдѵѵікі.ш 

Не думайте, что движки ѴѴікі ис- 
пользуются только для глобальных 
всеохватывающих справочников. 
Попадаются и ресурсы, посвящен- 
ные глубокому освещению одной 
темы. В данном случае это твор- 
чество известного писателя Стиве- 
на Кинга. Вносить правки в текс- 
ты (не Кинга) здесь разрешено 
без регистрации. Однако прежде 
чем заняться этим, рекомендуем 
потренироваться в специально 
оборудованной «песочнице». 



ѴТОѴѴ Енциклопедія Киева 

ѵѵек.кіеѵ.иа/ѵѵікі 

Недавно создатели ѴѴеЬ-энциклопе- 
дии нашей столицы перенесли свой 
контент в новый ѴѴікі-интерфейс, а 
стало быть, сделали данный ресурс 
доступным для пополнения заинтере- 
сованными посетителями. Конечно, 
если у тех есть информация о Киеве, 
отсутствующая в уже существующей 
базе. Кстати, на сегодняшний день в 
ней собрано около трех тысяч статей. 
Так что подключайтесь, энтузиасты! 




ѴѴікісіІіез 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵікісНіез. сот 

Одним из первых знаменитых сер- 
веров, предоставлявших бесплат- 
ный хостинг для персональных сай- 
тов, назывался ОеосШез. Видимо, 
по аналогии данный ресурс получил 
имя ѴѴікісШез. Здесь любой пользо- 
ватель имеет право завести свой 
личный ѴѴікі-сайт. Согласитесь, что 
это отличная площадка для форми- 
рования сообществ по интересам. 
Сегодня уже выстроено около 700 
«ѴѴікі-городов». 




КоІеѴѴікі 
ѵѵікі.юіеріау.ш 

О ролевых играх, вероятно, наслыша- 
ны многие из наших читателей. Неко- 
торым из них известно, что РРС бы- 
вают не только компьютерными, но и 
настольными, полевыми и т. п. Авто- 
ры энциклопедии РоІеѴѴікі стараются 
охватить как можно больше аспектов 
этого захватывающего времяпрепро- 
вождения. Текущих новостей здесь 
практически нет (для них существуют 
другие сайты). Все подчинено глав- 
ной идее - создать наиболее полный 
и достоверный справочник. 




СотроѴѴікі 
уѵікі.сотроуѵікііпіо 
Взглянув на название, нетрудно 
догадаться, что этот ѴѴікі-ресурс 
посвящен компьютерам и некото- 
рым другим проблемам информа- 
ционных технологий. Среди главных 
тем, отраженных в справочнике, 
мы находим «Железо», «Операцион- 
ные системы», «Сетевую безопас- 
ность» и остальные не менее важ- 
ные вещи. Авторы статей в основ- 
ном делятся собственным опытом. 



ѴѴікі! 

Что это? 

ѴѴікі - гипертекстовая среда 
(обычно ѴѴеЬ-сайт) для сбора и 
структуризации письменной 
информации. 

ѴѴікі характеризуется следующи- 
ми признаками: 

Множество авторов. Некоторые 
вики могут править все посети- 
тели. 

Возможность многократно пра- 
вить текст посредством самой 
вики-среды (ѴѴеЬ-сайта), без 
применения особых приспособ- 
лений на стороне редактора. 

Проявление изменений сразу 
после их внесения. 

Разделение информации 
на страницы, имеющие собс- 
твенное название. 

Особый язык разметки, позволя- 
ющий легко и быстро размечать 
в тексте структурные элементы, 
форматирование, гиперссылки 
и т. п. 

Учет изменений (версий) текста 
и возможность отката к ранней 
версии. 

Для создания ѴѴікі-среды необхо- 
димо особое ПО - движок ѴѴікі. 

Первая ѴѴікі-сеть, «Портлендское 
хранилище образцов» (образцов 
программного кода), была со- 
здана 25 марта 1995 г. програм- 
мистом Вардом Каннингемом. 
Слово «ѵѵікі» он заимствовал из 
гавайского языка, оно означает 
«быстрый». 
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Выдуманные вселенные 
в виртуальных мирах 

Обзор сайтов о фантастике и фэнтези 



Александр Птица 

Множество людей во 
всем мире зачитыва- 
ется фантастической 
и фэнтезийной лите- 
ратурой. Неудиви- 
тельно, что во Все- 
мирной Сети сущест- 
вует масса уголков, 
имеющих отношение 
к этой теме, - от уни- 
версальных порта- 
лов до персональ- 
ных страничек авто- 
ров, объединений 
поклонников жанра 
и издающихся ими 
фэнзинов. 

Этот мини-путево- 
дитель познакомит 
вас с крупнейшими в 
русскоязычной Сети 
тематическими ре- 
сурсами о 5СІ-І1 и фэн- 
тези. 



Русская 
фантастика 
и фантастика 
в Сети 

гизіги 

Самый старый и уважаемый «фан- 
тастический» проект в Рунете. В 
следующем году он отметит свое 
десятилетие. Для интернет-ресурса - 
возраст почтенный, но это не ме- 
шает ему оставаться в рядах лиде- 
ров. Оформление неказистое, но 
ведь не в красивостях счастье. 
Таким объемом информации, по- 
жалуй, не может похвастать больше 
ни один русскоязычный тематичес- 
кий сервер. Согласно последним 
данным, на гизі.ги размещено 
почти 134 тыс. файлов общим объ- 
емом около 2 СВ. 

Кроме постоянно обновляющей- 
ся ленты новостей, репортажей со 
всевозможных конвентов, встреч 
и т. д., критических статей, библио- 
графических справочников, этот 
ресурс славится персональными 
(в какой-то степени даже офици- 
альными) сайтами известнейших 
российских фантастов. 

Как давний преданный поклон- 
ник творчества Аркадия и Бориса 
Стругацких, не могу не сказать, что 
посвященный им раздел гизт".ги 
{гизТ.ги/аЬз) просто не имеет рав- 
ных. Особенно интересно читать 
ответы Бориса Натановича на воп- 
росы читателей. 

В компании с братьями-класси- 
ками здесь представлены еще бо- 
лее десяти знаменитостей - Кир 
Булычев (гизТ.ги/кЬ), Владислав 
Крапивин {гизТ.ги/ѵк), Вячеслав 
Рыбаков (гизТ.ги/гуЬакоѵ), Любовь 
и Евгений Лукины {гизТ.ги/Іикіп), 
Генри Лайон Олди {шзТ.ги/оІсІіе), 
Марина и Сергей Дяченко (гизТ.ги/ 




тагзег), 
Сергей Лу- 
кьяненко 
{гизТ.ги/Іикіап). 
Кстати, для каждого из 
писательских сайтов разра- 
ботан индивидуальный дизайн 

Цитадель 
Олмера 

оітег.ш 

Итак, в названии ресурса вижу 
слово «цитадель» и, естественно, 
настраиваюсь на фэнтезийную 
волну. Зайдя на титульную странич- 
ку, убеждаюсь, что интуиция меня 
не подвела. Кроме того, отмечаю, 
что новостная лента обновляется 
очень оперативно - иногда инфор- 
мационные сообщения выкладыва- 
ются по несколько раз в день. Увы, 
этого не скажешь о разделе книж- 
ных новинок, замершем на вре- 
менной отметке «сентябрь 2004 г.». 

На просторах сервера получили 
хостинг сайты русских писателей 
Марии Семеновой {зетепоѵа. 
оітег.ги) и Дмитрия Емца {етеіз. 
оітег.ги). К этому же содружеству 
ресурсов относятся сайты небезыз- 
вестного Ника Перумова (ѵѵѵѵѵѵ. 
регитоѵ.сот) и автора модного 
цикла «Тайный город» Вадима Па- 
нова {\ыѵѵѵѵ.ѵасІітрапоѵ.ги). 



Полезные ссылки 

Архивы Кубикуса, Путеводитель 
по мирам фэнтези & фантастики 
киЫкиз.ги 

Фэнтези-портал Оіаз.ш 
оіав.гих 

Фэнтези-сообщество Сопсіог.ш 
допсіог.ш 

5Р-хроніки. УкраТнська фантастика 
гНеІет.сот/иа 

Научная фантастика в «Википедии» 
ш. ѵѵікіресііа. огдШкі/Иаучная_ фан- 
тастика 

Фэнтези в «Википедии» 
ш.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікі/Фэнтези 

Нидо АѵѵагсІБ 
ѵѵогШсоп.огд/Нидоз.НітІ 

МеЬиІа АѵѵагсІ5 
ѵѵѵѵѵѵ.зіѵѵа. огд/аѵѵагсіз 

Бсіепсе Рісііоп Мизеит апсі НаІІ от" 
Рате 

ілллл/ѵ.5ЯіотеѵѵогІ<1.огд 

Бсіепсе Рісііоп апсі Рапіазу НаІІ от" Рате 
ѵѵѵѵѵѵ.ксзсіепсейсііоп.огд/НоІ.Ніт 
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Как вы уже поняли, Олмер не 
ограничивается русскоязычными 
авторами и их произведениями. 
Так, совершенно органично на 
сайте, посвященном фэнтези, 
смотрятся разделы о популярней- 
ших вселенных Огаёопіапсе 
{сігаёопіапсе.оітег.ги) и Рог^оПеп 
Реаітз (Тг.оітег.ги). 

Обнаружил я и странички не- 
сколько неожиданного характера, 
однако они отлично вписываются в 
общую концепцию портала. Я 
имею в виду Рапіазу Мизіс СІиЬ 
({тизіс.оітег.ш), а также «Перома- 
ния» (оітег.ги/реготапіа) - поли- 
гон для пробы пера начинающих 
авторов. 

Марсианские 
хроники 

тагз-х.ш 

Подзаголовок сайта «Марсиан- 
ские хроники» звучит так: 
«Все о научной фантасти- 
ке». По концепции он 
напоминает «Цита- 
дель Олмера», 
только мише- 
нью служит не 
фэнтези, а зсі-Ті. 
Таким образом эти два ресурса 
как бы дополняют друг друга. О 
том, что их создателей связывают 
дружеские отношения, свидетельс- 
твуют, к примеру, взаимные ссыл- 
ки на титульных страницах. 

Только имен Рея Брэдбери (ѵѵѵѵѵѵ. 
туЬтсІЬигу.ги) и Станислава Лема 
(ѵѵѵѵѵѵ.5/:ал/5/аѵѵ/ет.ш) было бы 
вполне достаточно, чтобы сделать 
на тагз-х.ш закладку. Несмотря на 
то что у этих сайтов собственные 
ІІРІ_, они входят в семейство ресур- 
сов, объединенных под флагом 
«Марсианских хроник». Если гово- 
рить об охвате нетленной классики, 
нельзя не упомянуть два проекта 
на одну и ту же тему. Величест- 
венному эпику Фрэнка Герберта 
посвящены «Пути Арракиса» 
{сІипе.таг8-х.ги) и «Дюна-Арракис» 
(тѵѵѵ.аггакіз.ги). 

На тагз-х.ш завели свои персо- 
нальные странички некоторые 
российские писатели-фантасты. 
Среди них Александр Тюрин 
{Іуигіп.тагз-х.ги), которого иногда 
называют «отечественным кибер- 
панком № 1», а также Алексей 
Калугин {аіекзеукаіиёіп.ги). 

Что касается общения посетите- 
лей, то создатели портала не за- 
цикливаются на родном форуме. 
Они открыли свое коммьюнити 
всеми любимом ЖЖ. Его коорд 



наты - ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеіоигпаі.сот/ 
соттип\Іу/ги_зі. 

Библиотека 
Свенельда. 

Клуб любителей 
фантастики 

ѵѵшѵѵ.зѵепІіЬ.запсІу.ги 

У этого ресурса нет какой-то ярко 
выраженной концепции или идеи, 
которая объединяла бы собран- 
ные материалы. Эдакая эклекти- 
ка, но ужасно симпатичная. Я 
говорю не об оформлении, а о 
контенте и акциях, организован- 
ных коллективом, поддерживаю- 
щим данный сайт. 

Так, на протяжении нескольких 
лет здесь проводились литератур- 
ные конкурсы с экстравагантным 
названием «Рваная грелка». Пос- 
ледний из них закончился совсем 
недавно. Знакомство с победите- 
лями и их опусами начните со 
странички ѵѵѵѵѵѵ.5ѵел//"Ь.5апсУу.ш/ 
^геіка.іііт. 

Именно на этом сайте обитают 
интересные русскоязычные персо- 
нальные странички таких корифеев 
мирового класса, как Роберт Джор- 
дан (ѵѵѵѵѵѵ.8ѵепІіЬ.8апсІу.ги/8ѵепеІсІ_ 
ехрегіт/таіп.Іііт) и Клайв Баркер 
(ѵѵѵѵѵѵ.5 ѵепІіЬ.за пбу. ги/сІіѵеЬагкег) . 
Однако вашему покорному слуге 
больше всего пришелся по душе 
раздел «Пуговички» (ѵѵ№ѵ.зѵепІіЬ. 
запду.ги/ри&оѵісШ), где публикуют- 
ся весьма неординарные произве- 
дения, которые не отнесешь к мейн- 



стриму. Надо сказать, что на все 
публикации получены разрешения 
от авторов. 

Активная 
органика 

тедоііі. ги/огдапіка 

Увы, сайт с указанным выше адре- 
сом около двух лет назад почил в 
бозе. И очень жаль. Настолько ед- 
ких и остроумных рецензий на 
«бессмертные шедевры» самых 
«крутых» российских фантастов я 
не читал нигде более. На орехи 
досталось многим мэтрам, невзи- 
рая на лица и титулы. Отдельно я 
бы отметил авторскую рубрику 
Александра Лурье «Меня колбасит» 
{теёаііі.ги/ог^апіка/іигіе). Нет, не 
подумайте, что он переводит свои 
рецензии на «падонкаффский» 
язык. Отнюдь, но иногда в потоке 
фантастических новинок действи- 
тельно встречаются образчики, 
над которыми можно всласть поиз- 
деваться. А финал рецензии на 
«Спектр», принадлежащий перу 
автора «Ночного дозора», я не 
удержусь и процитирую, поскольку 
на все сто согласен с озвученной 
мыслью. «У Мидаса было весьма 
обременительное свойство пре- 
вращать все, к чему бы он ни при- 
коснулся, в золото. Сергею Лукья- 
ненко присуще свойство куда бо- 
лее изощренное - как он ни 
старается, какие усилия ни прикла- 
дывает, но ему все никак не удает- 
ся написать действительно хоро- 
шую книгу». 




* 
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якому з існуючих форматів, у тому числі ОѴО 
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Служили три товарища с. 5 8 

» КевісІегЛ Еѵіі 4 

Нестрашное кино с. 74 



Сгуіек в Украине 
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[Фару к Йерли: а Мы ста- 
вим на фотореалмшм 




выи украинский 

журнал с ОѴО-диском 
в комплекте 



Спрашивайте в киосках и на раскладках четвертый номер с 22 ноября 2005 года 



Игротека 



команда 



Игротека I 
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Приоритетные жанры - 
стратегии, опііпе-игры 



Приоритетные жанры - такти- 
ческие асііоп, автосимуляторы 



Приоритетные жанры - КР6, 
микс 



Приоритетные жанры - стра- 
тегии, асііоп 



Приоритетные жанры - ад- 
вентюры, микс 



Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 



И опять Сергей изменяет 
своим любимым опііпе- 
мирам - ѴѴогІсІ о^ѴѴагСга^ 
заброшен на полку, главред 
Сатеріау играет в шутеры 
и аркады. Он прошел Р.Е.А.Р., 
СаІІ оі ОиХу 2 и 5оиІ Саіі- 
Ьиг III (несколько раз). Но 
новый проект Сида Мейе- 
ра не мог оставить его рав- 
нодушным. 



Тот факт, что Я ношу «везет» 
на шутеры о Второй миро- 
вой войне, давно уже стал 
в «ДПК» притчей во язы- 
цех. Тем не менее Спартак 
стойко переносит тяготы 
армейской жизни и, как это 
ни странно, даже получа- 
ет удовольствие. А отды- 
хает он в Оиаке 4, в гостях 
у строггов. 



Ноябрь стал для Олега ме- 
сяцем приятных воспоми- 
наний. Как будто и не было 
этих 1 5 лет. Почти та же иг- 
ра, знакомые очертания кон- 
тинентов, несколько чашек 
крепкого кофе и сидение за 
компьютером до утра. «Ци- 
вилизация» остается «Циви- 
лизацией», а Сид Мейер - 
Сидом Мейером. 



После того как Ѵіеісопд 2 
оказался не совсем той иг- 
рой, которую так долго 
ждал Максим, он вернулся 
к борьбе за спортивные 
награды в Рго ЕѵоІіЛіоп 
Боссег 5. А в перерывах 
между таймами ему даже 
удалось взглянуть на Наіі"- 
І'\\~е 2: ІозХ Соа$1:. И разум 
его был поражен... 



Алекс наконец-то дождался 
официального релиза Сііу 
ѴіІІаіпБ и, набросив на се- 
бя плащ злодея, полученный 
из рук самих Лорда Реклю- 
за и Стейтсмена, погрузился 
в мрачную атсмосферу Родие 
І$Іе$. Также Сашу порадовал 
квест по мотивам романа 
Агаты Кристи. Ну и конечно 
же, аркады от РеЯехіѵе. 



Сергей долго колебался, 
пытаясь сделать выбор 
между Р.Е.А.Р. и Резісіепі 
ЕѵіІ 4, но поскольку пер- 
вую он прошел трижды, а 
вторую - только один раз, 
то остановился на Р.Е.А.Р. 
Ну а под самую сдачу но- 
мера Сержа порадовал вы- 
ход Раіаі Ргате III: ТИе 
Тогтепіео 1 . 



Игра месяца 

Сіѵііігаііоп IV 



Игра месяца 

Оиаке 4 



Игра месяца 

Сіѵііігаііоп IV 



Игра месяца 

Рго Еѵоіиііоп $оссег5 



Игра месяца 

Сііу от ѴіІІаіпБ 



Игра месяца 

Г.Е.А.К. 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и оптималь- 
ной конфигурации, необходимой для нормальной 
работы игры. Тем не менее, когда речь идет о 
слишком завышенных системных требованиях к 
продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши стандартные тестовые системы оборудова- 
ны процессором Ат_Моп 3200+ или сходным с ним 
по производительности Іпт_еІ Репііит 4, 1024 МВ 
РАМ, видеокартами классов от ОеРогсе 6600 ОТ 
до Расіеоп Х800 ХТ со 128 МВ памяти. Остальные 
параметры не критичны для быстродействия. 
Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная игра, 
все элементы которой 
сделаны отлично. 
Ни в коем случае 
не пропустите этот 
проект. 




Игровой шедевр. 
Лучший в своем жан- 
ре проект за послед- 
нее время. Претен- 
дент на «Игровой 
Оскар» по итогам года. 
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Игротека 



новости 



Новый Сэм Фишер. 

Всем бояться! 

Вы можете спросить, почему нужно бо- 
яться полюбившегося героя сериала 
5рІіпт_ег СеІІ. А потому, что так захотелось 
издателю игры Зрііпіег СеІІ 4, компании 
ІІЬізотт.. Вот и сайт специальный для уст- 
рашения публики изваяли. Адрес - 
ЬешгезатГізІіег.сот. На его главной 
странице нет ничего, кроме разнообраз- 
ных документов, кликая по которым мож- 
но увидеть их увеличенные копии. 

Ой, девоньки, что деется-то! Дочурку 
Сэма Сару сбил автомобиль, и бедняжка 
скончалась в чикагском мемориальном 
госпитале Брэди. Сам Сэмушка из су- 
перагента переквалифицировался... нет, 
не в управдомы, а в грабители банков. 
Третьего глаза мы не заметили, зато 
очень запомнилась бритая налысо голо- 
ва (почти Ніігпап сорок седьмой). В чем 
дело? Сэмми стал плохим мальчиком 
или он готовится к какой-то новой сверх- 
секретной операции по внедрению во 
вражеские ряды и нарабатывает себе 
легенду? Нам остается периодически 
заглядывать на тизер-сайт и следить за 
развитием событий. 



«СатеПросри 2005» 
5-й тур второго полугодия 



2005» остался всего один тур. Сейчас же 
мы подведем итоги ноябрьского этапа. Воп- 
росы оказались несложными (хотя мы по- 
лагали, что два из них поставят участников 
в тупик). В этот раз диски с хитовыми игра- 
ми от компании «1С» достались: 

• Сергею Провальскому (Полтава) 

• Вячеславу Марчуку (Киев) 

• Евгению Винчику (Киев) 

• Ирине Гнот (Борислав) 

• Александру Наумчаку (Винница) 

• Алексею Велиту (Киев) 

• Илоне Шевченко (Красный Лиман) 

• Андрею Дюкову (Одесса) 

• Тарасу Андрусяку (Коломия) 

• Алексею Уматову (Киев) 

В борьбе за право обладания компью- 
тером Аа!ѵап1:І8 61 1_Е от компании «Ква- 
зар-Микро» на первом месте с результатом 
125 очков наш бессменный лидер - киевля- 
нин Андрей Недзелницкий, не допустивший 
пока ни одной ошибки. Разрыв между ним и 
ближайшими конкурентами - Юрием Алек- 
сеенко и Ярославом Якимчуком - все те же 
5 очков. На пятки им наступают Ирина Гнот, 
Максим Князев и Андрей Соколов. Послед- 
ний тур должен выявить участников допол- 
нительного этапа. 

Со сводной таблицей результатов вы 
можете ознакомиться на сайте СаММеК - 
даттег.ііс.иа/датерго]і. Вопросы б-готура 
конкурса ищите на с. 129. Обращаем ваше 
внимание, что бонусы за первый правиль- 
ный ответ на все пять вопросов теперь не 
присуждаются, как и бонусы за самый пол- 
ный ответ. Победитель будет выбран по ре- 
зультатам дополнительного тура, вопросы 
которого мы предложим участникам, набрав- 
шим наибольшее число баллов после шести 
туров второй части «СатеПрофи 2005». 




ВІІ22ЭГСІ 



тоже хочет в кино 

Уве Болла и его поделки - на свалку 
истории! Да здравствуют полнометраж- 
ные фильмы о вселенных, созданных 
гигантом игроразработческой мысли - 
компанией ВІіггагс!! Примерно так можно трак- 
товать патетические нотки, проскальзывающие 
в интервью босса «Метелицы» Майка Морхейма 
известному ресурсу Сотриіег & Ѵіс!ео Сатез (а 
мы еще помним печатный журнал с таким на- 
званием, мир праху его). Сами понимаете, и 
ѴѴагСгатт., и 5т_агСгат"т_, и ОіаЫо действительно 
могли бы стать прекрасным исходным материа- 
лом для сценария, а потом и для интересного, 
эффектного и прибыльного киноблокбастера. 
Все зависит от того, в какие руки попадут эти 
«жирные» лицензии. 

Кстати, совсем недавно, на большой тусовке 
фанатов ВІіггаго! под названием ВІіггСоп было 
анонсировано официальное дополнение к 
ММОС всех времен и народов ѴѴогІс! от" 
ѴѴагСгатт., а нарекли его ТИе Вигпіпё Сшзасіе. 
Кроме свежих квестов, монстров и прочих поб- 
рякушек, ожидайте две новые расы и вещички 
со слотами (здравствуй, ОіаЫо). Наконец пре- 
дел, до которого может докачаться персонаж, 
будет поднят до высоты «70-й уровень». Подроб- 
ности на официальном сайте (іѵмѵ.іѵог/с/ог"- 
ѵѵагстіі сот/Ьигп іп&сгизабе). 



Кто расшифрует 
код да Винчи? 

И 



нтересные все-таки вещи происходят, 
когда дело касается объектов интел- 
лектуальной собственности. Возь- 
мем, к примеру, громкий книжный 
бестселлер «Код да Винчи», написанный Дэном 
Брауном в жанре культурологического детекти- 
ва. Как и положено, киношники быстренько 
приобрели права на его экранизацию, обеспе- 
чили звездный состав актеров (Том Хэнке, Жан 
Рено и др.) и собираются выпустить ленту на 
экран в мае 2006 г. 

Теперь за дело взялись игростроители. Они, в 
свою очередь, купили лицензию у киношников, 
а точнее у Зопу Рісіигез, и вознамерились за- 
вершить проект аккурат к мировой премьере 
картины. Издательские заботы взвалила на себя 
компания Таке-Тѵѵо. Игра выйдет под торговой 
маркой 2К Сатез. Разработка поручена коман- 
де ТИе СоІІесІіѵе. Из ее послужного списка назо- 
вем, например, Іпоііапа .Іопез апс! ІИе Етрегог'з 
Тот о. Интересно, что в качестве консультанта к 
общему делу привлекли Чарльза Сесила, созда- 
теля великолепного сериала Вгокеп Зѵѵогс!. Уж 
он-то отлично знает, как интегрировать загадки 
истории в игровые миры. 
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Двенадцать С&С 
в одной коробке 



Бестселлеры 
ноября 

Великобритания 



Ах, время, время, Іетро, Ііетро, т.е\Х и 
т.іте! Как ты быстро летишь, даже не 
летишь, а просто стремительно проно- 
сишься. Казалось бы, только вчера из 
творческой лаборатории студии ѴѴезІѵѵоос! вы- 
шла игра, значение которой для жанра страте- 




гий реального времени просто неоценимо, а, 
оказывается, прошло уже десять лет. 

Как вы уже догадались, это Соглгпапс! & 
Сопдиег. Давно на игровом небосклоне нет слав- 
ной команды ѴѴезтл/ѵоос!, сначала растворившей- 
ся в пучине необъятной Еіесігопіс Агт_з, а потом и 
сгинувшей навсегда. Тем не менее нынешние 
владельцы торговой марки С&С из той самой ЕА 
решили с помпой отметить десятилетие культовой 
игры и выпустить шикарный подарок ее поклон- 
никам, а заодно еще немножко денежек зарабо- 
тать на одной из своих курочек, несущих золотые 
яички. Шутка ли сказать, общий тираж проданных 
игр с ярлыком С&С перевалил за 23 млн копий. 

Распечатав коробку с названием Сотглапс! & 
Сопдиег: Тпе Рігзі Оесасіе (неужели будет и вто- 
рая декада?), счастливый обладатель найдет в 
ней двенадцать игр, вышедших с 1995 г. по 
2003 г. Самое главное состоит в том, что абсо- 
лютно все игры, входящие в комплект, адаптиро- 
ваны под ѴѴіпсІоѵѵз ХР (ветераны помнят, что 
первая С&С вообще была сделана под 003). 
Цена сундучка с сокровищами на американс- 
ком рынке - $39,99. Релиз намечен на февраль 
будущего года. 



Жила-была популярная рок-группа 
112. Как говорят, не раз замечен- 
ная в сотрудничестве с создателя- 
ми компьютерных и видеоигр. В 
частности, всем известна приверженность ее 
членов к некогда первой леди игрового мира 
Ларисе Иванне Крофт. В промежутках между 
записями новых альбомов и мировыми гаст- 
рольными турне (а скорее всего, и во время 
этого) фронтмен ансамбля Боно серьезно зани- 
мается отнюдь не музыкальным бизнесом. 
Вместе с ветеранами игровой и ІТ-индустрии он 
основал инвестиционную фирму Еіеѵаііоп 
РаПпегз и уже давненько присматривался, на 
что бы пустить имеющиеся у компании нема- 
лые финансовые ресурсы. Название Еіеѵаііоп 
всплывало в новостях о предполагаемой прода- 
же фирмы Еісіоз (владеющей правами на секса- 
пильную потрошительницу гробниц), но тогда ей 
не удалось победить в своеобразном тендере. 

Теперь же Еіеѵаііоп заставила заговорить о 
себе всю игровую общественность. Причина - 
300 млн долл., вложенных ею в создание ново- 
го холдинга, в который вошли две ярчайшие 
звезды игродельческого небосклона - компа- 
нии ВіоѴѴаге и Рапсіетіс Зт_ис!іоз. Обе команды 
не раз становились мишенью для крупных изда- 
телей, желающих заполучить в собственные 
конюшни талантливых разработчиков. На 
Рапсіетіс заглядывалась ТНр, к ВіоѴѴаге тяну- 



ла свои длинные щупальца Місгозотт., но те стой- 
ко держались за независимость и не продава- 
лись сильным мира сего. 

Сейчас эти компании получили дополнитель- 
ные материальные ресурсы, а следовательно, 
отличные возможности для дальнейшего разви- 
тия. Недавно прошел слушок, что третьим кан- 
дидатом на вступление в холдинг под крылыш- 
ком Еіеѵеііоп стала студия Питера Молиньё 
ЫоппеасІ. 




Боно взорвал 
игровую индустрию 



1 



Аде оГЕтрігез I 

МІСГОБО^ 



6ТНе5іт5 2: 
ІѴІідпШе 

ЕА Сате 



2РооіЬаІІ 
Мападег2006 

5Е6А 



5іагѴѴаг5: 
ВаШей-опІІІ 

І_иса5Агт.$ 



3 
4 
5 



СаІІо^ОиІу2 

АСІІѴІБІОП 

Сіѵііігаііоп IV 

Таке-Тѵѵо 

Тпе Моѵіез 

Асііѵібіоп 



8 
9 

10 



Тпе 5ІПЛ5 2 

ЕА Сатез 

Наггу РоПег а по" 
Іпе СоЫеІ о^Ріге 

ЕА Сате 

0иаке4 

Асііѵібіоп 





США 






1 


БіагѴѴагз: 


6 


Тпе 5ІГП5 2: 


ВаШейгопіИ 

І_иса5Аг1:$ 


ІЧідНіІіГе 

ЕА Сате$ 


2 


СІѴІІІ2ЭІІОП IV 

2КСате$ 


7 


Тпе $іт5 2 

ЕА Сате$ 


3 


Адео^Етрігез II 

МІСГОБО^ 


8 


ѴѴогІсІ оШагСгатІ 

Ѵіѵепсіі УпіѵегзаІ 
Сатез 


4 


СаІІоШиІу2 

Асііѵібіоп 


9 


Сіѵііігаііоп IV: 
БресіаІ Есііііоп 

2КСате$ 


5 


Сііу оі ѴіІІаіпз 

ІЧС50ТІ 


10 


СаІІоШиІу2: 
СоІІесІогз Есііііоп 

Асйѵі$іоп 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (іеѵѵеі) 



1 

2 



4 
5 



«Мадагаскар» 

«1С» 

«Тпе РаІІ. Послед- 
ние дни мира» 
(ОѴР-версия) 

«Руссобит-М» 

«Вивисектор. 
Зверь внутри» 

«1С» 

РООМЗ 

«1С» 

«ВагЬіе. 
Показ мод» 

«1С» 



6 

7 

8 
9 

10 



«Уоллес и Громит. 
Ужасная зоопарка» 

«Новый Диск» 

«Губка Боб Квад- 
ратные Штаны» 

«Руссобит-М» 

РООМ 3: 

Кезиггесііоп о^ ЕѵіІ 

«1С» 

«Тпе Ра II. Послед- 
ние дни мира» 

«Руссобит-М» 

«Князь тьмы СоИ» 
(ОѴР-версия) 

«Акелла» 



Магазины сети «Союз» 
(ОѴО-Ьох) 



1 

2 
3 
4 

5 



Р.Е.А.К: 
Оігесіог'5 Сиі 
(ОѴР-версия) 

БогГСІиЬ 

Тпе 5ігп5 2: 
ІЧідпШе 

БогГСІиЬ 

ВІаск&ѴѴНіІе 2 
(ОѴР-версия) 

5огГСІиЬ 

РІРА 06 
(ОѴР-версия) 

БогГСІиЬ 

СиіІсІ ѴѴагз 

«Бука» 



6 

7 

8 
9 

10 



«Тпе РаІІ. Послед- 
ние дни мира» 

«Руссобит-М» 

Тпе 5ІПЛ5 2 
(ОѴР-версия) 

БогТСІиЬ 

ѴѴогІо 1 оШагСгатІ 

БотіСІиЬ 

Тпе 5ігп5 2: 
ипіѵегзііу 

5огТСІиЬ 

ВаПІепеІо 1 2 
(ОѴР-версия) 

БогКІиЬ 
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Игротека 



А девочки 



1 




Писать этот обзор было очень тяжело, 
причем сразу по нескольким причи- 
нам. Во-первых, каждый раз, когда я 
садился за компьютер с мыслью о 
Р.Е.А.Р., как-то так получалось, что снова и сно- 
ва запускал игру, а не М5 ѴѴогс!. Во-вторых, это 
детище моего любимого разработчика Мопоіііп 
Ргосіисііопз, а рассказывать о любимчиках всег- 
да гораздо тяжелее. И в-третьих, Р.Е.А.Р. оказа- 
лась крайне неоднозначной игрой. Ее создатели 
обещали нам золотые горы и еще маленькую 
тележку алмазов в придачу, однако на деле мы 
получили только последнее - с горами у них 
почему-то не сложилось. Впрочем, в тележке 
оказались отборные бриллианты, и это с лихвой 
компенсирует отсутствие груды драгметалла. 

После разухабистых и стебных І\ІОІ_Р, І\ІОІ_Р 2 
и Сопігасі: 1А.С.К. анонс Р.Е.А.Р. был как гром 
среди ясного неба - судя по описанию, нас 
ждал сильнейший поггог, смесь консольных 
суперхитов Зііепі НіІІ и Раіаі Ргате со знамени- 
тым киношным ужастиком Тпе Ріп^ (девочка 
прилагается). Причем все это - от первого лица 
и щедро приправлено бешеным драйвом и 
сногсшибательной графикой. Честно говоря, год 
назад я ждал Р.Е.А.Р. сильнее, чем ОООМ 3, 
(}иаке 4, Зегіоиз 5агп 2 и прочие блокбастеры 
вместе взятые... 

К сожалению, мы получили совсем не то, что 
ожидали. Сюжет Р.Е.А.Р. находится в зачаточном 



Сергей Светличный 

состоянии, поггог отсутствует полностью - даже 
пресловутая Таинственная Девочка не вызыва- 
ет абсолютно никаких эмоций, хотя по замыслу 
она должна была стать изюминкой всей игры. 
Впрочем, по порядку. 

Итак, вы - новый боец подразделения Рігзі 
Епсоипіег АззаиІІ Ресоп, специализирующего- 
ся на всяческих паранормальных явлениях, и 
принимаете участие в рутинной операции по 
поимке сбежавшего преступника со своеоб- 
разными гастрономическими пристрастиями. 
Но очень быстро выясняется, что все не так 
просто и что вас это дело касается в гораздо 
большей степени, чем казалось поначалу... 
В общем, завязка у Р.Е.А.Р. отличная, однако 
уже через полчаса игра «выдыхается» - исче- 
зает сюжет, сходит на нет поггог, улетучивается 
атмосфера, и мы получаем обычный коридор- 
ный шутер. 

Вот тут-то у игры открывается второе дыха- 
ние. Потому что стоит провести за ней хотя бы 
полчаса-час, и приходит понимание, что на 
самом деле Р.Е.А.Р. - это лучший шутер нынеш- 
него года, а может, и последних нескольких лет. 
Слабый сюжет и «нестрашность» компенсируют- 
ся блестящим игровым процессом - таких ши- 
карных перестрелок, такого потрясающего ис- 
кусственного интеллекта я не встречал больше 
нигде. Словами передать то, что творится на 
экране, просто невозможно - это нужно видеть. 
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Противники действуют настолько безупречно и 
слаженно, что порой создается впечатление, 
будто играешь по сети с живыми людьми - они 
прекрасно знают уровень, способны обойти 
вас с флангов и неожиданно ударить сзади, 
могут выкурить засевшего в засаде геймера 
гранатами, а попав под неожиданный обстрел, 
бросаются врассыпную, прячутся в укрытие и 
стреляют вслепую, выставив из-за угла авто- 
мат... А как они переговариваются! Р.Е.А.Р. - 
это первая игра, где бойцы обмениваются ос- 
мысленными репликами («Ты его видишь?» - 
«Нет!» или «Убирайся оттуда!» - «Куда?!»), 
причем по некоторым из них вы даже можете 
судить о предпринимаемых ими действиях. 
Например, если противник вызывает по рации 
подмогу, это значит, что большая часть его отря- 
да перебита и вам нечего опасаться; а если вы, 
засев в узком проходе и уйдя в глухую оборону, 
слышите что-то вроде «выкури его оттуда!» - 
вполне вероятно, что вскоре к вам прилетит 
граната с выдернутой чекой. 

Враг умен, хитер, отличается отменной реак- 
цией, высокой скоростью передвижения и при 
этом значительно превосходит вас численно. 
Что же может ему противопоставить главный 
герой? Свои паранормальные способности 
(которые получат объяснение в самом конце 
игры, когда разработчики наконец спохватятся 
и вспомнят, что они же, черт побери, собира- 
лись делать сюжетный поггог). А если точнее, то 
нечеловеческую реакцию, представленную 
здесь в виде режима зіо-то: по своему жела- 
нию игрок может в течение нескольких секунд 
значительно замедлять ход времени. Картинка 
при этом несколько смазывается, вы начинае- 
те видеть трассеры пуль, а все звуки доносят- 
ся как из бочки. Но самое главное - враги 
практически замирают, превращаясь в легкие 
мишени. При первом прохождении, пока вы 
еще не совсем разобрались со здешней меха- 




Р.Е.А.К. 




Девочка тут работает бу 



никой, наверняка будете использовать зіо-то 
практически постоянно - иначе процесс пре- 
вратится в сплошную череду заѵе/Іоао!. Одна- 
ко стоит освоиться - и станет ясно, что в 
Р.Е.А.Р. можно обходиться и без замедления 
времени. После этого игра предстает совсем в 
другом свете - бешеный динамизм перестре- 
лок, ранее казавшийся чем-то запредельным 
и невозможным, становится подконтрольным 
и управляемым - вы предугадываете дейс- 
твия противника и встречаете его во всеору- 
жии в тот момент, когда он меньше всего го- 
тов к этому. 

В общем, всем ожидавшим от Мопоіііп сю- 
жетного ужастика советую смириться с тем, 
что Р.Е.А.Р. оказался «всего лишь» потрясаю- 
щим шутером, - похоже, настоящий поггог с 
маленькими девочками умеют делать только 



Ой, ё!.. Предупреждали же - не кури на заправке. . 




Игра содержит сцены жестокости и насилия 
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Жанр гігсі регБоп Бпооіег 
Разработчик Каѵеп ЗогГѵѵаге 
Издатель Асііѵібіоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.диаке4дате.сот 



Шрамы украшают мужчину 



Хороший шутер, но ничего 
революционного нет 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Приятная графика; неплохой геймплей 

о своего предшественника явно 
ивает 



Формула игры 



КаѵепЗотІѵѵаге 

С 1997 г. этот разработчик принадлежит АсТіѵібіоп и с 
тех пор исправно штампует шутеры от первого лица 
на движках іа 1 БотТѵѵаге. Отклониться от «генеральной 
линии партии» им удалось лишь однажды - выпустив 
две части асІіоп/КРб Х-Меп І_едепсІ$. 
Игры Негеііс 1-2, Нехеп 1-2, Зоісііег от РогГипе 1-2, 
$!аг Тгек Ѵоуадег: Еіііе Рогсе, $!аг ѴѴаг$ ]есіі Кпідпт. II: 
^сіі ОиІсаБІ, 5!аг ѴѴагБ ]есіі Кпідпі: ]есіі Асасіету, 
Х-Меп І_едепсІ$1-2 
Проекты Савііе ѴѴоІтепзіеіп 
ѴѴеЬ-сайт ѵшшаѵепзоіісот 

Вердикт ***** 




Оиаке II + 5т.агТгек Ѵоуадег: ЕІііе Рогсе + 
движок РООМ 3 = Оиаке 4 



.вой среди чужих, 
іужой среди своих 
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Оиаке 4 




« 



Е 



ели хочешь что-то сделать как 
следует, сделай это сам». Если бы 
в іс! 5от"т_ѵѵаге смотрели «Пятый 
элемент», они вряд ли отдали бы 
разработку (Зиаке 4 в чужие руки. Конечно, 
компанию Раѵеп 5от"т_ѵѵаге нельзя назвать сов- 
сем уж посторонней: она только тем и занима- 
лась, что создавала игры на движках от іс! 5от"1- 
ѵѵаге, и к настоящему моменту должна знать их 
как свои пять пальцев. Но все равно результат 
ее работы явно не дотягивает до уровня самой 
іс! 5от"т_ѵѵаге. 

Игры Раѵеп всегда заслуживали оценки «хо- 
рошо», никогда не поднимаясь до «отлично» - 
это были крепкие середнячки без капли гени- 
альности или новаторства в геймплее. Не стал 
исключением и Оиаке 4 - добротный шутер, на 
полную катушку эксплуатирующий движок 
ЭООМ 3 (уж кто-кто, а программисты в «Воро- 
не» свой хлеб едят явно не зря), а также все 
самые заезженные штампы и шаблоны жанра 
последних десяти лет. В том числе и те, от кото- 
рых другие разработчики уже давным-давно 
отказались. 

Итак, перед нами классический коридорный 
шутер с нулевым искусственным интеллектом, 
умеренно абстрактным дизайном уровней, ба- 
нальным сюжетом, играющим вспомогательную 



роль связующего звена между миссиями, а 
также энным количеством транспортных 
средств и поездок «на броне» в качестве борто- 
вого стрелка. С недавних пор последний прием 
почему-то считается отличным и дешевым спо- 
собом сделать геймплей более разнообразным. 
Все это мы видели уже сто раз, ничего нового 
Раѵеп 5от"т_ѵѵаге предложить не смогла, да, похо- 
же, и не пыталась. Действительно, зачем изоб- 
ретать что-то свеженькое, если проверенная 
формула отлично сработала в предыдущих про- 
ектах? А тут у них к тому же были два совершен- 
но убойных козыря - во-первых, вселенная 
Оиаке II, которую до сих пор с ностальгией вспо- 
минают поклонники жанра со стажем, и во- 
вторых, движок ОООМ 3, при всех своих недо- 
статках и стремительном устаревании использо- 
ванных в нем технологий все же остающийся 
одним из самых популярных и востребованных. 

...Действие Оиаке 4 начинается там, где за- 
кончился Оиаке II: земляне продолжают 
сражаться со строггами, на сей раз на их плане- 
те. Мы играем за капрала Кейна, буквально 
свалившегося с неба в самую гущу боя и с мес- 
та в карьер начавшего пачками изводить ино- 
планетную нечисть, с которой до него не мог 
справиться отборный батальон космодесантни- 
ков. Ну, это обычное дело для подобных игр, удив- 
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Оиаке 4 



ляться подобным ляпам не стоит. Здесь сюжет 
Оиаке 4 впадает в спячку до середины игры, 
где (надеюсь, читатели простят мне подобный 
спойлер) главного героя берут в плен и почти 
превращают в строгга. Все помнят легендар- 
ный конвейер в Оиаке II, на котором из землян 
делали киборгов, сражавшихся на стороне 
инопланетян? Теперь вам предстоит более тес- 
ное знакомство с такой фабрикой - в качестве 
одного из «пациентов». Честное слово, это луч- 
шее место во всей игре, по «доброте» дающее 
сто очков вперед аналогичным уровням в (311. 

После чудесного спасения в последний мо- 
мент (не пишу «неожиданного», поскольку оно 
было как раз более чем ожидаемым) вы стано- 
витесь Строггом с человеческим разумом. 
Далее игровой процесс несколько оживляется, 
но сюжет, к сожалению, засыпает окончатель- 
но и не просыпается даже во время финаль- 
ных титров. 

Геймплей Оиаке 4, как и других проектов от 
Раѵеп 5отт_ѵѵаге, можно в целом оценить на 
«четверку». Временами он неплох, временами 
сильно раздражает, временами начинаешь 
откровенно скучать, а временами - искренне 
радуешься, что не забросил игру на середине, 
поскольку здесь, к счастью, встречаются дейс- 
твительно удачные моменты, ради которых ее 
стоит пройти до конца. 

Оиаке 4 выглядит очень хорошо, хоть и не 
идеален, к тому же порой он сильно смахивает 
на какое-нибудь официальное дополнение к 
ОООМ 3. В тех же местах, где (24 смотрится как 
новая игра во вселенной Оиаке II, уровни явно 
теряют детальность проработки и превращают- 



ся в классические полуабстрактные коридоры и 
залы непонятного назначения, похожие скорее 
на небрежно слепленные голливудские декора- 
ции, нежели на настоящую военную базу. Оно, 
конечно, понятно, что это та самая пресловутая 
аутентичность: мол, в 011 именно так все и вы- 
глядело. Однако ОООМ в свое время был про- 
работан на два порядка хуже, что не помешало 
іс! 5от"т_ѵѵаге создать в ОООМ 3 потрясающий по 
детализации военно-научный марсианский 
комплекс и при этом сохранить атмосферу ори- 
гинальной игры. 

Отдельно стоит упомянуть открытые про- 
странства - честно говоря, при взгляде на них 
понимаешь, почему в ОООМ 3 не стали делать 
ничего подобного. Все-таки конек этого движ- 
ка - тесные помещения с недостатком освеще- 
ния, а инопланетный ландшафт выглядит гораз- 
до хуже. 

Что можно сказать в заключение? Оиаке 4 
действительно хорошая игра, по праву заслу- 
жившая четыре балла в нашей системе рей- 
тингов. Но есть большое подозрение; займись 
проектом сама іс! 5от"т_ѵѵаге, все получилось бы 
совсем иначе. Нам остается надеяться, что 
если когда-нибудь им захочется реанимиро- 
вать первый Оиаке, они не отдадут его в чу- 
жие руки... 



Поиграйте также в 
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«ТИе РаІІ. Последние дни мира» 



Почтальон 



Паспорт 



ЖанрКРС 

Разработчик Зііѵег Зіуіе Епіегіаіптегтг. 
Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «МиСТ ленд - ЮГ» 
ѴѴеЬ-сайт ѵшѵѵ.іНе-таІІ.сот/ш/ 

Бііѵег Біуіе Еп(ег(аіптеп( 

Немецкая компания Зііѵег $!уІе Епіегіаіптепі: была 
создана в 1993 г. Долгое время она оставалась известна 
только на родине. Первый действительно серьезный 
проект студии - $оІс)іег$ от Апагспу - отличался ве- 
ликолепным геймплеем, атмосферой и. . . огромным 
количеством ошибок. 

Игры 5оІсІіег5 от" Апагспу, СогавиІ: ТИе І_едасу ойгіе 
дщоп, Тпе СІоѵѵп, АпртИт": Тпе РИ РооіЬаІІтападег, 
КТІ. Вохеп, $рогІ5 ТѴ: Вохіпд!, Тпе Ргосіисег, СагіЬЬеап 
0і$а5т.ег, Мае) ИеѵѵБ, Мао 1 ТѴ 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵш.$іІѵег-$т.уІе.сот 




Вердикт 



***** 



Достойное развитие Боісііегз от" 
АпагсНу, но увы, не РаІІоит. 3 
Графика ***** 
Звук ***** 
Локализация ***** 
Играбельность ***** 



, Атмосфера постапокалипсиса; очень качес- 
Т твенная локализация; масса оружия; живой 
игровой мир 

Линейность прохождения многих квестов; 
™ бедность тактических возможностей; огрехи 
в графическом оформлении; высокие систем- 
ные требования 



Формула игры 



5оІсІіег5 от" Апагспу + РРС = 
«ТИе РаІІ. Последние дни мира» 




«ТИе РаІІ. Последние дни мира» 



Олег Данилов 



После выхода Зоісііегз от" АпагсИу, пер- 
вой большой игры Зііѵег Зіуіе 
Епіегіаіптепт., офис компании зава- 
лили электронными письмами при- 
мерно одинакового содержания: «Ребята, а 
почему бы вам не сделать РаІІоит. 3?» «Действи- 
тельно, почему бы и нет?» - подумали немец- 
кие разработчики. Что-что, а постапокалипси- 
ческие миры они создавать умеют, ну а раз- 
вить рудиментарные ролевые элементы 
«Солдат» в полноценную РРС было не слишком 
сложно. Именно так начался проект ТИе РаІІ: 
І_азт_ Оауз от" Саіа - РРС, не имеющая ничего 
общего со знаменитой РаІІоит.. Хотя, надо ска- 
зать, над игрой некоторое время трудились 
гейм-дизайнеры ВІаск Ізіе ЗШсІіо Дэмиен Фо- 
летто и Джефф Хасгес, да и переговоры (увы, 
безрезультатные) о покупке бренда РаІІоит. 
студия, как известно, вела. 

Мы надеялись, что русифицированная ТИе РаІІ: 
І_азт. Оауз от" Саіа, вышедшая в Германии еще в 
середине прошлого года, появится у нас в кон- 
це 2004 г. Потом дату релиза перенесли на 
весну 2005 г., затем на лето, ну и наконец-то 
3 ноября игра попала на прилавки. На самом 
деле такой долгий срок работы над переводом 
пошел ТИе РаІІ только на пользу. Русская лока- 
лизация и переполненная глюками немецкая 
версия - это небо и земля. Более чем за 40 ч 
игры я не видел ни одной сколь-нибудь серьез- 
ной ошибки. Да и текст, а самое главное - оз- 
вучка оказались на редкость хороши. «МиСТ 



ленд» не игры надо делать, это у них не получа- 
ется, а заниматься русификациями. 

Что ж, в Зііѵег Зіуіе Епіегіаіптепі умеют со- 
здавать мрачные миры. И пусть кто-то говорит, 
что ТИе РаІІ совсем не похожа на своего идей- 
ного вдохновителя, я с этим не соглашусь. Вовсю 
эксплуатируя желто-коричневую палитру (так и 
вспоминаются «Солдаты Анархии») и традицион- 
но уделяя повышенное внимание деталям, 
разработчики построили весьма реалистичный 
мир, переживший глобальную катастрофу. И 
хотя ядерной войны на сей раз не случилось, 
легче от этого не становится. Ваш персонаж, 
движимый местью, поддерживает Правительс- 
тво Нового Порядка, поставившее своей целью 
объединить разрозненные группки выживших и 
покончить с засильем банд сначала хотя бы на 
небольшой территории. Аналогии со знамени- 
тым «Почтальоном» Брина, испорченным не- 
удачной экранизацией с Кевином Костнером в 
главной роли, уместны. 

В ТИе РаІІ поражает именно внимание к дета- 
лям. Несмотря на то что графику трудно назвать 
суперсовременной (хотя тормозит игра не мень- 
ше, чем сверхзаряженный Р.Е.А.Р.), текстуры 
здесь далеко не самого высокого разрешения, 
а некоторые модели вообще содержат счита- 
ные полигоны, картинка все равно заворажива- 
ет. Под грязно-ржавым небом влачит жалкое 
существование горстка выживших, строя свои 
жилища из чего придется и порой весьма остро- 
умно используя нестандартные объекты для 
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«ТИе РаІІ. Последние дни мира» 




Месть сладка 



создания стен вокруг поселений и их украше- 
ния. Аборигены весьма эксцентрично одевают- 
ся, но ведут себя вполне естественно. Их жизнь 
подчиняется стандартному циклу смены дня и 
ночи (солнце и луна честно движутся по небу, и 
все предметы отбрасывают реальные тени). 
Утром они отправляются на работы - пропалы- 
вают жидкие грядки, ищут воду, охотятся, рубят 
дрова, возятся в мастерских. Вечером все посе- 
ление собирается у костра поужинать скудной 
пищей, потанцевать, побренчать на гитаре или 
почитать книжку. При этом каждый ответит вам 
вполне вменяемой фразой, расскажет историю 
из собственной жизни, пожалуется на соседа 
или родственника. Если решите пообщаться с 
МРС еще раз, диалог изменится, причем скорее 
всего вы услышите продолжение рассказа. Ну а 
ночью люди, как и положено, спят. 

Отдыхать должны и ваши подопечные. Можно 
набрать сразу шесть бойцов в самом начале 
игры или собирать группу постепенно, пригла- 
шая персонажей по ходу странствий. Базовых 
характеристику РС шесть - это стандартные 
Зітепёіп, Аёііііу, Оехіегііу, СопзІійДіоп, 
Іпіеііібепсе, Спагізта. Умений четырнадцать, 
включая такие экзотические, как выживание, 
инженерия, вождение транспортных средств и 
медицина. Естественно, есть и боевые парамет- 
ры: стрельба из различных типов оружия (а 
стволов в игре действительно много), рукопаш- 



Нет крепостей, которые большевики не могли бы взять 

ный бой, метание. Ну и конечно, воровские 
способности - взлом, карманная кража, бес- 
шумное передвижение. Как видите, авторы 
предусмотрели различные варианты прохожде- 
ния игры, впрочем, далеко не все знания вам 
пригодятся. Дело в том, что в отличие от «Солдат 
Анархии» здания в ТИе РаІІ не разрушаемые, а 
важные задачи имеют, как правило, лишь один 
способ решения, заранее прописанный разра- 
ботчиками. Впрочем, иногда развилки таки 
встречаются. 

Тактические возможности ТИе РаІІ после 
«Бригады Е5» не впечатляют, несмотря на нали- 
чие в игре управляемой паузы, смены положе- 
ний, честных углов обзора и зоны слышимости. 
В плане боевой механики ТИе РаІІ недалеко 
ушла от Зоісііегз оГ АпагсИу, правда, тяжелой 
техникой порулить не дадут, а бой на машинах 
реализован из рук вон плохо. 

Тем не менее рекомендую всем любителям 
РаІІоиІ обратить пристальное внимание на ТИе 
РаІІ. Погружение в мир постапокалипсиса на 
несколько недель вам гарантировано. Понево- 
ле призадумаешься, а нужен ли нам РаІІоиІ 3? 



Поиграйте также в 



5оІсІіег5 0тАпагсІіу ДПК 12/2002 
РаІІоиіТасІісБ: ВгоіМегМоосІ от5іееІ ДПК 5/2001 





и игам* я™ 1 " 




Какие игры, разработанные 
в странах СНГ, издала 
немецкая компания СИѴ.' 



Назовите еще три известные 
шведские компании, занима- 
ющиеся созданием игры. 




Как называется адренал 
на языке химиков? 




Сколько «Оскаров» (за другие 
роли) получили актеры, игравшие 
доктора Моро в различных экра- 
низациях? Назовите их фамилии. 






Где живет человек, изображенный 
на обложке игры «Периметр. 
1 1 Завет императора»? 

ДОМАШНИЙ 

ІКШУЛЬТИМРЛИД | ^ Ёг± 

Присылайте ответы с темой сообщения «СатеПрофи» электронной 
почтой по адресу датергоЯ@ііс.иа до 15 декабря 2005 г. Не 

забудьте указать в письме свои имя, фамилию, отчество, а также 
точный почтовый адрес. 

За правильный ответ на каждый из пяти вопросов участи и к получает 
5 очков. 10 дисков с играми «ЮМультимедиа» разыгрываются 
случайным образом среди всех читателей, правильно ответивших 
на все 5 вопросов тура. Обладатель мощного игрового ПК АаѴапІІБ 
61 І_Е от «Квазар-Микро» будет определен в дополнительном туре 
среди участников, набравших максимальное количество баллов 
по итогам шести этапов (июль-декабрь). 

ііішшш иі» ш тт і-ш ір 

1. Актриса Мелани Гриффит - бывшая жена Дона 
Джонсона и нынешняя - Антонио Бандераса. 
2. 13 лет. 

3. Ехігепле АББаиІІ. 

4. ВаПІе оГігіе Виіде (Битва за Выступ). 

5. Илья Григорьевич Старинов. 




пшшиФтИШР 1 



Игротека 





5ісІ Меіег $ Сіѵііііаііоп IV 



Роман Оберемко 



Виват, король, виват! 




Кушай бананы, финики ешь 
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Зта осень порадовала поклонников стра- 
тегий всевозможными новинками и 
хитами. В прошлом номере мы писали 
об игре А^е Етрігез III, а сегодня 
разговор пойдет о представителе не менее яр- 
кой и культовой серии 5іо! Меіег ѵ з Сіѵііігаііоп - 
вышла четвертая часть эпической саги. 

Нововведений хватает. В самом начале кам- 
пании предлагается выставить скорость игры - 
быстрая, нормальная и эпическая. Это позволя- 
ет подобрать оптимальную длительность пар- 
тии - сутки, неделя или месяц. Кроме того, на 
старте есть возможность взять одного из двух 
лидеров для многих из 18 представленных циви- 
лизаций. Хотя, увы, не для всех: то ли фантазии у 
разработчиков не хватило, то ли у некоторых 
наций нашлось лишь по одному более-менее 
известному правителю, но всего государствен- 
ных деятелей в игре 26. Каждый обладает двумя 
характерными чертами и может быть по-разно- 
му настроен: философски, творчески, агрессив- 
но, экспансивно и т. д. Эти особенности дают 
вашей нации определенные бонусы, уменьша- 
ют стоимость постройки зданий, позволяют быс- 
трее тренировать войска. 

Изменился и сам геймплей, правда, не в 
лучшую сторону. Из игры практически исчезли 



такие понятия, как коррупция и загрязнение 
окружающей среды. Дерево знаний теперь не 
обязательно исследовать полностью. Если рань- 
ше, чтобы получить какую-либо технологию, 
необходимо было открыть для начала две-три 
сопутствующие, сейчас так происходит далеко 
не всегда. Одним геймерам подобные новшес- 
тва понравились, другим - нет. Ясно, что игру 
упростили в угоду массовому рынку, но это не 
обязательно плохо. 

«Технологии будущего», которые неизвестно 
что давали в предыдущих частях саги, начали 
приносить ощутимые результаты - их открытие 
повышает уровень здоровья и счастья у насе- 
ления вашей империи. 

В «культурной» части тоже есть приятные 
изменения - чудеса света теперь появляются 
возле тех поселений, где они и построены, а не 
просто приписываются к городу и видны только 
в специальном окне. Всего же их насчитывает- 
ся порядка 50, из них 30 - уникальных, кото- 
рые возводятся лишь в одном экземпляре, 
остальные же, если можно так выразиться, - 
мини-чудеса, их позволено иметь любой циви- 
лизации. А бонусы от таких чудес, как Интернет 
или Манхэттенский проект, после открытия до- 
ступны всем нациям. 



БісІ Меіег $ Сіѵііігаііоп IV 



Торговля наконец-то радует возможностью 
обмениваться с соседями продовольствием. Да, 
многого это не даст, но спасти город от голода 
или поднять уровень счастья жителей позволит. 
Естественно, есть и купля/продажа природных 
ресурсов - основная разновидность коммер- 
ческих отношений, так как при отсутствии на 
вашей территории, например, нефти вы не смо- 
жете строить танки и корабли, без алюминия - 
авиацию и т. д. Правильный вывод напрашива- 
ется сам собой - торговать, торговать и еще раз 
торговать! 

Теперь страной не придется называть горстку 
городков: в игре появились государственные 
границы. И не просто какие-то абстрактные ли- 
нии, через которые ходит кто попало, как в треть- 
ей части. Сейчас это полноценная граница - ее 
можно закрыть, и любое пересечение межи 
автоматически приведет к объявлению войны. 
Кроме того, можно открывать и закрывать гра- 
ницы только для избранных стран. 

Еще одна интересная новинка - великие 
люди. Это реальные исторические личности: 
художники, механики, купцы, пророки и ученые. 
Периодически появляясь в ваших городах, они 
могут помочь за один ход исследовать техноло- 
гию, построить здание, устранить беспорядки в 
городе. При наличии же двух таких персонажей 
в империи начинается золотой век. Стоит огово- 
риться, что в отличие от предыдущих частей 
теперь золотой век можно получить несколько 
раз за одну игру. 

И наконец, война. Какая же «Цивилизация» 
без военных действий? Конечно, можно всю 
игру просидеть тихо и мирно, дружить с соседя- 
ми, торговать понемногу и двигаться к победно- 
му 2050 г. или постройке космического корабля, 
но это как-то неспортивно. Зачем же нам тогда 
дали столько возможностей по созданию боевых 
юнитов, развитию военных технологий и т. д.? 
Значит, будем воевать и лелеять мечту о миро- 
вом господстве, пускай хотя бы и виртуальном. 

Новых юнитов нам практически не добавили, 
зато полностью изменилась система оценки 
урон/защита, теперь оба эти параметра объеди- 



Поиграйте в другие игры Сида 
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ЗісШеіеГзРігаІез! ДПК 1-2/2005 





нены в один - сила. Удобно это или нет, каждый 
решит для себя сам. Но наиболее обидного про- 
маха в игре так и не убрали (здесь невольно 
вспоминается анекдот о программисте - если не 
удается исправить ошибки, сделаем их особен- 
ностью продукта). В самой первой 5іо! Меіег^з 
Сіѵііігаііоп копейщики, лучники, а иногда даже 
крестьяне с отвагой бросались на танк или верто- 
лет и... уничтожали его. Сколько воды утекло с тех 
пор, но и сейчас слезы умиления наворачивают- 
ся на глаза, когда меченосец несется на рандеву 
с вертолетом или лучники добивают танк. Может 
быть, это действительно изюминка игры? 

Некоторые критерии победы в Сіѵііігаііоп IV 
остались неизменными еще со времен первой 
части, другие же появились совсем недавно. 
Выиграть можно, если запустить космический 
корабль к альфе Центавра; развить культуру в 
трех городах до наивысшего уровня; создать 
ООН и принять десяток важнейших для челове- 
чества резолюций; захватить 60% территории; 
стать правителем 40% населения планеты, ну и 
конечно, просто набрать максимум очков по 
достижении 2050 г. 

Наконец-то «Цивилизация» стала полностью 
трехмерной. Графика выполнена на очень вы- 
соком уровне, придраться практически не к 
чему, разве что к расплывчатости картинки при 
максимальном увеличении. Но это уже именно 
придирки. Звуковой ряд потрясающий, музыка, 
сопровождающая геймплей, - это нечто: этни- 
ческие мотивы чередуются с классикой, мик- 
шируются с шумом морских волн, пением птиц 
и шелестом ветра. Ну а мелодия, играющая 
при вызове меню, просто завораживает. 

Сид опять сделал великолепную игру. Пусть 
это в целом все та же старая добрая «Цивили- 
зация», но мы ждали именно ее, и никакой 
другой нам не надо. 



Паспорі 



Жанр пошаговая стратегия 
Разработчик РігахіБ Сате$ 
Издатель 2КСате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіѵ4.сот 



РігахІ5 СатеБ 

Основана в 1996 г. Джеффом Бригсом и Сидом Мейером. 
Стала преемником МісгоРго$е, где Сид с Джеффом 
работали с 1990 г. Компания Рігахі$ Сате$ заслуженно 
является одним из лидеров индустрии благодаря серии 
игр $ісі МеіегЧ. 

Игры $іс1 МеіегЧ Рігат.е$!, Зісі Меіег 5 Сіѵііігаііоп III, Зісі 
Меіег'5 АІра Сепіаигі, Зісі Меіег 5 Ощие$1$, Зісі МеіегЧ 
Апііеіат, $ісі МеіегЧ 6еПу$Ьигд!, $ісі МеіегЧ $іт боіі" 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гігахі$.сот 



Вердикт 



***** 



Старая добрая 5ісІ МеіегЧ 
Сіѵііігаііоп с шикарной графикой 
и бесподобным звуковым рядом 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная камера; возможность масштабиро- 
вания; приятная графика; завораживающий 
звук; оригинальные нововведения 

Так и не исправленный баг военной составляющей; 
слишком упрощены многие моменты 



□ 

Формула игры 



$ісі МеіегЧ Сіѵііігаііоп х ЗЭ-графика = 
5ісі МеіегЧ Сіѵііігаііоп IV 




Игротека 



ІІРО: Апег$поск 




ІТЛП 

Паспорт 



Жанр стратегия/КРС 
Разработчик АІІаг Іпіегасііѵе 
Издатель Сепеда РиЫі$Іііпд 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ито-атт.ег5поск.сот 



Аііагіпіегасііѵе 

Дочерняя компания АІІаг РиЫі$піпд стала известна 
благодаря очень популярной в Чехии фэнтезийной игре 
Огадоп'5 1_аіг (не имеющей ничего общего с известным 
аркадным проектом). В 1997 г. было принято решение 
попробовать силы на поприще компьютерных игр. В 
1998 г. компания выпустила свою первую игру Різп 
РііИб - логическую головоломку о двух маленьких 
рыбках. За ней последовали стратегия ОгідіпаІ ѴѴаг 
(2001 г.) иЫРО: Аттегтагп (2003 г.). 
Игры РіБІі РіІІеіБ, ОгідіпаІ ѴѴаг, ЫРО: Атіегтатп 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аііагіпіегасііѵе.сот 



Вердикт 



***** 



Логическое продолжение ІІРО: 
АтІегтатД но увы, с далеким пред- 
ком Х-СОМ у игры мало общего 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Качественная графика; появилась возможность 
входить в здания 

ІІРО все больше приближается к экономичес- 
"" ким стратегиям 



Формула игры 



ЫРО: Ат"т_егплат_п + Х-СОМ/1 + эконо- 
мика + графика = ІІРО: АКегзНоск 



Роман Оберемко 



Четыре года назад студия АІІаг 
Іпіегасііѵе задумала повторить успех 
братьев Голопп, создавших в 1994 г. 
легендарную серию Х-СОМ. Так, в 
октябре 2003 г. чешские программисты пред- 
ложили нам весьма противоречивую ІІРО: 
АТСегтатА В этом году АІІаг выпустила продол- 
жение - Атт_ег5поск. 

Сказать, что ее ждали, будет слишком слабо. 
Прозвучало столько мнений и пожеланий к разра- 
ботчикам, что до последнего момента у нас оста- 
валась надежда увидеть в новой игре черты ее 
славного предка. Но по мере приближения рели- 
за мечтания понемногу превращались в призрач- 
ный дым. И все же, когда в наших руках оказался 
драгоценный диск, невольно промелькнула 
мысль: ведь чудеса все-таки случаются, а вдруг? 

Сюжетная линия нового ІІРО: АТСегзпоск - 
логическое продолжение Атт_егтат_п. Иноплане- 
тяне покорили-таки Землю, несмотря на стара- 
ния оборонительных сил в первой части игры. 
Ретикулане вытеснили остатки человечества на 




орбитальную станцию Лапута (по всей видимос- 
ти, таким образом программисты выразили свое 
почтение Джонатану Свифту). Но смотреть из 
иллюминатора на голубой шарик беженцы смог- 
ли недолго - в 2054 г. была развязана новая 
кровопролитная война. Лапутанцы в боевых 
стычках отвоевывают небольшую область в цент- 
ре Европы. Именно с этого все и начинается. 
Основная цель, естественно, - полное освобож- 
дение Земли от ига инопланетных оккупантов. 

Концепция игры претерпела некоторые изме- 
нения. Первое, что бросается в глаза, - люди 
теперь не единственная разумная раса. Пока 
группа изгнанников прохлаждалась на орбите, 
планета жила своей жизнью. Генетические экс- 
перименты ретикулан привели к появлению 
новых видов ногтю заріепз. 

Люди, конечно, тоже остались. Живут себе 
небольшими общинами в деревнях и с подозре- 
нием относятся к посторонним. Они чудом не 
подверглись бесчеловечным опытам пришель- 
цев. Но установить с ними дружеские отноше- 
ния можно, и если это удастся, вы узнаете мно- 
го интересного об инопланетянах и мутировав- 
ших существах. 

Эксперименты ретикулан привели к возникно- 
вению нескольких разновидностей мутантов. В 
результате генной мутации появились псионики, 
у которых были сильно развиты умственные и 
гипнотические способности. Но из-за этого они 
больше других рас подвержены ментальным ата- 
кам. К тому же псиониками могут быть только 
женщины. Они объединились в сообщества, 
чтобы развивать свои таланты и разрабатывать 
новые технологии, которые помогут им выжить. 



Пепелац и плюкане 
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Киборги - еще одна модифицированная 
ретикуланами раса. Мутация иначе воздейство- 
вала на их нервную систему. Реакция киборгов 
на чужеродные внедрения понижена: они мо- 
гут вживлять в свое тело компьютерные и ки- 
бернетические устройства, позволяющие повы- 
сить боевые навыки и способности. Здесь име- 
ется определенное неудобство - имплантатуже 
не подлежит замене или удалению. Среди ки- 
боргов нет женщин. Как и две другие расы, 
кибермутанты организуют свои поселения, 
разрабатывают уникальные ресурсы, техноло- 
гии и оборудование. 

Дипломатические отношения со всеми тре- 
мя расами позволяют вам получать необходи- 
мые ресурсы для исследований, постройки 
сооружений на базах и производства оборудо- 
вания. Также местное население поставляет 
новобранцев для вашей команды, а если вы 
наладите хорошие отношения, то вам могут 
подарить некоторые ценности. 

Кроме трех описанных рас, в игре есть еще 
одна сила - культисты. Это религиозные фанати- 
ки, поклоняющиеся ретикуланам, как богам. 
Они хорошо организованы и развиты в техноло- 
гическом плане. Поскольку культисты рассмат- 
ривают вашу миссию как враждебную, какие- 
либо мирные контакты с ними исключены. 

В Атт_ег5поск появилась одна из черт старого 
Х-СОМ - возможность постройки зданий на 
базах. Но само понятие базы очень размыто. 
Разные города позволяют возвести на своей 
земле только четыре-пять строений, причем для 
этого, помимо ресурсов, требуется определен- 
ный уровень культурного развития. В отличие от 
Х-СОМ, города нужно соединять дорогами (для 
этой цели послужит Лапута), после чего насе- 
ленные пункты образуют одну большую базу. 

В боевой составляющей ничего не измени- 
лось - все те же задания: разведка, зачистка 
территории и спасательные операции. Малень- 
кое новшество - возможность заходить в зда- 
ния. Солдаты теперь не появляются из воздуха, а 
десантируются из некоего транспортного средс- 
тва, отдаленно напоминающего пепелац из бес- 
смертного фильма Данелия. Как и в предыду- 




Оставь надежду, всяк сюда входящий 



щей части игры, воевать нам приходится с рети- 
куланами, мутировавшими существами, 
различными воинствующими группировками 
представителей разных рас и культистами. Раз- 
работчики все же додумались убрать из игры 
часть бесполезного и ненужного оружия (его 
было более 70 видов), что немного упрощает 
геймплей. 

Ролевая система тоже осталась прежней: 
солдат зарабатывает очки опыта в миссиях и 
получает возможность улучшить свои характе- 
ристики, что позволяет ему развивать различ- 
ные способности. Стоит заметить, что в отличие 
от Атт_егтат_п в Атт_ег5поск для каждого парамет- 
ра предусмотрено три уровня. 

По поводу графики и звука сказать практи- 
чески нечего - все продумано и реализовано 
неплохо, но увы, назвать их потрясающими 
никак нельзя. 

Игра получилась в общем достаточно хоро- 
шей и интересной. Хотя тем, кто ждал римейка 
старого доброго Х-СОМ, придется в очередной 
раз разочарованно вздохнуть - чуда так и не 
произошло. 



Поиграйте также в і 
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ШАЙегпШЬ ДПК 11/2003 




Ьазег БяиасІ МетеБІБ ДПК 12/2002 




АЬотіпаІіоп: ТЬе Мете5І5 Ргоіесі ДПК 1-2/2000 






Игротека 




Наггу РоИег апсі т.Не СоЫе* оі Ріге 



Паспорт 



Жанр асгіоп/асіѵепіиге 
Разработчик ЕІесттопіс Ап$ ІІК 
Издатель ЕІесттопіс Агт.$ 
ѴѴеЬ-сайт ЬаггуроПег.еа.сот/Ьрдо^/ 

Еіесігопіс Аг1:$ ЫК 

Честно говоря, из недр ЕІесттопіс АгІ5 практически 

невозможно добыть информацию о том, какая именно 

из внутренних студий ответственна за тот или иной 

проект. Так что название ЕІесттопіс Ап$ ІІК в строке 

«Разработчик» не более чем условность. 

Игры Саіѵѵотап, Сгіскеі 2005, Наггу РоПег апа 1 Іпе 

РіѣопегоШкаЬап 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт еІесТгопісагіз.со.ик 

Вердикт ***** 

Предыдущие части были лучше! 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Все за одного 

Наггу Рот.т.ег апа" Іпе СоЫет. о? Ріге 



Олег Данилов 




м 



еня нельзя назвать фанатичным 
поклонником творчества Джоан 
Роулинг, тем не менее я с удо- 
вольствием читаю книги (хотя до 
последней еще не добрался), смотрю фильмы 
и играю в игры, посвященные приключениям 
Мальчика, который выжил. Предыдущие 
РС-проекты я вместе с женой и дочерью про- 
шел не один раз, несмотря на достаточно 
простенькое графическое оформление и не- 
затейливый геймплей - то были добротные, 
качественные аркады с собственной изю- 
минкой. Так что появление новой части при- 
ключений Гарри Поттера меня, надо сказать, 
обрадовало. 

Но увы, в Еіесігопіс Агіз теперь решили на 
этот раз не заморачиваться выпуском отде- 
льных версий для каждой из игровых систем, 
а сделали мультиплатформенный проект. К 
сожалению, это не пошло Наггу РоПег апс! т_пе 
ОоЫет. оТ Ріге на пользу. Первое, что бросает- 
ся в глаза, - намертво фиксированные раз- 
решение (800x600) и графические настрой- 
ки, что, безусловно, «порадует» владельцев 
современных видеокарт и І_СО-мониторов, 
которые получат на выходе нечеткую, замы- 
ленную картинку. И обиднее всего, что явно 
похорошевшей графикой игры насладиться в 
таком разрешении просто невозможно. Вто- 
рая неприятная новость - разработчики от- 
казались от привычной для РС-геймеров ка- 
меры от третьего лица и управления с помо- 
щью мыши. Теперь мы видим героев со 
стороны как в каком-нибудь Тѵѵо Тоѵѵегз, а 
для игры крайне необходим геймпад, хотя 
даже при использовании этого устройства 
остаются проблемы сточным применением 
заклинаний. 



Ну и третья проблема, собственно и послу- 
жившая причиной такой низкой итоговой оцен- 
ки, - удивительно слабый АІ компьютерных 
напарников. Дело в том, что в СоЫет. оТ Ріге 
Гарри, Рон и Гермиона действуют почти на всех 
уровнях вместе, вы вольны выбрать любого 
героя (или проходить игру в кооперативном 
режиме при наличии трех контроллеров), два 
других будут управляться компьютером. Многие 
заклинания (а их число в новой части сущест- 
венно увеличилось) необходимо применять 
одновременно двумя-тремя персонажами, при- 
чем во время боя. Когда в этот момент Гарри 
или Гермиона начинают изучать гобелены на 
стенах либо рассматривать свои кроссовки - 
недалеко до беды. И даже несмотря на то что 
герои бессмертны, это серьезно напрягает. 

Сама суть игры - прогулки по уровням, сбор 
конфеток, поиск секретов и коллекционирова- 
ние карт (теперь они могут улучшать характе- 
ристики персонажей) - ни на йоту не измени- 
лась, хотя геймплей существенно усложнился. 
Естественно, игра проведет вас по всем значи- 
мым событиям книги и фильма. Гарри победит 
в турнире Трех волшебников и завоюет Кубок 
Огня. Ну и конечно, в финале вас ждет встреча 
с Сами-знаете-кем. 

Хорошая могла бы получиться игра. Увы, при- 
дется проходить по новой третью часть, лучшую 
в серии. 



Предыдущие игры о Гарри Поттере 



Наггу РоПег апо! гпе РЫ1о$орпег'5 БТопе ДПК 2/2002 
Наггу РоПег апа 1 іпе СпатЬег от 5есгеІ5 ДПК 2/2003 
Наггу РоКегапсЙпе Ргібопѳг оГ АгкаЬап ДПК 8-9/2004 
Наггу РоПег: (ШсШсп ѴѴогІсі Сир ДПК 3/2004 



3 " Л2 



Формула игры 



Гарри + Рон + Гермиона = 

Наггу Роиег апсі (Не СоЫеІ от" Ріге 



Юные пожарники-натуралисты 
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Большая 
прогулка 



СоІсІ ѴѴаг 



СоИ ѴѴаг 





ЕНИН 



т 



Это не Ленин, 
это Мэтью Картер 



Г » 



Янош Грищенко 

Игры со словами Зрііпіег СеІІ в назва- 
нии получаются красивыми, интерес- 
ными и захватывающими. Это при- 
мер образцового зіеаііп асііоп. В 
отличие от них Соіс! ѴѴаг выглядит более чем 
нелепо. Словно пара ласт посреди пустыни. 

Міпсіѵѵаге относится к числу тех компаний, 
которые нас удивили. В смысле, неприятно уди- 
вили. Спустя тридцать секунд после запуска 
игры вы начинаете осознавать, пока еще лишь 
смутно, что впереди, скорее всего, не предви- 
дится ничего хорошего. Соіс! ѴѴаг собирали чехи, 
не столь уж географически отдаленные от рубе- 
жей бывшего Советского Союза, но наблюдая 
за разворачивающимися на мониторе события- 
ми, понимаешь, что голливудская версия ІІ55Р 
получается даже как-то ближе и привычнее. По 
сюжету глава ненавистного «КейДжиБи» и това- 
рищ Баринский плетут паутину интриг против 
президента СССР (в локализации слушать одно 
удовольствие - Михаил Сергеевич, не иначе) и 
его окружения, а заодно и всего процесса пере- 
стройки. Тут под руку заговорщикам подворачи- 
вается ничего не подозревающий, пронырли- 
вый, но безмерно честный американский жур- 
налист Мэтью Картер. Грех, естественно, его не 
подставить, реализуя свой коварный план, осо- 
бенно если он сам оказался с фотоаппаратом в 
Мавзолее, за бюстом вождя, во время архисек- 
ретной встречи руководства страны (впоследс- 
твии количество «клюквы» в сюжете так и не 
уменьшится). 

Собственно игровой процесс действительно 
поставлен на зіеа ИИ-рельсы. Для этого есть все 
необходимое: индикаторы видимости и слыши- 
мости, десяток-другой шпионских приспособле- 
ний и бесконечно тупой искусственный интел- 
лект. Враги норовят повернуться спиной к глав- 
ному герою, чтобы тому было удобнее их 
оглушать. В таком состоянии противнику можно 
вколоть снотворное, дабы не очнулся раньше 
времени, а потом обыскать карманы, где по 
обыкновению обнаружится много интересного. 



БрІіпГег СеІІ: Рапсіога Тотоггоѵѵ ДПК 5/2004 
5рІітегСеІІ:Спао5ТНеогу ДПК 9/2005 



Вам, к слову, убивать милиционеров и агентов 
КГБ из обычного пистолета категорически запре- 
щено - зіеаііп как-никак пик гуманизма. Дабы 
вы по этому поводу не сильно расстраивались, 
разработчики разрешают нейтрализовывать 
врагов капитализма другими способами. Стре- 
лять можно только пластиковыми пулями, при 
условии, что вы «слепите» их из пластиковой бу- 
тылки. Еще позволяется установить на пути пат- 
рульного, например, мину, сделанную из эфира и 
консервной банки. При этом каждое новое до- 
ступное изобретение будет стоить определенного 
количества технических очков, которые набира- 
ются в процессе прохождения. 

Уровни в основном получились темными, 
простенькими и однообразными, а их оформле- 
ние далеко от совершенства. Несмотря на абсо- 
лютную посредственность, игра произвела бы 
еще более тягостное впечатление, если бы не 
локализация от «Акеллы». Исправить геймплей 
Соіс! ѴѴаг она, конечно, не смогла, зато улыбнуть- 
ся заставила. 



Коварная засада 



Паспорт 



Жанр БІеаІІп асііоп 
Разработчик Міпсіѵѵаге 
Издатель «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.соИѵѵаг-дате.сот 



Міпсіѵѵаге 

Чешская компания (с офисом в Праге), которая была 
основана в 2001 г. СоИ ѴѴаг - ее первый большой 
проект. 
Игры нет 

Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тіпсІѵѵаге$ІисІіо$.сот 



Вердикт 



***** 



Ни рыба ни мясо, а просто 
безобразие 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



Владимир Ильич 




ЗіеаІІп; заставки в виде комиксов; локали- 
зация 

Искусственный интеллект; однообразие 
уровней 



ІІ55Р + американский журналист + 
заговор = СоІсІ ѴѴаг 
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Игротека 



СаІІ оі ОиХу 2 



Паспорт 



Жанрйг$трег$оп$пооІег 
Разработчик Іпйпіту ѴѴагсІ 
Издатель Астіѵібіоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.саІІо^сІиТу.сот 



Глянцевая война 

СаІІ оі" ОиХу 2 



Янош Грищенко 



Іптіпііу ѴѴагсІ 

22 сотрудника из компании 2015, денно и нощно 
трудившихся над МесІаІ от Нопог: АІІіесІ А$$аиіт, реши- 
ли податься на вольные хлеба. Вот так и появилась 
ІпйпіІуѴѴага 1 . 
Игры Са11от"0ит.у 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵМпіІуѵѵагсІ.сот 



Вердикт 



***** 



Отличный шутер и по совмести- 
тельству ночной кошмар МесІаІ 
от" Нопог: Расііпс Аббэіііі: 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика; великолепные звук и му- 
зыкальное сопровождение; очень динамич- 
ный геймплей 

Не самый умный АІ; игра невероятно ко- 
роткая 




Вышедшая ровно два года тому назад 
СаІІ от" Оиіу одной левой отправила 
МесІаІ от" Нопог: АІІіесІ Аззаиіт. в глубо- 
кий нокаут, очухавшись после которого, 
2015 собрала манатки и решила перенести вир- 
туальную войну куда-то на тропические острова. 
Іптіпііу ѴѴагс! же продолжает неустанно гнуть свою 
линию: опять разрушенная Европа, фашистские 
агрессоры, и посреди всей этой свалки товарищ 
Ѵазііі I. Козіоѵ в амплуа советского Рэмбо. 

Можно, конечно, долго сетовать и возмущаться 
тем, что в СаІІ от" ОиХу 2 советская кампания на- 
много короче, нежели британская или американ- 
ская. Но, право слово, отечественные игроки уже 
давно должны были свыкнуться с таким положе- 
нием вещей и, по возможности, начать наслаж- 
даться геймплеем. Который, надо сказать, прак- 
тически не изменился со времен первой части. 
Разработчики все также напирают на макси- 
мальную зрелищность и динамичность (тут, прав- 
да, доходит до смешного - игру можно закончить 
за один вечер), не забывая при этом и о качестве 
изображения. Графика в СоЭ 2 оказалась очень 
хорошей. Более того, иногда взору открываются 
такие картины, что палец, словно у радиста, то и 
дело нажимает клавишу захвата скриншотов. 
Заснеженный 5т.аІіп§гас! или пески Северной 
Африки: враги отовсюду полезут десятками и 
сотнями, вы будете брать плацдармы, а потом, на 
последнем издыхании, пытаться их удержать, 
отбивая яростные контратаки противника. И вам 
уже абсолютно все равно, что искусственный 
интеллект часто выкидывает всевозможные фоку- 
сы, в игре мало реализма и на самом деле такого 
быть не может никогда, главное - зрелищно. 

В СаІІ оГ Оиіу 2 война в прямом смысле идет 
вокруг вас. Подорвать вражеский танк, на кото- 
ром место для закладки взрывчатки традицион- 



но, чтобы не промахнуться, помечено сияющи- 
ми, как новогодняя елка, маркерами, можете 
только вы. Обойти противника с фланга, как это 
ни удивительно, - тоже вы. Ну и очистить какой- 
нибудь дом от нелегитимно засевших там дой- 
чен зольдатен в состоянии опять же вы. С вами 
здесь нянчатся и носят на руках. Вы абсолютно 
уверены в том, что даже из самой, казалось бы, 
безнадежной ситуации выйдете победителем 
(если, конечно, не любите заниматься самоби- 
чеванием и не решили играть на максималь- 
ном уровне сложности). С незамеченными вра- 
гами разберутся ваши сослуживцы, а информа- 
ция о невесть откуда брошенной гранате сразу 
же появится на экране в виде соответствующе- 
го значка. Ключевые персонажи, такие как 
ваши командиры, переходящие из миссии в 
миссию, просто бессмертны. Их не берут ни 
пули, ни три взорвавшиеся под ногами грана- 
ты, ни тщетно пытающийся задавить их много- 
тонный танк. Сой 2, как тот же, к примеру, 
С)иаке 4, представляет собой антологию скрип- 
тов, на которых и держится, словно на каркасе, 
практически вся игра. 

Другое дело, что СаІІ о1" Оиіу 2 не предъявляет 
совершенно никаких требований к игроку. Вы- 
садка рейнджеров на Роіпіе сіи Нос? Расслабь- 
тесь, закиньте ноги на стол, откройте упаковку с 
кукурузными хлопьями - невидимый режиссер 
будет выискивать умопомрачительные кадры 
ничуть не хуже, чем это делал бы Спилберг. 



ВгоіНегс іп Агт$: ЕагпесІ іп ВІоосІ 



Сіобѳ риагі:ег$ ЬаШе 



По сюжету отстрелили палец на левой руке 




Брифинг. Дадут танк 




ВгоіНегз іп Агт$: ЕагпесІ іп ВІоосІ 



Янош Грищенко 



Год 1944, Нормандия. На фоне пейзажей 
умопомрачительной красоты из придо- 
рожной канавы выползает нечто грязное 
с автоматом в руках и пожимает плеча- 
ми - я, мол, нечаянно сюда упал, ветром снес- 
ло. Вопль ужаса немецких солдат: «О боже, 
опять эти янки, второй раз за последние полго- 
да, мы этого просто не вынесем!» После чего 
все с горя упиваются фирменным бургундским 
и умирают в красивых позах. 

ІІЬізотт. все же решилась слепить из того, что 
было, продолжение Вгоіпегз іп Агтз. И не просто, 
заметьте, какое-нибудь дополнение, а самую что 
ни на есть настоящую вторую часть с приставкой 
в названии - Еагпео! іп ВІооо!. Но если говорить 
честно, то со времен Роас! т_о НіІІ 30 практически 
ничего не изменилось. Ну конечно, отгрохали 
новые уровни, главного героя поменяли на Джо 
Хартсока, сюжет преподнесли с изысками. Не 
упомянуть о зкігтізп-режиме тоже никак нельзя. 
Сие нововведение предназначено скорее для тех, 
кому одиночной игры покажется мало. Причем 
заметим одну немаловажную деталь: в нем мож- 
но играть и за немецко-фашистских агрессоров, 
что, в принципе, встречалось в шутерах о Второй 
мировой последнего десятилетия исключительно 
в мультиплеерных стычках. 

Игровой процесс изменений не претерпел. Ну, 
быть может, прибавилось немного динамики. 
Все также под вашим командованием находятся 
две группы десантников или вместо одной из 
них - танк. И если вам дали возможность поко- 
мандовать последним, будьте бдительны: это 
значит, что всю миссию с ним придется нянчить- 
ся и лезть из кожи вон, чтобы двадцать пятый 
фриц с противотанковым гранатометом его, не 
дай бог, не подорвал. Ну а бег с препятствиями 
(читай - солдатами) наперегонки с двумя немец- 
кими бронемашинами - то еще веселье. Фланго- 



вые атаки никуда не делись, и если искусствен- 
ный интеллект прочно занимает заранее предо- 
пределенную разработчиками позицию и ведет 
оттуда огонь, то вы вольны маневрировать как 
душе угодно. По-прежнему одна команда предна- 
значена для подавления противника огнем, а 
вторая - для быстрых фланговых проходов. При- 
чем, если враг и заметил ваш маневр, сулящий 
ему верную погибель, то все равно не в состоя- 
нии, пошевелив строками программного кода, 
оставить позицию, чтобы отойти на более выгод- 
ную (это, конечно, все же случается, но редко). 

Графическая составляющая не изменилась и 
продолжает дружить с движком от Еріс Сатез, 
которому стукнуло уже три с половиной года. 
Несмотря на это, картинка радует глаз, а за- 
скриптованные вставки перед началом каждой 
миссии вызывают восторг - такое можно уви- 
деть только в хорошем кино. 

Вгоіпегз іп Агтз: Еагпес! іп ВІоос!, без сомне- 
ний, не сможет потягаться, например, с тем же 
СаІІ от ОіДу 2 по части графических изысков. Но 
главное достоинство творения СеагЬох в том, 
что в нем война не выглядит слишком чистой и 
простой, она действительно похожа на настоя- 
щую войну. 



>«5 



Паспорт 



Жанр N751 рег$оп $поот.ег 
Разработчик СеагЬох Зоііѵѵаге 
Издатель ІІЬі$отт. 

ѴѴеЬ<айтѵѵѵѵѵѵ.ЬгоІпег$іпагт$дате.сот 
СеагЬох Зотіѵѵаге 

Молодая компания, которая была основана в 1999 г. в 
Техасе. Впрочем, это совершенно не мешает ей выпускать 
интересные игры. 

Игры НаІтЧіте: Орровіпд Рогсе, НаІтЧіте: ВІие Зпіті, 
Соипіег-Зігіке: СопсіШоп 2его, 007: І\Іідптіге, Вго!пег5 
іпАігпб: КоасНоНіІІЗО 
Проекты ВгоІпег$ іп Агт$ 3 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.деагЬохзотішге.согп 



Вердикт 



*★*★★ 



Один из лучших шутеров на тему 
Второй мировой - таких днем 
с огнем не сыщешь 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Атмосфера; графика; звук; музыка; подача сю- 
жета; управление 

Ограниченное количество тактических возмож- 
ностей; есть вопросы к АІ 




Смотри в оба, читатель 

Вготхіегз іп Агтз: Коаа 1 Го НіІІ 30 ДПК 5/2005 
СаІІоГ0иІу2 ДПК 12/2005 
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Игротека 



ѴѴогІсІ Расіпд 2 



петскии поход 
СопсерИ 




Большие 

немецкие гонки 2 



ѴѴогІсІ Касіпд 2 



Вначале разработки ѴѴогІсІ Расіп§ 2 име- 
ла в названии еще одно слово - 
Ѵоікзѵѵаёеп. Вторая часть игры должна 
была стать своеобразным ответом 
немецкого автоконцерна своим коллегам-конку- 
рентам из Мегсесіез. Увы, в финальную версию, 
помимо нескольких десятков моделей «народ- 
ных автомобилей», затесалось не меньшее коли- 
чество «мерсов». Кроме того, в игру вошли авто 
таких марок, как АІта Рогпео, Зкос!а, Мог^ап, 
РСО, АС, Сат_егпат, Ігтзепег и другие. Да мы не 
против, так даже веселей. 

Концепция ѴѴогІс! Расіп^за два года не изме- 
нилась ни на йоту. Последовательно проходим 
миссии, состоящие из одного или нескольких 
заездов, зарабатываем очки за экстремальное 
вождение, быстрые круги, обгоны и т. д. Задачи 
ваши весьма сложны. Порой необходимо выпол- 
нить два-три условия, чтобы получить доступ к 
следующему этапу. Например, прийти первым, 



Олег Данилов 

уложиться в заданное время круга и при этом 
заработать 200 очков за заносы. Всего в игре 
72 миссии на 179 трассах. Пусть число гоночных 
локаций вас не пугает. На самом деле Зупеііс, 
как и в прошлый раз, построила шесть больших 
регионов с разветвленной дорожной сетью, в 
рамках которых и «нарезает» новые маршруты. 
Кстати, режим Ггее К/с/е, позволяющий просто 
покататься по Италии, США, Египту и Германии, 
никуда не делся. 

Графика игры подверглась весьма серьезной 
переработке. И хотя деревья и трава остались 
спрайтовыми, зато как они выглядят, когда ваш 
«Туарег» несется на скорости 230 км/ч по стер- 
не! Потрясающе. Неплохо смотрятся и городские 
этапы, наконец-то на улицах появилось множест- 
во дополнительных объектов. Модельки маши- 
нок обзавелись отражениями и обросли полиго- 
нами, хотя от некоторой пластмассовости так и 
не избавились. Великолепно сделана в ѴѴогІо! 




Паспорт 



Жанр аркадный автосимулятор 
Разработчик Бупегіс 
Издатель РІауІодіс Іпіегпат.іопаІ 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.рІауІодісдате5.сот/ѵѵг/ 

Зупеііс 

Берлинская студия Зупеііс создана в 1996 г. пятью 
сотрудниками компании А$сагоп, которым надоело 
делать стратегии. Компания специализируется на 
аркадных автосимуляторах. 
Игры ѴѴогІа 1 Касіпд, Мегсес1е$-Веп2 Тгиск Касіпд, 
Вгеакпеск, Ахеіегаіог 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зупеііс.сіе 



Вердикт 



***** 



Прогресс налицо, хотя до идеала 
еще далеко 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



С 



Улучшенная графика; симпатичная визуализа- 
ция повреждений; большое количество треков 
и машин; режим Ргее Рісіе 

Аркадная физика; отвратительная музыка 



Формула игры 




ѴѴогІсІ Расіпд + Ѵоікзѵѵадеп + АІта Ротео + 
Могдап + . . . = ѴѴогІсІ Касіпд 2 



Расіп§2 визуализация повреждений - вмятины, 
царапины на металле, куски обшивки, отрываю- 
щиеся и полощущиеся в потоке встречного воз- 
духа. Выглядит сногсшибательно. Увы, столкно- 
вения никак не сказываются на поведении ма- 
шины, впрочем, разбить авто в хлам мне не 
удавалось ни разу. 

Откровенно расстроила музыка - она не для 
этой игры. Композиции абсолютно не подходят к 
гонкам. В них нет драйва и напора, причем (о 
ужас!) многие мелодии настолько напоминают 
худшие образцы российской попсы, что музыку 
хочется сразу же отключить. А вот двигатели 
ревут великолепно и с позиционированием зву- 
ка все в порядке. 

ѴѴогІс! Расіп^ 2 подкупает качеством трасс и 
эксклюзивностью машин. Ну где еще вам дадут 
покататься на только готовящихся к выпуску 
Ѵоікзѵѵаёеп Весіоиіп, Ыеѵѵ ВееІІе Сопсерт.3 или 
Тоиаге^ Запага? А на такой классике, как 
Мегсесіез 300 ЗІ_Р Зіготііпе, Ігтзепег Зеѵеп или 
Мог^ап Аего 8? Что же до трасс, то они просто 
грамотно спроектированы и построены по всем 
гоночным канонам, а это уже немало. 

Одним словом, Зупеііс на верном пути. Ждем 
ѴѴогІс! Расіп^З или, может быть... Мегсесіез-Вепг 
Тгиск Расіп^ 2. 



Поиграйте также в 



5САК: 5яиасіга Согее АІГа Котео ДПК 7/2005 
РогсІКасіпдЗ ДПК 12/2004 
Мегсес1е5-Веп2 ѴѴогІа 1 Касіпд ДПК 11/2003 
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«Адреналин. Экстрим шоу» 



Формула игры 



Витой* + девушки - геймплей 
«Адреналин. Экстр им шоу» 




А ну-ка, 
девушки! 

■ < 

«Адреналин. Экстрим шоу» 



Олег Данилов 



У России две беды - дороги и те, кто их 
прокладывает. Причем эта поговорка 
применима и к компьютерным играм. 
Например, к «Адреналин-шоу». А ведь 
какая могла бы получиться игра - если и не 
наш ответ Вигпоиі, то, по крайней мере, рус- 
ский №ес1 тог Зреес!. 

«Адреналин-шоу» - аркадный автосим с эле- 
ментами менеджмента. Ваша задача - при- 
вести одну из двенадцати прелестных участниц 
гоночного реалити-шоу к победе. Для этого 
необходимо пройти 12 этапов, по одному в 
месяц. Причем после каждого из них девушка 
с самым низким рейтингом выбывает. Не обя- 
зательно выигрывать заезд, достаточно иметь 
большее количество очков, начисляемых за 
агрессивный, спортивный и экстремальный 
стили вождения. Баллы насчитываются бук- 
вально за любое действие на треке - обгоны, 
блокирование, заносы, чистое прохождение 
поворотов и отрезков трассы и, конечно, за 
исполнение трюков. Одновременно с набором 
очков растет запас адреналина, используемо- 
го в качестве пііго и «топлива» для адреналин- 
устройств (включаются с помощью комбо, 
почти как в файтинге!). 

Для участия в сюжетных этапах необходимы 
деньги, и немалые. Они, как и рейтинг, зараба- 
тываются в других гонках, которых в игре це- 
лых семь типов. Стандартные заезды, соревно- 
вания с выбыванием, поддержанием задан- 
ной скорости, чистым прохождением трассы, а 
также сіеаіптагсп в стиле Витрег ѴѴагз, турни- 
ры по прыжкам и трюкам. Естественно, есть в 
«Адреналин-шоу» и тюнинг, и нанесение на 
суперкары боевой раскраски, и другие прият- 
ные мелочи. 

Менеджерский режим игры выполнен на 
«отлично». Обилие рекламы Соса-Соіа, СіІІеПе, 



«Компашек» и прочих торговых марок раздра- 
жает не сильно. Хотя тот факт, что от рекламы 
теперь не скрыться даже в компьютерной игре, 
настораживает. 

Радует в «Адреналин-шоу» и саундтрек от 
«БИ-2», «Черного Обелиска» и других российс- 
ких групп. А вот озвучка Бачинского и Стилла- 
вина просто кошмарна. Мы уверены, что у 
приверженцев вольного стиля общения, про- 
цветающего сейчас в Интернете, и шуток ниже 
пояса она найдет свой отклик, у всей же редак- 
ции «ДПК» эти самые «шутки» вызвали только 
недоумение. 

Графика оставляет неоднозначное впечатле- 
ние: некоторые уровни выглядят очень неплохо, 
другие же проработаны далеко не идеально. На 
модели девушек-участниц полигонов не пожале- 
ли - даже ЬооЬз апітаііоп имеется. А вот авто- 
мобили разочаровали. Складывается впечатле- 
ние, что на роль тизсіе саг взяли городские 
супермини: машины получились слишком корот- 
кие и непропорциональные. 

Но самые главные претензии у нас к доро- 
гам. Так автодромы не строят! Шиканы не ста- 
вят перед девяностоградусными поворотами, 
скоростные участки не бывают шириной в одну 
машину, в шпильках не делают подъем! О таких 
вещах, как зоны безопасности, поребрики и 
профилирование поворотов, авторы игры явно 
не слышали. 

Ну и, конечно, физика - она-то и убила «Адре- 
налин-шоу». Кажется, что в игре не полуторатон- 
ные спорткары, а картонные коробочки, гото- 
вые отправиться в полет от легкого дуновения 
ветра. Машины абсолютно не держат трассу, а о 
реалистичности столкновений можно даже не 
мечтать. 

А ведь какая могла бы получиться игра... Жал- 
ко, честное слово. 



Паспорт 



Жанр аркадный автосимулятор 
Разработчик Сар Епіегіаіптепі 
Издатель іішіультимрлид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асігепаііп-дате.ги 



Саціп Епіегіаіптепт. 

Московская компания Сар Епіегіаіптегті появилась 
в 2001 г. Создавая очень интересные технологии, Сауіп 
пока что выпустила на ПК лишь одну игру, причем 
весьма сомнительного качества. «Адреналин. Экстрим 
шоу» - попытка разработчика реабилитироваться 
перед игроками. 

Игры «Бумер», «Бумер: Сорванные Башни» 
Проекты «Волкодав из рода Серых Псов» 
ШеЬ-сайтѵмш.дар.ш 



Вердикт ***** 

Попытка сделать Вигпоит. на ПК 
в очередной раз провалилась, 
хотя девочки здесь классные 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Интересная задумка; множество видов со- 
ревнований; тюнинг автомобилей; менед- 
жерский режим 

Странная физика; неудачный дизайн трасс; 
засилье рекламы; неоднозначная озвучка 



Поиграйте лучше в 



«Трекмания 5ипгі$е» ДПК 7/2005 

5САК: Бяиасіга Согзе АІГа Котео ДПК 7/2005 

Мсео 1 ДПК 8/2005 

Вигпоиі: Кеѵепде ДПК 10/2005 
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Игротека 



5егіои$ 5ат II 



Паспорт 



Жанр ТІГ5І: рег$оп БПоогег 
Разработчик Сгоіеат 
Издатель 2Кбате5 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.5егіои$5ат2.сот 



Сгоіеат 

Хорватская компания, организованная в далеком 
1993 г. Чем они занимались все это время, честно 
говоря, не совсем понятно, ведь, кроме $егіои$ $ат, 
за 12 лет своего существования Сгоіеат более ничего 
не выпустила... 

Игры Зегіоиз $ат: Рігзі Епсоипіег, $егіоіі5 $ат: Зесопа 1 
Епсоипіег 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгоіеат.сот 



Мясо 

второй 

г срежести 

Бегіош Баш II 




Вердикт 



***** 



Неплохой шутер в стиле кіІГет аІІ, 
но до первой части однозначно 
не дотягивает 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Приятная графика; поначалу увлекательный 
геймплей 

Игра быстро приедается; юмор слабее, чем в 
™ первой части 



Формула игры 



5егіоіі5 5ат + вторичность + не смешно = 
5егіои$ 5ат II 



Поиграйте лучше в 

РаіпкіІІег ДПК 5/2004 

5егіои5 $ат: $есопс! Епсоипіег ДПК 3/2002 





И здесь бензиновый кризис 



Они знают кунг-фу, но Сэму на это плевать 



Четыре года назад Сгоіеат совершила 
чудо - она убедила игроков, что тупой 
безостановочный отстрел безмозглых 
монстров может оказаться очень весе- 
лым и увлекательным занятием. Сегодня 
Сгоіеат доказала - чудес не бывает. 

Второй Серьезный Сэм старательно копирует 
своего предшественника во всех мелочах и 
временами даже пытается его превзойти, но... 
схема, отлично сработавшая в двух частях пер- 
вой игры («толпы монстров + куча оружия = горы 
мяса и реки крови»), на этот раз дала осечку. 
Сразу не понять, в чем, собственно, дело, - ведь 
все вроде бы на месте. Графика снова радует 
глаз, оружие не подкачало, монстров - те же 
бесчисленные толпы, Серьезный Сэм по-пре- 
жнему убийственно серьезен... стоп. Вот с Сэ- 
мом как раз и не все в порядке - Сгоіеат ухит- 
рилась легкими и незаметными на первый 
взгляд штрихами полностью изменить его 
имидж. Раньше Серьезный Сэм Стоун был сме- 
шон именно в силу своей серьезности, а теперь 
разработчики решили заняться никому не нуж- 
ным высмеиванием собственного детища и 
доведением образа Спасителя Человечества до 
полнейшего абсурда. В итоге, если Сэма из пер- 
вой игры можно сравнить с Джеймсом Бондом, 
то Сэм из второй потянет максимум на Остина 
Пауэрса. Легкая самоирония и искрометные 
шутки уступили место натужному сортирному 
юмору - Сэм усердно пускает газы, демонстра- 
тивно чешет причинное место и без устали пов- 
торяет одну и ту же фразу: «ОоиЫе ІИе ^ип - 
с!оиЫе ІИе тип!» Честное слово, за всю игру мне 
понравились лишь два момента - дуэль с драко- 
ном за принцессу да финальный треп игроков 
на форуме. Остальное вызывает в лучшем слу- 
чае недоумение - неужели Зегіоиз 5ат II делали 
те же люди, что и обе части первого Зегіоиз 
5ат? И если так, то куда подевалось их чувство 
юмора? 

Игру в целом очень точно характеризует один 
диалог из самого ее начала: «Нетрикса, ты заго- 
ворила? Но как?!» - «Сэм, это сложно объяс- 



Сергей Светличный 

нить... ну, в общем, нам увеличили бюджет». 
Денежная инъекция чувствуется во всем - от 
«модернизированного» бортового компьютера 
Сэма до массы видеороликов, показываемых 
нам по ходу дела. В Зегіоиз 5ат II гораздо боль- 
ше уникальных миров, имеется множество 
транспортных средств, бестиарий стал обшир- 
нее (хотя новые версии старых знакомцев вы- 
глядят явно слабее оригиналов), а движок опять 
показывает массу самых крутых спецэффектов 
и весьма либерально относится к вашему желе- 
зу. Конечно, большие деньги - это всегда хоро- 
шо, потому что они позволяют разработчикам 
полнее реализовать замыслы, однако стоит при- 
знать, что в малобюджетности первой части был 
свой шарм. Такое ограничение даже пошло ей 
на пользу - ведь именно из-за нехватки време- 
ни и средств Зегіоиз 5ат выпускался двумя пор- 
циями с интервалом почти в год, что позволило 
геймерам чуть-чуть поиграть в Рігзт. ЕпсоипТег, 
отдохнуть и спустя энное время пройти Зесопо! 
Епсоипіег. Теперь же нам предлагают всю игру 
целиком - и в последней трети начинаешь от- 
кровенно скучать. Причем складывается впечат- 
ление, что под конец заскучали даже сами раз- 
работчики - если первая половина Зегіоиз 
5ат II сделана на твердую «четверку», то к фина- 
лу она скатывается до скромной «троечки». 




Когда заканчиваются монстры, Сэм начинает косить траву 
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Найліцензійніший постачальник праграмного забезпечення для домашніх комп'ютерш 




3 питань парткорстиа ппортатися: 1С Мулитиысдяз Укрдша (044) 244-7В70, іпТо^дзтез.І с.иа, Мір:// датек.ісліл 



Игротека 



НагѴѴагс: ВаНІеТгопІ II 



Паспорт 



Формула игры 



Жанр многопользовательский шутер 
Разработчик Рапсіетіс Зіисііоз 
Издатель І_иса$Агт.$ 

ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.Іисазаггз.сот/датезЛѵѵЬаиІе^гопІіі/ 
РапсІетіс$ІисІІ05 

Лос-анджелесская студия Рапсіетіс была открыта в 
1998 г. Джошем Резником и Эндрю Голдманом. Уже 
первым проектом Ваиіегопе компания заявила о 
себе как о создателе революционных и необычных 
продуктов. Сейчас студия разрабатывает игры для 
ПК и приставок, а буквально за неделю до написания 
статьи Рапсіетіс объединилась с ВіоѴѴаге в холдинг и 
получила крупные финансовые вливания от венчурного 
фонда ЕІеѵаШп РаПпегБ. 

Игры РиІІ Зресішт ѴѴаггіог, Агту Меп: КТ5, Мегсепагіе$, 
Ое$!гоу АН Нитап$!, ВаШегопе, ВаШеюпе II: СотЬаТ 
Соттапсіег, $!аг ѴѴаг$: ВаШетгопІ, Рагк Кеідп 2 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайтшѵѵѵѵ.рапсіеггіісБІисІіоБ.сот 

Вердикт ***** 



Только для поклонников «Звездных 
войн», остальные продолжают 
играть в «Контру» 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Новые планеты, классы и техника; космические 
битвы; возможность играть джедаем; улучшен- 
ный режим Саіаху Сопдие$1 

Странный дизайн некоторых карт и миссий; 
удручающий АІ 





БІагѴѴагз: ВаИІетгопІ II 

Вдохновленные прошлогодним успехом 
многопользовательского асііоп 
ВаШе^гопІ, этакого ВаШеЛеІо" во все- 
ленной «Звездных войн», ребята из 
Рапсіетіс Зіисііоз и І_исазАгт_5 решили по-быст- 
рому склепать продолжение, благо третья часть 
новой трилогии успела триумфально прошест- 
вовать по планете еще в мае. 

Похоже, в Рапсіетіс вознамерились включить 
в новый Ват_т_Іет"гопІ все, что только существует в 
природе. Хотели полноценную зіп^Іе ріауег-часть - 
получите. Даже сюжет имеется. Нам преподносят 
историю 501-го легиона, рассказанную одним из 
его солдат. Это элитное подразделение армии 
клонов подчинялось лично сенатору Палпатину и 
принимало участие во всех важнейших сражени- 
ях Клонической войны. Позже именно солдаты 
501-го выполнили знаменитый приказ № 66 - 
тотальное уничтожение Ордена джедаев. Ну а 
затем легион превратился в имперскую гвардию. 

Просили игроки битвы в космосе - в 
Рапсіетіс быстро откликнулись, тем более что 
в ВаШетгопт. I любимые публикой Х-ѵѵіп^ и ТІЕ- 
т"іёпт_ег были этакими слонами в посудной лавке. 
Теперь в игре присутствуют космические уров- 
ни, на которых истребителям и бомбардировщи- 
кам есть где развернуться, а пехота может за- 
нять себя штурмом линкоров изнутри - очень 
аутентично. Не симулятор, конечно, но для арка- 
ды весьма неплохо. 

Хотели почувствовать себя джедаем? Не про- 
блема. Во время битвы игрок, набравший мак- 
симальное количество очков, может взять в руки 
световую саблю и использовать Силу. До 1ед\ 
Асасіету опять-таки очень далеко, но в целом 
интересно, особенно учитывая практически 
полную неуязвимость джедаев и сит-лордов. 

Мало того, в кампании имеется и ролевая 
составляющая: зарабатывая очки за различные 
действия, вы в последующих сражениях смо- 



Олег Данилов 

жете получить определенные бонусы, выполнив 
некоторые условия. В режиме Саіаху Соп^ие8^ 
(изрядно похорошевшем и, как нам кажется, 
более интересном, чем сюжетная кампания) 
есть и стратегическая часть - постройка флотов, 
их перемещение по карте Галактики, покупка 
новых юнитов и бонусов. 

Но основа игры, конечно же, асііоп. В стиле 
Ват_т_Іет"іеІс!, с использованием тяжелой техники и 
долговременных укреплений, инженеров и ме- 
диков. Но здесь оказывается, что воевать инте- 
ресно только с живыми противниками - потому 
как с АІ в ВаШеІтопІ II беда. Компьютерные 
солдаты, как ваши союзники, так и противники, 
временами впадают в ступор, исключительно 
косо стреляют и любят бросать гранаты себе 
или своим товарищам под ноги. Учитывая, что 
некоторые карты просто не приспособлены для 
сетевой игры (это относится к новым миссиям 
на Дагоба, Фелюции и Мустафа), становится 
совсем грустно. Хотя старые карты Хот, Набу, 
Геоносис и т. д., вошедшие во вторую версию 
почти без изменений, хороши. 

Впрочем, за возможность стать на время Йо- 
дой (!) и скрестить саблю с генералом Гривусом 
или же влезть в броню Дарта Вейдера и устроить 
охоту на собственную дочь можно многое отдать. 
Эх, если бы еще кампания оказалась не столь 
дурацкой, игра получила бы высший балл. 

Р.5. Как известно, я старый фанат «Звездных 
войн» и завышаю оценки всем проектам под 
данным брендом. Это справедливо и для Зіаг 
ѴѴагз: ВаШеГгоШ: II. 



Поиграйте и в другие проекты 
по «Звездным войнам» 

ЗіагѴѴагз: Ы\ Кпідгій: №\ Асасіету ДПК 11/2003 
5іагѴѴагз: КпідгіІзотІгіеОІсі КериЫіс ДПКЗ/2004 
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Киш, тел (044) 272-12-54. 272-60-34; ѳ-таіі: Ьоокв^іааоЙ.кіеѵ.иа 
Двіпропетровськ, тел. 8-067-565-52-87; е-глаіі: с!іа&оН@лівіІ.сІгтрі\пе1 
Харків, тел. (0572) 783-99-28; е-гпаіі; Ьо&кз@гаІІ.кЬэгкоѵ,сот 
Москва, тел (0Э5) 726-Ѳ0-67; е-таіі: йіабоЛ_так@гозпшіІ.ги 
Санкт- Петербург, тел. (812) 251-12-61; е-ггтіі: гііа5оП_5рЬ@таіІхопѵеутіі 



Игротека 

Л 



Рго Еѵоіиііоп Боссег 5 



Паспорт 



Жанр футбольный симулятор 

Разработчик Копаті Сотриіег ЕпіегІаіптепіТокуо 

Издатель Копаті от Еигоре 

ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.ре55.пег 

Копаті Сотриіег Епіегіаіптепі Токуо 

Токийское подразделение Копаті насчитывает более 
260 сотрудников, которые занимаются в основном 
танцевальными и музыкальными играми. Однако и 
тема футбола им не чужда. 
Игры Серия ѴѴіппіпд ЕІеѵеп, серия Зііегтг. НіІІ, Са$ІІеѵапіа: 
Зутрпопу о^!пе І\Іід№, Рапсе Рапсе КеѵоІиШп Ехтгете, 
серия Рго ЕѵоІиШп Боссег, РЬапТот Сга$п 2050 
Проекты Еигореап СІиЬ Боссег: ѴѴіппіпд ЕІеѵеп Таст.іс$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.копатііуо.со.ір 

Вердикт **** 



Лучший футбольный симулятор 
на сегодняшний день 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Забег по флангу 



1 



ВЫБОР 



***** 



РЕДАКЦИИ 



Рго Еѵоіиііоп 5оссег 5 

Найдя единственно правильный путь 
развития своего детища, Копаті про- 
должает двигаться в этом направле- 
нии, постепенно дорабатывая РЕ5. 
Косметические улучшения и обновленный ин- 
терфейс - это практически все, чем могла по- 
хвастаться четвертая часть. Однако РЕ5 5 про- 
двинулась гораздо дальше за счет более инте- 
ресного игрового процесса и некоторых 
нововведений. 

Физическая составляющая стала намного 
сильнее. Постоянные столкновения разбежав- 
шихся футболистов заставляют гораздо аккурат- 
нее управлять ими, поскольку даже после удач- 
ного подката свой же игрок может споткнуться 
об упавшего коллегу. Удары плечом, задевание 
при попытке выбить мяч из-под ноги соперни- 
ка - все это фиксируется судьей, внимательно 
следящим за матчем. Кстати, именно поведе- 
ние судьи и является еще одним поводом пора- 
доваться. Нарушения правил, которые не приво 
дят к потере мяча, теперь караются отложенной 
желтой карточкой, чтобы дать возможность доиг- 
рать эпизод до конца. 

Основное удовольствие от игры в РЕ5 прино- 
сит именно неповторимость каждого матча, 
каждого голевого момента, каждого опасного 
паса. Любой футбольный симулятор может надо- 
есть из-за того, что все игры проходят по одной 
и той же схеме и действовать всегда нужно оди- 
наково. В конце концов играешь просто авто- 
матически, удовольствия от процесса никакого. 
В этом и состоит основное отличие РЕ5, кото- 
рый может радовать на протяжении многих 
месяцев. 

Основной плюс визуализации - изменившая- 
ся анимация игроков. В сочетании с отменной 
физикой мы получаем просто уникальную систе- 



Максим Капинус 

му взаимодействия спортсменов друг с другом 
и мячом. Никаких странных полетов мяча и 
резких подъемов футболистов после падения. 
Нужен точный расчет всех движений подопеч- 
ных, чтобы избежать столкновений, закрыть 
собой мяч от противника, успеть увернуться от 
набегающего защитника. Стоит упомянуть, что 
играть в РЕ5 все-таки рекомендуется с геймпа- 
дом, а не на клавиатуре. Аналоговое управле- 
ние позволяет гораздо тоньше и точнее руково- 
дить движениями, силой ударов и пасов, делать 
красивейшие финты и обводить соперника с 
помощью сложных комбинаций. Даже скорость 
бега футболистов имеет несколько градаций, 
использовать которые при игре на кнопках 
просто невозможно физически. 

Да, с лицензированием команд и лиг пока 
все не так хорошо, как у основного конкурента 
от ЕАЗроПз, но работы ведутся, и постепенно 
количество «правильных» чемпионатов и со- 
ревнований растет. Стоит отметить хотя бы 
привлечение звезд мирового футбола к рас- 
крутке игры и присутствие в главном меню 
интерфейса таких известных личностей, как 
Джон Терри, Тьерри Анри, Дидье Дрогба. Да и 
к тому же РЕ5 5 - игра для тех, кто уважает и 
ценит сам футбол, красивый и зрелищный вид 
спорта. Для этих людей не имеет значения, 
похож ли виртуальный Зидан на настоящего 
и правильны ли составы играющих на поле 
команд. 



Если захотите сравнить 
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Красиво бить не запретишь 



БІіаМегесІ ІІпіоп 



Формула игры 



Рапгег СепегаІ + 30 + Америка 
БИаПегесІ ІІпіоп 




Паспорт 



(П. 



тора я ^г -^ 
гражданская 




БпаНегеа" ІІпіоп 

После ряда террористических атак в 
США правительствам отдельных шта- 
тов была предоставлена большая 
самостоятельность в действиях, а 
национальная гвардия получила беспрецедент- 
ные права, идущие порой вразрез с конститу- 
цией. После взрыва ядерного заряда в Вашинг- 
тоне во время инаугурации в январе 2013 г. 
США раскололись на несколько группировок, 
борющихся за власть над всей страной. Европа 
не осталась в стороне, прислав за океан миро- 
творческий контингент. А тут еще коварные 
русские, высадившие десант на Аляске. Вторая 
гражданская война началась. 

Честно говоря, мы не надеялись уже увидеть 
игру от американских разработчиков с подоб- 
ным сюжетом. Как и правительство самой де- 
мократичной страны в мире, американские 
студии предпочитают воевать на чужой террито- 
рии. Но чудо из чудес: РорТор мало того что 
решилась перенести войну будущего в родные 
пенаты, так еще и нашла в себе смелость сде- 
лать классическую гексагональную магнате - 
ЗпаПегес! ІІпіоп. 

Итак, нам необходимо полностью захватить 
американский континент. За один шаг на гло- 
бальной карте вы можете напасть на любую из 
сопредельных территорий и отразить несколько 
атак противников. Учитывая, что юниты, прини- 
мавшие участие в бою, на этом ходу воевать 
больше не могут, в 5пат_т_егес! ІІпіоп важно пла- 
нирование оборонительных действий. По сути, 
это первая гексагональная магнате, в которой 
грамотно реализована именно оборона, вклю- 
чая постройку долговременных огневых точек и 
работу саперов. Кроме того, в ЗпаПегес! ІІпіоп 
потрясающе выполнена противовоздушная 
оборона - ПВО защищает группу секторов и 
автоматически атакует воздушные юниты, дейс- 
твующие в этой зоне. Так что коридор для бом- 



Олег Данилов 

бардировщиков сначала надо расчистить. Ис- 
требительная авиация может патрулировать 
зоны и сбивать вертолеты. Вертушки же работа- 
ют почти по учебнику, атакуя с подскока. 

Приток денежных средств зависит от контроли- 
руемой территории и весьма невелик, так что 
транжирить юниты, которые, кстати, не набирают 
опыта, не стоит. Компьютерные противники вою- 
ют грамотно, предпочитая изматывать вас посто- 
янными набегами, и отступают, как только поте- 
ри превышают пороговый рубеж. На тактической 
карте командующему доступны специальные 
функции, позволяющие усилить свои подразделе- 
ния или ослабить войска супостата. Число спец- 
возможностей зависит от политического влияния 
вашей фракции. Кроме того, порой на карте 
появляются бонусы - подарки от русских. 

Каждая из семи фракций имеет собственные 
уникальные юниты и бонусы, хотя в целом войс- 
ка всех сторон близки по силе, а набор техники 
невелик. На определенном этапе игры вы полу- 
чаете доступ к русским танкам. Порадовало 
соответствие карт секторов реальному ландшаф- 
ту США. И хотя горы не влияют на дальность 
обзора и стрельбы, очень полезно оседлать пе- 
ревалы или захватить переправы и сдерживать 
на них превосходящие силы противника, изма- 
тывая их авианалетами. 

В графическом плане ЗпаПегес! ІІпіоп не 
представляет собой ничего особенного. Полиго- 
нов в юнитах немного, ландшафты достаточно 
однообразны. Не вызывает восхищения и зву- 
ковое сопровождение. Впрочем, ожидать от 
магнате большего было бы глупо. 

Одним словом, перед нами классическая 
казуальная гексагональная пошаговая ѵѵаг^ате 
с некоторыми нововведениями. Жаль, что 
ЗИаПегео! ІІпіоп вышла одновременно с четвер- 
той серией Сіѵііігаііоп. С такой соседкой у игры 
почти нет шансов быть замеченной. 



Жанр пошаговая ѵѵагдате 
Разработчик РорТор Зотіѵѵаге 
Издатель 2К6ате$ 

ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ^кдатез.сотДпаиегесІипіоп/ 
РорТор ЗоіЧѵѵаге 

Компания РорТор была создана в 1996 г. Через два 
года студия громко заявила о себе римейком класси- 
ческой стратегии Сида Мейера Каіігоаа 1 Тусооп 2. Затем 
последовали оригинальный экономический симулятор 
Тгорісо и его продолжение. С недавних пор компания, 
ориентирующаяся исключительно на стратегические 
игры, заинтересовалась консольным рынком. 
Игры Тгорісо, Тгорісо 2: Рігаіе Соѵе, Аде от ѴѴопсІег$ 2, 
Каіігоаа 1 Тусооп 2, Каіігоаа 1 Тусооп 3 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт шшш.роріор.сот 

Вердикт ***** 



Всем поклонникам гексагональных 
ѵѵагдате, если таковые еще оста- 
лись, играть обязательно! 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Классический геймплей; боевые действия на тер- 
ритории США; концепция оборонительной войны; 
отлично реализованы авиация и ПВО 

Игра несколько однообразна; небольшой вы- 
бор юнитов 



Поиграйте также, если еще 
найдете их в продаже, в 



СотЬаг Міббіоп: ВагЬаго55а іо Вегііп ДПК 2/2003 
ВаШе Ые - Тпе Апсіозіа ѴѴаг ДПК 2/2001 
ВаШеотВгійіп ДПК5/1999 
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Игротека 



СТ І_едепсІ$ 



Паспорт 



Жанр автосимулятор 
Разработчик ЗітВіп Оеѵеіортеп! Теат 
Издатель 10ТасІе$т.исііо$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дЫедепсіз.сот 

БітВіп ОеѵеІортептЛеат 

Девиз шведских разработчиков из ЗітВіп - создавать 
лучшие симуляторы, ограниченные лишь фантазией 
авторов и доступными технологиями, уделять макси- 
мум внимания реализму и деталям. Можно сказать, 
что пока им удается следовать этому лозунгу, и два 
автосимулятора служат доказательством серьезности 
намерений. 
Игры бТКНАКасіпд 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$ітЬіп.$е 



Формула игры 



I 



Вердикт 



***** 



Серьезный автосим для любителей 
поковыряться в настройках 
машины 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Внимание к деталям; реалистичность поведе- 
ния болидов на дороге 

Система повреждений; высокая сложность 



СТР + классические болиды = 
СТ І_едепсІ5 
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Любители хардкорных автосимуляторов с 
презрением смотрят на все игры, вы- 
шедшие в последнее время. Действи- 
тельно серьезные проекты, сверкающие 
реализмом на фоне аркадной массы, можно со- 
считать на пальцах. Однако с появлением ЗітВіп 
ОеѵеІортеШ: Теат пальцев, похоже, не хватит, 
поскольку СТ І_еёепсІ5 - уже второй проект шве- 
дов, заслуживающий самой высокой оценки. 

Итак, добро пожаловать в мир старых добрых 
автомобилей. Никакого гидроусилителя руля или 
АВ5 тут нет, поскольку на сцене гоночные боли- 
ды 60-х годов. РогсІ Мизіапё и Рогзспе 911 Р5Р, 
Мегсесіез 30051. и Репаиіт. АІріпе А110 - все 
эти машинки воссозданы скрупулезно и выгля- 
дят весьма аутентично. На любой из них можно 
прокатиться, приобретя у местного продавца 
или получив в качестве приза за удачную гонку. 

Как легко догадаться, без руля с педалями и 
умения отличать задний привод от переднего за 
СТ І_еёепсІ5 не стоит и садиться. Первые заезды 
могут жестоко разочаровать - вряд ли вы вооб- 
ще доедете до финиша, не говоря уже о том, 
чтобы занять одно из призовых мест. Игра не 




терпит нервных, неуверенных гонщиков, поэто- 
му ценой любой ошибки будет проигранная 
гонка. Излишнее усилие на педаль тормоза или 
неправильно рассчитанная скорость при пово- 
роте приведут к печальным последствиям. Ощу- 
тить все неприятности подобных ситуаций поз- 
волит тогсе теесіоаск, если позаботиться о руле с 
поддержкой этой технологии. 

На выбор искушенного гонщика представле- 
ны около 25 автодромов, среди которых - ли- 
цензионные и хорошо знакомые фанатам авто- 
мобильных соревнований кольцевые трассы 
Ітоіа, Мопга, Г\ІигЬигёгіпё. 

Заоблачного качества графики ожидать от 
СТ І_еёепсІ5 не стоит. Все современные эффекты 
и поддержка ОігесІХ 9 здесь есть, но сказать, что 
игра визуально ошеломляет, нельзя. Столкнове- 
ния болидов с различными объектами реализо- 
ваны слабовато, отлетающие бамперы с фара- 
ми выглядят малоубедительно. Однако не будем 
излишне критичны, поскольку подобные вещи 
не настолько важны во время жаркой гонки. 
Совсем другое дело - поведение машины на 
дороге. Внимательно посмотрите на настройки 
авто перед заездом, и все прекрасно поймете. 
Их количество введет в ступор любого, кто набе- 
рется смелости оттюнинговать железного коня. 
Читайте литературу, вникайте в смысл измене- 
ний давления в шинах и чувствительности руле- 
вого управления. Это действительно будет иметь 
значение, и вполне возможно, что в определен- 
ный момент определит исход заезда. 



Всего 56 «штук» - и эта тачка твоя, чувак! 



Папа, а ты с кем только что разговаривал? 



Показалось слишком сложно? 




ѴѴогІсІ Расіпд 2 ДПК 12/2005 




Тоса Васе Ргіѵег 2 ДПК 1-2/2005 
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| Акция! 



ПОДПИСАВШИСЬ НА ЖУРНАЛ 
сіРОТО НА 2006 г., ВЫ МОЖЕТЕ 
СТАТЬ ОБЛАДАТЕЛЕМ ОДНОГО 
ИЗ ЭТИХ ЗАМЕЧАТЕЛЬНЫХ 
УСТРОЙСТВ. 




В акции может принять 
участие каждый, кто до 
10 января 2006 г. оформил 
подписку на журнал сІРОТО 

• через редакцию или почтовое 
отделение - на год 
(с февраля по декабрь 2006 г.) 

• через службу курьерской 
доставки - на полгода 
(с февраля по июнь 2006 г.) 

и до 20 января прислал 
оригинал подписного 
абонемента по адресу 
«Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, 
Киев, 03110. 

Желательно оставить себе 
ксерокопию абонемента. 



В случае если подписка 
оформлена через службу 
курьерской доставки, 
необходимо выслать по факсу 
(044) 249-9759, 270-3891 или 
по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа на 
подписку. 

Подведение итогов акции 
состоится в феврале 2006 г. 
Результаты будут 
опубликованы в сІРОТО, № 3. 

Не забудьте указать свои фамилию, 
имя, отчество, а также точный адрес и 
контактный телефон. 



Желаем удачи! 



ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ 

- без компакт-диска - 91406 

- с компакт-диском - 08433 

СТОИМОСТЬ ПОДПИСКИ 
С ДОСТАВКОЙ ПО ПОЧТЕ 

- без компакт-диска - 8,74 грн в месяц 

- с компакт-диском - 11,46 грн в месяц 



Ьехмдкк 

ш тм 



ѵѵѵѵѵѵ.іехтагк.ги 



Мы делаем печать проще ! 



Игротека 



Сосіепате: Рапгеге, РИазе Тѵѵо 



Паспорт 



Жанр тактическая РТ5 
Разработчик Зіогтгедіоп 
Издатель іішультимедид 
Локализатор«1С» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рапгегБ.сот 



Силы были не совсем равными 



Зіогтгедіоп 

Венгерские разработчики, использующие движок 
СЕРАКО 30 во всех своих КТ5, начиная еще со 5.ѴѴ.І.МЕ. 
Игры $.Ш.І\І.Е Ѵ Сосіепате: РапгегБ, Рпазе Опе 
Проекты Сосіепате: Рапгег$, РМа$е Тпгее 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.БІогтгедіоп.сот 

Вердикт ***** 



Запустите Рпазе Опе и попытайтесь 
найти десять отличий 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



, Тактические элементы; приятная графика; но- 
Т вые кампании 





О - 



излишняя аркадность; одноооразие; практи- 
чески ничего нового по сравнению с предь 
дущей частью 



Другие КТ5 на тему Второй 
мировой 

«В тылу врага» ДПК 8-9/2004 
«Блицкриг II» ДПК 11/2005 




..11Г 




Нодер два 



Сосіепате: Рапгегз, РНазе Тѵѵо 



Янош Грищенко 



Где-то на Балканах... Молодой итальянский 
офицер за три ящика с оружием, зеркало 
и бусы подкупает всех имеющихся в нали- 
чии югославских партизан с окрестных 
гор. Потом ведет их на итальянскую же военную 
базу, учиняя там страшный погром, и, настреляв 
кучу соотечественников, наступает на триггер. 
Оказывается, пока лесные братья бесчинствова- 
ли, Серджио де Анджелис, после короткого разго- 
вора с местным комендантом, помирил вражду- 
ющие стороны. Пальба прекращается, и все 
дружной гурьбой идут бить морды немецким 
солдатам на противоположном конце уровня. 

Подход к сюжету у Зіогтгеёіоп, безусловно, 
уникален. Рапгегз, Рпазе Тѵѵо смахивает скорее 
на какой-нибудь тіззіоп раек, нежели на полно- 
ценную вторую часть, что, тем не менее, ни- 
сколько не мешает разработчикам просить вну- 
шительную сумму за коробку с игрой. В Рпазе 
Тѵѵо многие страны Европы остались за бортом, а 
основные военные действия перенесены в Се- 
верную Африку и Югославию. Помимо трех кам- 
паний, присутствует зкігт /зп, где в жаркой пусты- 
не можно сталкивать лбами не только немцев с 
союзниками, но даже и с советскими войсками, 
которые попали сюда по чистой случайности. 

Практически каждая схватка с участием бо- 
лее или менее приличного количества юнитов 
превращается в цветастую бесформенную свал- 
ку. И несмотря на заложенные разработчиками 
тактические возможности, прибегнуть к ним во 
время боя зачастую просто не получается. С 
одной стороны, в Рпазе Тѵѵо вроде бы все проду- 
мано до мелочей. Рельеф местности имеет ог- 
ромное значение, то же самое можно сказать и 
о времени суток. Если, например, ночью ваш 



танк будет двигаться со включенными фарами, 
то радиус обзора значительно увеличится, но, 
соответственно, он станет более заметным для 
врагов. Все юниты поделены на классы и эф- 
фективны только против определенного типа 
вражеских войск. Экипажи бронемашин про- 
тивников можно выжигать огнеметами, а после 
занимать вакантные места за рычагами. 

С другой же стороны, некоторые моменты 
настораживают. Ремонтные грузовики и маши- 
ны с боеприпасами так же, как и в Рпазе Опе, 
играют слишком важную роль. При этом воз- 
можность починки бронетехники прямо во вре- 
мя боя никуда не делась. И картины, когда враги 
самозабвенно обстреливают танки, не обращая 
никакого внимания на ремонтников, стоящих 
буквально рядом и чинящих ваши «панцеры», 
встречаются сплошь и рядом. К тому же система 
повреждений у юнитов осталась прежней: солда- 
ты все так же гибнут повзводно, а танки до поси- 
нения могут забрасывать друг друга снарядами, 
пока пеаШѴз Ьаг не доползет до минимальной 
отметки. Впрочем, если вы играли в первую 
часть, это не должно вас удивлять. 

Несмотря на многие несуразицы, в 
Сосіепате: Рапгегз, РИазе Тѵѵо есть немало 
интересного. Но, конечно, если вы желаете на- 
стоящих аркадных потасовок в ѴѴѴѴІІ-сеттинге, 
тогда лучше взяться за «Блицкриг II». 



Формула игры 



Сосіепате: Рапгегз, Рпазе Опе + новые кам- 
пании = Сосіепате: Рапгегз, РпазеТѵѵо 
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лсі ТИеп ТИеге ѴѴеге ІМопе 



Останется только один? 



АпсІ ТИеп ТИеге ѴѴеге ІМопе 



Александр Птица 



м 



еня как давнего любителя адвен- 
тюр всегда интересовал вопрос: 
«Почему же так мало игр, основан- 
ных на классических детективных 
романах?» Киношники давным-давно перепаха- 
ли эту благодатную почву, но вот игроделы пока 
ограничиваются разве что Шерлоком Холмсом, 
да и то сами придумывают сюжеты для своих 
проектов. Я не говорю, что собственные исто- 
рии - это плохо, но все-таки классика есть клас- 
сика, и при правильном подходе к ее переводу 
на игровые рельсы может получиться хороший 
продукт. В чем как раз и довелось убедиться, 
играя в «И не осталось никого». 

Знаменитую книжку Агаты Кристи в нашей 
стране больше знают под названием «Десять 
негритят». Сразу скажу, что в игре фигурки черно- 
кожих малышей были заменены на маленьких 
морячков, но, как сами понимаете, сути дела это 
не меняет. В основном сюжет повторяет коллизии 
романа. Для тех, кто не читал, напомню. В усадь- 
бе на отдаленном островке собираются десять че- 
ловек, приглашенных туда неизвестным. В игре 
он фигурирует под именем II. N. Оѵѵеп, произнеси- 
те это вслух - и вам все станет ясно. После перво- 
го ужина честная компания слушает пластинку, на 
которой записана речь хозяина, обвиняющего 
каждого из гостей в совершении убийства. Ну а 
потом... один за другим они начинают погибать. 

Существует одно «но», отличающее игру от 
первоисточника. В ней есть дополнительный 
персонаж. Его роль как раз и уготована тому 
смельчаку, который решится разгадать тайну 
десяти статуэток и связанных с этим преступле- 
ний. Нарракот (так зовут парня) без устали мо- 
тается по усадьбе и островку, собирает все, до 
чего может дотянуться, занимается бесчислен- 
ными опросами еще живых собратьев по не- 
счастью, словом, выполняет работу детектива. 



Любителям классических 
детективов рекомендуем 

«Шерлок Холмс. Загадка серебряной сережки» ДПК 8-9/2004 
«Шерлок Холмс: 5 египетских статуэток» ДПК 12/2002 

Несмотря на то что одни и те же локации при- 
ходится обшаривать неоднократно (а вдруг поя- 
вилась какая-то новая улика?), это абсолютно не 
вызывает раздражения, поскольку и интерьеры 
помещений усадьбы, и полные хмурого очаро- 
вания девонские ландшафты острова выполне- 
ны очень качественно. Полигональные персона- 
жи, можно сказать, обладают своими характера- 
ми (кстати, этому способствует отличная работа 
озвучивавших их актеров), но все-таки графи- 
ческий движок в целом показался мне чуточку 
устаревшим. Тем не менее атмосфера Англии 
тридцатых годов прошлого столетия передана 
отлично. 

А самое приятное состоит в том, что, хотя 
книжку я знаю чуть ли не наизусть, играть было 
интересно. Головоломки достаточно сбалансиро- 
ваны по сложности и в большинстве случаев 
хорошо мотивированы (а для настоящих манья- 
ков заготовлены дополнительные квесты, не 
обязательные для полного прохождения игры). 

Не забыли разработчики и о так называемой 
изаЫІіІу. В распоряжении геймера имеется 
справочник, куда заносится вся обнаруженная 
им ценная информация. И наконец (только 
тс-с... я вам этого не говорил), у игры есть не- 
сколько альтернативных концовок. 

Ходят слухи, что после Апс! ТИеп ТИеге ѴѴеге 
ІМопе появятся игры и по мотивам других произ- 
ведений королевы детектива. Лицензия на ис- 
пользование ее богатейшего творческого насле- 
дия уже приобретена. Будем ждать Эркюля Пуа- 
ро и мисс Марпл. 




А где же на карте наш островок? 




Все располагает к романтическим разговорам, 
но не время... Трупы, однако 




I 



Паспорт 




Жанр детективная адвентюра 
Разработчик АѴѴЕ РгосііісШпб 
Издатель ТМе АаѴепІиге Сотрапу 
ѴѴе^сайтѵѵѵѵѵѵ.адаІпаспгі$Ііедате.сот 

АѴѴЕ РгосІистлоп5 

Компания АѴѴЕ Ргос1ис!іоп$ работает на игровом 
рынке уже 14 лет, ее команда приняла участие более 
чем в 60 проектах. В основном это были продукты по 
лицензиям (Зропде ВоЬ Здиаге Рапй, БсооЬу-йоо и пр.), 
наборы развивающих игр для детей и, естественно, 
аутсорсинг. 

Игры .Іітту Меиігоп: Воу 6епіи$, Зропде ВоЬ Здиаге 
РапІ$: Етріоуее отіпе Мопіп 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аѵѵедатез.сот 



Вердикт 



***** 



Весьма успешный дебют 
старушки Агаты на ПК 
Графика 
Звук 

Играбельность 



***** 
***** 
***** 



Удачный сценарий; хорошая проработка ха- 
рактеров персонажей; отличная озвучка; аль- 
тернативные концовки; высокое качество фо- 
новых декораций 

Немного надоедливая музыка; неважная 
анимация 
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Игротека 



Ѵіе*сопд 2 



Паспорт 




Жанр иг$Ірег$оп5пооіег 




Разработчик Ріегосіоп 




Издатель 2КСате$ 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵіет.сопд2-дате.сот 





Доброй ночи, Вьетнам 

Ѵіет,сопд 2 



Ріегосіоп 

Известность чешской компании Ріегосіоп принес РР$ 
Ѵіеісопд, над которым команда работала около трех лет. 
До этого студией были созданы стратегия Незрегіап ѴѴаг$ 
и оригинальный воздушный шутер РІуіпд Негое$. 
Игры Не$регіап ѴѴаг$, Пуіпд Негоез, Ѵіеісопд, Ѵіеісопд: 
РІ5Т АІрЬа 

Проекты Не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ріегосіоп.сот 



Вердикт 



***** 



Сомнительное продолжение 
довольно интересного шутера 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Кампания за Вьетконг; стильный саундтрек 

Устаревшая графика; неудачная анимация 
персонажей; слабый АІ; неоптимизирован- 
ный движок 



Ѳ 



Оригинальный Ѵіеісопё был интере- 
сен. Джунгли, постоянные засады 
вьетконговцев, ловушки в зарослях - 
все это в сочетании с музыкальным 
оформлением создавало непередаваемую ат- 
мосферу конца 60-х годов, когда бессмыслен- 
ная война уносила тысячи жизней с одной сто- 
роны и миллионы - с другой. Постоянная бо- 
язнь внезапной атаки, страх темноты, 
угрожающий шорох листвы. И неважно, какого 
качества графика у подобной игры, - у нее 
были дух и захватывающий игровой процесс, в 
котором каждый на время ощущал себя не- 
счастным американским солдатом, попавшим 
на никому не нужную войну. 

В этот раз все по-другому. Город Хуе стал ос- 
новным местом, где развернулись баталии меж- 
ду войсками Северного и Южного Вьетнама, и 
большую часть игры придется провести в узких 
переулках и зданиях данного населенного пунк- 
та. Можно было бы сказать «прощай» джунглям 
и болотам, но разработчики расщедрились на 
две кампании, вторая из которых позволяет 
побыть борцом за свободу коммунистического 
Вьетнама. Именно в ней и должен по идее про- 
явиться тот самый старый Ѵіет_соп& но почему- 
то все происходящее нас не впечатлило. 

Тотальная заскриптованность и вождение 
игрока за ручку по всем ключевым моментам 
начинают злить уже через полчаса игры. Пытае- 
тесь снести огневую точку гранатометчика на 
вершине замка? Как бы не так: противники 
будут респауниться, пока вы не додумаетесь 
пальнуть по этому месту из своего гранатомета. 
Невидимый киномеханик неспешно запустит 
вторую часть ленты, и сюжетная линия продол- 
жится после паузы, вызванной вашей несообра- 



Максим Капинус 

зительностью. Подобные моменты встречаются 
на протяжении всей игры, порой вводя вас в за- 
мешательство - мы как-то начали отвыкать от 
такой реализации геймплея. 

Интеллекту противника практически отсутс- 
твует. Все, что умеют враги, - пригибаться во 
время шквального огня и периодически пере- 
бегать с одного места на другое. При этом не 
имеет совершенно никакого значения, что тво- 
рится вокруг. Братья по оружию могут несколько 
минут находиться в опасной близости от пуле- 
метчика, но ни одна из сторон не начнет пере- 
стрелку. Похоже, они с трудом соображают, что 
происходит и как в данной ситуации надо дейс- 
твовать. 

Сюжетная линия в этот раз сильно подкачала. 
Внезапные атаки вьетконговцев на защищен- 
ный город с материализацией прямо в здании 
мэрии, разъезжающие на пикапах с пулемета- 
ми бойцы южновьетнамской армии - все это 
разрушает атмосферу игры и отбивает какое- 
либо желание продолжать. Война во Ѵіеісоп^ 
начинает напоминать антитеррористическую 
операцию в стиле ОеІт_а Рогсе. 

В графической части произошли положитель- 
ные изменения, но все же не стоило так зло- 
употреблять роликами на движке игры. Ведь 
если вентилятор на потолке выглядит ужасно, то 
показывать его на протяжении минуты - дурной 
тон. Как, впрочем, и делать подобные сиквелы. 



Если замучает ностальгия 



ѴіеГсопд ДПК 5/2003 

Орегаііоп РІазЬроіпІ: КезізІапсеДПК 10/2002 





Давайте разнесем эту халабуду, ребята! 



150 Домашний ПК 12/2005 



Подпишись! 

на 110 лет опыта и драйва 




Устройства предоставлены компанией ОаІаІ_их- 
официальным дистрибьютором продукции Ми$т.ек в Украине 
Телефон: (044) 249-6303; Факс: (044) 275-9999, 
ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа, е-таіі: Сіа1а1их@с1а1а1их.иа 




Оплата осуществляется: для юридических лиц - по безналичному расчету 

платежным поручением через банк, для физических лиц - через любое 

отделение Сбербанка на наши банковские реквизиты. Назначение платежа: 

за печатную продукцию. 

Банковские реквизиты: 

ООО «Видавничий Дім ІТС» 

Р/с 2600300001578 в АКБ «Правэкс-Банк», 

МФО 321983, идентиф. код 30602956. 

Адрес редакции: 03110, Киев, просп. Краснозвездный, 51, 

ООО «Видавничий Дім ІТС». 

Факс: (044)270-3891. 

Телефон для справок: (044) 585-0409 

Заполните этот отрывной талон и вышлите его на адрес редакции по почте 
или по факсу вместе с копией платежного поручения (для юридических лиц) 
или квитанцией об оплате (для физических лиц) 



Подпишитесь на журнал на 2006 год 
и станьте обладателем одного из трех 
замечательных устройств - портативных 
ОѴР-плееров Мизіек РІ.510! 

Каждый принявший 
участие в акции 
также получит диск 
в дорогу от Аиіосаг 
с автографом 
группы Мае! Неасіз XI. 



Условия участия 

До 15 декабря оформить подписку на журнал Аиіосаг на 2006 год 

• через редакцию или почтовое отделение - на год; 

• через службу курьерской доставки - на полгода. 
До 25 декабря прислать оригинал подписного абонемента по адресу: 
«Издательский Дом ІТС», Краснозвездный просп., 51, Киев, 03110. 
Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. 
Если подписка была оформлена через службу курьерской доставки, нужно 
выслать по факсу (044) 249-9759, 270-3891 или по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа на подписку 

Подписной индекс в Каталоге изданий Украины 94525. 
Информационный лист № 1. 

Стоимость подписки на 2006 год Январь-Декабрь с доставкой по почте 
122 грн 04 коп. (журнал выходит 1 раз в две недели). 
Подведение итогов акции состоится в январе 2006 года. 
Результаты будут опубликованы в журнале Аиіосаг, № 3 за 2006 год 

ІробАиТОСАР 

стоимость подписки 122 грн 04 коп. 



Ф.И.О. 



Организация 



Почтовый индекс и адрес доставки 
Тел. 



Игротека 



Кезісіепі ЕѵіІ 4/РІау5*а1іоп 2 



Паспорт 



Жанр асііоп/ішгог 
Разработчик/издатель Сарсот 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сарсот.сот/ге4 



Сарсот 

Японский игровой монстр, который с 1979 г. отметился 
на всех без исключения платформах - от «Амиги» и ИЕ5 
до консолей следующего поколения. Ну и, разумеется, на 
аркадных автоматах (с них он, собственно, и начинал). 
В настоящее время у Сарсот семь внутренних студий 
в Японии и одна -в США. 
Игры Около 400 игр для всех платформ 
Проекты Ке$ісіепІ ЕѵіІ 5 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сарсот.сот 



Вердикт 



***** 



Вполне вероятно, лучшая игра 
во всей серии 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Увлекательный геймплей; отличная графика 
Игра нестрашная 




Кезісіепі ЕѵіІ 4/РІау5т,ат,іоп 2 



Поиграйте еще в 




РезМепт. ЕѵіІ: Сосіе Ѵегопіса 




5іІепШІЗ ДПК 7/2003 






152 Домашний ПК 12/2005 



Сергей Светличный 



В последние годы сериал Резісіепт. ЕѵіІ на 
консоли Р52 чувствовал себя не луч- 
шим образом. По сути, после Сос!е 
Ѵегопіса (портированного с Огеатсазт.) 
ничего стоящего тут не появлялось - экспери- 
менты в виде многопользовательских шутеров 
(ОиШгеак) или тиров (Оеас! Аіт) не в счет. В то 
же время на СатеСиЬе вышло целых две до- 
стойные игры - приквел Резісіепт. ЕѵіІ О и пос- 
ледняя на данный момент часть сериала 
Резіаіегтг. ЕѵіІ 4, называемая некоторыми крити- 
ками «реаниматором цикла». Надо сказать, что 
фанаты серии покупали себе консоль от 
І\Іігтг.епс!о только ради этих двух игр (довольно 
долго они были там эксклюзивом). К счастью, и 
на улицу владельцев Р52 наконец пришел праз- 
дник - Сарсот все-таки решила выпустить РЕ4 
и на данной консоли. 

Порт, по многочисленным отзывам геймеров, 
видевших игру на обеих платформах, получился 
на удивление удачным - несмотря на то что Р52 
слабее ОС, графика почти не пострадала (тексту- 
ры стали чуть менее четкими, у деревьев в лесу 
уменьшилось количество веток, исчезли некото- 
рые источники света - вот, пожалуй, и все). В 
целом же Р52-версия Резісіегтг. ЕѵіІ 4 выглядит 
просто отлично. 

Итак, корпорация ІІтЬгеІІа обанкротилась, 
Рассооп Сіт_у подвергся атомной бомбардиров- 
ке, а наш старый знакомец Леон Кеннеди ушел 
из полиции и теперь работает на президента 
США. Впрочем, в игре речь пойдет не о самом 
президенте, а о его дочери, пропавшей в Испа- 
нии при загадочных обстоятельствах, - Леон 
отправляется на ее поиски в испанскую глубин- 
ку, где и выясняет, что специалисты такого про- 
филя будут востребованы всегда и везде. 

Забудьте о зомби, в Резісіепт. ЕѵіІ их больше 
нет. Сарсот наконец поняла, что в игре нужно 
что-то менять, и выкинула живую мертвечину 
на свалку истории. Надо сказать, очень пра- 
вильный поступок - ведь от последних частей 
РЕ пахло ничуть не лучше, чем от самих зом- 



би. И вот что интересно - обычный живой 
крестьянин, вооруженный вилами, оказывает- 
ся гораздо опаснее, чем едва перебирающий 
ногами зомби, особенно если к этому крестья- 
нину примкнут его жена с сапкой и брат с се- 
кирой. А уж когда против вас поднимется це- 
лая деревня... 

В общем, враги стали опаснее, быстрее и 
многочисленнее - вкупе с основательно пере- 
работанной игровой механикой это серьезно 
изменило геймплей. В РЕ4 наконец отказались 
от классической «резидентной» схемы управле- 
ния «фиксированная камера в углу комнаты 
плюс автонаведение» - здесь используются 
самый обычный вид от третьего лица («из-за 
плеча главного героя») и ручное прицелива- 
ние. Теперь это уже не зигѵіѵаі поггог (хотя, 
откровенно говоря, Резісіепт. ЕѵіІ никогда и не 
был чистым ужастиком), а асііоп/поггог. Други- 
ми словами, стрелять тут вы будете практичес- 
ки безостановочно, так что времени на «испу- 
гаться» у вас просто не останется. Кстати, еще 
один прием, заставлявший игрока если не 
пугаться, то по крайней мере нервничать, - 
ограничение по количеству сохранений 
(«1 найденный моток ленты для пишущей ма- 
шинки = 1 заѵе») - тоже канул в вечность. Лент 
в РЕ4 просто нет, сохраняйся сколько влезет. 
Возможно, все это не понравится тем гейме- 
рам, которые считают, что Резісіепт. ЕѵіІ обяза- 
тельно должен быть страшным, однако всем 
остальным такие изменения в геймплее на- 
верняка придутся по душе. 

В любом случае, играть в Резісіепі ЕѵіІ 4 надо 
обязательно - ведь это не просто возрождение 
сериала, а едва ли не самая лучшая его часть. 



Формула игры 



Резісіепт. ЕѵіІ - зомби = Кезісіепі ЕѵіІ 4 




0! РІІ22 



Формула игры 




ММОС + РігаІеБ + Риггіе 
УоИоИо! Ріі22Іе Рігаіез 




Тетрис для пиратов 



ѴоНоНо! Риіііе РігаІе$ 

Пока кое-кто только кормит нас обеща- 
ниями, рассказывая сказки о будущих 
пиратских ММОО (не станем показы- 
вать пальцем, но это Рігаіез от" Вигпіп^ 
5еа), другие уже давно выпустили многопользо- 
вательский онлайновый, нет, не РРО, а пазл о 
пиратах. Звучит, конечно, несколько странно, но 
на самом деле оторваться отѴопопо! Рии\е 
Рігаіез просто невозможно. Идеальное онлайн- 
развлечение для любителей головоломок. 

И хотя игра вышла в свет еще в прошлом 
году, мы настоятельно рекомендуем познако- 
миться с ней, ведь редко случается, чтобы один 
продукт собрал так много престижных наград: 
ѴѴеЬЬу Аѵѵагс! тог (Затез, Ыерепйепт. Сатез 
Резііѵаі Аѵѵагсіз, Іпіегасііѵе Асасіету Аѵѵагс!, приз 
Зигргізе оПИе Уеаг от ІСМ РРС ѴаиІІ и т. д. 

Основная идея разработчиков Риіт.\е Рігаіез - 
заменить все боевые, общественные и полити- 
ческие действия в традиционной ММОРРО пазла- 
ми. Хотите подраться на мечах - пожалуйста, к 
вашим услугам нечто вроде тетриса с возможнос- 
тью делать гадости противнику (очень похоже на 
классические ВаШе Теігіз и Ыеігіз КотЬаІ). Воз- 
никло желание выпить рома - будьте добры, уп- 
равляйте процессом дистилляции, собирая пу- 
зырьки разных типов. Организуете вечеринку в 
таверне - сыграйте с друзьями в карты (стандарт- 
ные Зрасіез, Неагіз), устройте соревнование по 
метанию монеток (Тгеазиге Огор) или выпивке 
(интересная смесь І_іпез и го). Что подкупает - 
борьба с живыми соперниками, аватары которых 
вы видите стоящими рядом за игральным столом. 
Естественно, по всем пазлам ведется рейтинг, как 
в пределах архипелага, так и в целом по серверу. 

Но самое интересное начинается, когда вы 
собираетесь отправиться в море поохотиться на 
торговцев - тут требуется работа команды. При- 



По местам стоять, с якоря сниматься 



Олег Данилов 

чем в зависимости от типа судна играть могут 
чуть ли не двадцать-тридцать человек одновре- 
менно. У каждого свои обязанности. Капитан 
решает головоломку, прокладывая курс, канонир 
заряжает пушки (нечто вроде ЗокоЬап), марсо- 
вые управляют парусами (пазл в стиле Соіог Теігіз 
с фиксированными зонами для заполнения), плот- 
ники латают пробоины (вариация на тему 
Тап^гат), а трюмная команда откачивает воду 
(аналог классической Оетз). Только если все 
пираты работают слаженно, судно будет плыть 
быстро и в нужную сторону. Ну а после встречи с 
противником, маневрирования и обмена залпа- 
ми (еще одна головоломка) наступает время для 
абордажа - того самого боевого тетриса, стенка 
на стенку (самая большая драка, которую я ви- 
дел, - 18 на 18). Здесь уже действует командная 
тактика, есть возможность переключаться между 
соперниками, нападать всем скопом и т. д. В 
случае успеха вы грабите бедного торговца, а по 
приходе в порт добыча делится в соответствии со 
званием и вкладом каждого игрока в победу. 

На заработанные деньги можно приобретать 
новую одежду и оружие, обустраивать свое пи- 
ратское логово, обставляя его мебелью, возво- 
дить здания и покупать корабли. Естественно, у 
салаги радостей не так уж и много (бесплатная 
версия игры тоже имеет ряд ограничений, хотя 
почти все головоломки доступны), но по мере 
продвижения по карьерной лестнице можно 
стать даже губернатором острова. 

Если вы любите головоломки и состязания с 
живыми противниками, обязательно попробуй- 
те УоИоИо! Риггіе Рігаіез. Тем более что бесплат- 
ная версия, загружаемая с сайта, вполне функ- 
циональна, а количество игроков в онлайне 
никогда не падает ниже полутора тысяч. Семь 
футов под килем! 



Паспорт 



Жанр ММОС/риггІе 

Разработчик Шее Кіпд$ ОеБідп 

Издатель РорСар Сатез 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.риігіерігаіез.сот 

Абонплата ТгіаІ (ограниченная функционал ьность)/$9,95 

(месяц)/ $24,95 (квартал)/ $74,95 (год) 

Тпгее Кіпд$Ое$ідп 

Компания создана в Сан-Франциско в марте 2001 г. и 
ориентируется на разработку казуальных онлайновых 
игр. Ѵопопо! Риггіе Ріга1е$ - первый проект студии. 
Сейчас Тпгее Кіпд$ занимается пошаговой онлайн- 
стратегией Вапд! Ноѵѵсіу. 
Игры нет 

Проекты Вапд! Ноѵѵсіу 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ііігеегіпдз.пеі 



Вердикі 



**** 



Гениальная идея, великолепное 
исполнение. ММОС с голово- 
ломками - это круто! 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



14 головоломок в одной игре; живые против- 
ники; турниры и дуэли; кооперативные миссии; 
возможность играть без абонплаты 

Простоватая графика; слабое звуковое офор- 



Другие интересные 
головоломки 



А(Іап(і5 ДПК 11/2005 
Шхог ДПК 11/2005 
ТитЫеВидз ДПК 11/2005 
Спигііе Реіихе 
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Игротека 



Новинки 

зНагеѵѵаге 



Олег Данилов, Александр Птица 

Редакция «Домашнего ПК» любит играть. 
И далеко не всегда в сверхсовременные, 
супернавороченные шутеры и стратегии, 
с трудом вмещающиеся на ЭѴО-диск. За- 
частую нашим вниманием на весьма дли- 
тельный срок завладевают маленькие и 
достаточно простенькие БІіагеѵѵаге-игры, 
чей размер, как правило, не превышает 
10 МВ, а система распространения подра- 
зумевает неукоснительное следование 
принципу Тгу-апсІ-Виу. А уж как подобные 
вещи любят наши домашние! Надеемся, и 
вам понравятся незатейливые и увлека- 
тельные $Иагеѵѵаге-игры, обзоры которых 
мы планируем сделать регулярными. 



Веіеѵѵеіесі 2 Реіихе 



★★★★★ 

Разработчик Рор Сар Сатез 
Объем 8,43 МВ 



\ ( ГсЬ \ \ 

СМОТРИ 
на диске 



Сайт геЯехі ѵе. сот/1 псІех.рИ р? РАС Е=дате_сІе1:аі І&АІ 0=394 

Один из самых злостных 
похитителей времени, 
захватывающий игрока с 
первых же секунд. Мало того 
что геймплей затягивает, так 
еще свою лепту вносят изыскан- 
но-гламурная графика (драго- 
ценные камешки как-никак) и 
элегантно исполненные спецэф- 
фекты. А дело-то нехитрое - 
всего лишь менять местами 
находящиеся рядом самоцветы 
таким образом, чтобы выстраи- 
вались последовательности из 
трех и более одинаковых. Полу- 




Ив*;''- 



ченная в результате успешного 
хода линия исчезает. Безусловно, 
в процессе игры будут появляться 
и роѵѵег-ир. 



новинки $Иагеѵѵаге 



Виггу ВитЫе 



★★★★★ 

Разработчик Сате Ноизе 
Объем 7,15 М В 
Сайт ге^іехі ѵе . со т/1 п сіех. р И р? РАС Е=да т е_сіе1:а1 [& АІ 0=346 



\( (п) \\ 

СМОТРИ 
на диске 



Виггу ВитЫе по своей 
идее практически 
идентична Веіеѵѵеіес!. 
Но игровое поле и его эле- 
менты имеют форму шести- 
угольников в отличие от пря- 
моугольной «конфигурации» 
предыдущей игры. Геймплей, 
естественно, очень похож, но 
здесь несколько другой набор 
«помогалок» и, конечно, царит 
совсем иная атмосфера. «Жуж- 
жащий шмель» напоминает о 
лете, солнце, пчелках. Так хочет- 
ся расслабиться, но неумолимо 




тикающие часы не позволят 
вам этого. Так что сконцентри- 
руйтесь и проделайте с сотами 
все положенные операции. 




.ІеѵѵеІ 0ие$1 
★★★★★ 

Разработчик I ѴѴіп 
Объем 7,7 МВ 

Сайт гейехІѵе.сош/ІпсІех.рИр? РАС Е=дате_сІе1:аіІ&АІ 0=114 



Тему обмена соседних объ- 
ектов продолжает еще одна 
игра о сокровищах и драго- 
ценностях. Но в данном случае 
мы имеем дело с артефактами 
древних обитателей Центральной 
Америки, ^ѵѵеі (Эиезі очень удач- 
но стилизована под «Индиану 
Джонса» - даже шрифты некото- 
рых внутриигровых надписей 
хорошо узнаваемы. Кроме того, 
геймплей а Іа Веіеѵѵеіес! услож- 
нен, здесь для прохождения любо- 
го уровня недостаточно набрать 




определенное количество очков, 
надо еще и «позолотить» букваль- 
но каждый прямоугольник игрово- 
го поля. 



СНиггІе Реіихе 



***** 

Разработчик Карйзой 
Объем 7,7 МВ 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.рорсар.сот/ІаипсЬраде.рЬр?іЬеСате=сЬи22Іе&5гс=Ьід8 



СМОТРИ 
на диске 



Зта игра, повторно «найден- 
ная» авторами статьи месяц 
назад, захватила не только 
любителей зпагеѵѵаге, но и суровых 
поклонников шутеров. Геймплей 
развивает идею одной из популяр- 
ных головоломок. Ваша задача, 
сдвигая столбцы и строки, собрать 
три или более шарика вместе. На 
следующих уровнях задача услож- 
няется появлением неперемещае- 
мых элементов (замков) и крупных 
шаров, блокирующих пару строк/ 
столбцов. В игре особо подкупают 
сами мохнатые шарики-спиггіе, их 




анимация и мимика (!). Ну и конеч- 
но, обилие режимов - от классичес- 
ких до весьма сложных головоло- 
мок, от игры на скорость до беско- 
нечной медитации. 
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новинки зііагеѵѵаге 




Сет ЗГіор 

***** 

Разработчик Нірзоіт. 
Объем 7,3 МВ 

Сайт гейехіѵе.сот/іпсІех.рЬр?РАСЕ=дате_сІе1аіІ&АІ0=399 



Развитие идеи Спиггіе Оеіихе. 
Вы владелец ювелирной 
лавки, собирающий драгоцен- 
ности на заказ. Главная задача - 
взять как можно больше денег с 
клиента. Для этого вы должны «сде- 
лать» украшение побыстрее, при- 
чем радуя покупателя комбосами 
и удачными ходами. Между уров- 
нями игрок имеет право приобре- 
тать за специальные фишки но- 
вые, более дорогие украшения и 
средства воздействия на клиента 
(конфеты, кофе, подарки). В ос- 
тальном же геймплей аналогичен 




Спіі22Іе Оеіихе, ну а графическое 
оформление, конечно же, обыгры- 
вает тему драгоценных камней. К 
сожалению, режим игры здесь все- 
го один. 




Реесііпд Ргепгу Реіихе 

★★★★★ 

Разработчик 5ргои1 Сатез 
Объем 8,8 МВ 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.рорсар.сот/ІаипсНраде.рНр?1;НеСате=1 : еесІіпд1 : геп2у&5гс=Ыд8 



Законы эволюционного отбо- 
ра суровы. Либо ты ешь кого- 
то, либо съедят тебя. В 
Реесііпё Ргепгу вы управляете ма- 
ленькой рыбкой, затерявшейся в 
глубинах мирового океана. Ваша 
задача расти, пожирая более мел- 
ких обитателей моря и уклоняясь от 
встречи с крупными, по достиже- 
нии определенного уровня пище- 
вая цепочка удлиняется, но зато 
появляются новые враги. Управле- 
ние предельно простое, а вот гейм- 
плей на высоких уровнях сложности 




весьма непрост. Естественно, име- 
ется большое количество бонусов и 
антибонусов. Графика звезд с неба 
не хватает, но весьма симпатична. 



АяиаЬЫе АѵаІапсИе 



СМОТРИ 
на диске 



***** 

Разработчик АЬзоІиглзт. 
Объем 7,76 МВ 
Сайт гейехіѵе.сот/іпсІех.рЬр?РАСЕ=дате_сІеІаіІ&АІ 0=356 



Древняя игрушка Визі-А- 
Моѵе своей судьбой немно- 
го схожа с нашим гениаль- 
ным «Тетрисом». Точно так же по 
сей день выпускаются новые 
продукты под этим названием 
для современных игровых сис- 
тем. Точно так же неиссякаемым 
потоком идут клоны. Одним из 
наиболее удачных был ВиЬЫе 
Соісіеп Раек от украинской ко- 
манды АЬзоІиІізІ. На сей раз ре- 
бята поместили пузырьки в воду, 
запустили рыбок и прочую жив- 
ность. Водичка переливается, 




рыбки плавают и, естественно, 
отвлекают от выполнения постав- 
ленной задачи. Но где наша не 
пропадала! 




Вгіскз оі Едурі 

★★★★★ 

Разработчик Агсасіе І_аЬ 
Объем 1,91 МВ 

Сайт ге^іехі ѵе . со т/і п сіех. р И р? РАС Е=да т е_сіе1:аі 1& АІ 0=145 



Есть у нас нынче пополне- 
ние и в копилке арканои- 
дов. Разбивать кирпичные 
стены прекрасно можно и в еги- 
петских гробницах. Но, как и в 
любой сказочной археологичес- 
кой экспедиции, на пути к фина- 
лу придется и ловушки обходить, 
и обнаруживать совершенно 
неожиданные виды оружия вро- 
де файерболов или лазеров. К 
сожалению, в отличие от потря- 
сающего и полного неожидан- 
ностей Рісоспеі, этой игрушке не 
хватает куража. Высококлассно- 




го арта оказалось недостаточно, 
для того чтобы до конца захва- 
тить игрока. Да и музыкальное 
оформление оставляет желать 
лучшего. 



Асііоп ВаІІ 




***** 

Разработчик Кіопіх 
Объем 6,21 МВ 



Сайт геЯехі ѵе . со т/і п сіех . р И р? РАС Е=да т е_с!е1аі [& АІ 0=4 1 1 



Другой представитель славно- 
го арканоидного племени, 
представленный в нашей 
подборке, удачно сочетает в себе 
действительно ураганный асііоп и 
совершенно невменяемую тема- 
тику игровых полей - эдакий без- 
умный гибрид стилей пМесп, зсі-Гі 
и чего-то еще. Привычных кирпи- 
чиков здесь не ждите - какие-то 
сферы с шипами, каркасы куби- 
ков и т. п. Сотня уровней, больше 
двух десятков оригинальных 
роѵѵег-ир и, наконец, присутствие 




боссов, что, прямо скажем, нети- 
пично для арканоида. А пока добе- 
решься до очередного босса, мож- 
но отточить свое мастерство, 
уничтожая роботов. 




ВгіхОиІ ХР 

***** 

Разработчик 5иппу Сатез 
Объем 7,32 МВ 
Са йт гейехі ѵе . со ш/і п сіех. р Н р? РАС Е=да ш е_сІеІаі 1& АІ 0=2 10 



И завершается наше сегод- 
няшнее ожерелье игро- 
вых жемчужинок... еще 
одним арканоидом, причем трех- 
мерным. Движок игры поддержи- 
вает разрешение от 640x480 до 
2048x1536, что, согласитесь, 
редкость в зпагеѵѵаге-играх. Ес- 
тественно, разработчики не пос- 
купились на визуальные эффек- 
ты. Антураж выбран в основном 
фэнтезийный - «замок дракона», 
«эльфийские холмы», «летающий 
замок» и т. п. К сожалению, музы- 
ка несколько подкачала. Но за 




анти-роѵѵег ир, который перевора- 
чивает все вверх тормашками, 
мы готовы простить разработчи- 
кам этот грех. 
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Игротека 



локализации 



(ф> 10 ВРАГОВ 
АМЕРИКИ 



«10 врагов Америки» 

Атегіса'5 10 Мо$1 ѴѴапІесІ: ѴѴаг оп Теггог 








Жанр 30-аст.іоп 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Честно говоря, бюджетные игры на тему войны с 
терроризмом нас уже порядком утомили, так что 
от «10 врагов Америки» мы ничего особенного 
не ожидали. И поначалу наши опасения вроде 
бы стали подтверждаться - игра оказалась очень 
уж страшненькой визуально. Но продолжив изу- 
чать этот незамысловатый асііоп, мы были при- 



ятно удивлены весьма динамичным геимплеем, 
совмещающим элементы шутера и файтинга. К 
тому же озвучка вышла на редкость смешной, да 
и саундтрек здесь зажигательный. Ну а за воз- 
можность собственноручно арестовать таких 
знаменитых злодеев, как Усама бен Ладен и 
Саддам Хусейн, игре прощается многое. Порадо- 
вали очень неплохая анимация противников и 
характерные для аркады дополнительные жизни. 

Русификация, как уже отмечалось, получилась 
весьма смешной, и даже пафос брифингов можно 
считать просто еще одной шуткой локализаторов. 



о 



«1944: Огненные рубежи» 

ВаІІІе5*гіке:ТИе Біеде 

Жанр аркада 



Издатель тіШІУЛЬТИИрлиа 
Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Мы надеялись, что после выхода ВаШеЗІгіке: 
Тпе Роас! Іо Вегііп разработчики исправят свои 
ошибки, но увы, они решили-таки выпустить 
продолжение ВаШеЗІгіке: Тпе Зіе^е - еще одну 
странную бюджетную аркаду. Безусловно, игры, 
в которых любой немецкий танк, включая 
«Тигр I», запросто уничтожается с помощью пуле- 
мета 50-го, хоть и американского, калибра - это 



«Акулы бильярда 2» 

РооІ ЗИагк 2 

Жанр спортивный симулятор 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Зпагкеу'з 30 РооІ - именно так называлась 
одна из первых компьютерных игр, с которой 
познакомился главред «ДПК» в далеком 1990 г. 
Новенький РооІ ЗИагк 2, к сожалению, лишь 
отдаленно напоминает ту самую игру. В графи- 
ческом плане «Акулы бильярда 2» почти безуп- 
речна - отлично прорисованные локации, не- 
плохие модели АІ-противников, разнообразная 



ненормально, это позавчерашний день. Как и 
раньше, игрок полностью обездвижен и может 
вести стрельбу исключительно со стационарной 
огневой точки (хотя иногда дружественный АІ не 
прочь прокатить вас на бронетранспортере). 
При этом вражеская бронетехника, авиация и 
пехота устремляются к вашей позиции в просто 
невероятных количествах. 

Локализация от «1С» нареканий не вызывает. 
Перевести на русский язык и озвучить нужно 
было лишь короткие текстовые брифинги. Боль- 
ше в этой игре просто ничего нет. 



одежда, шары и кии, которые можно закупать 
между партиями в магазинчике. Но все это не 
то, атмосфера подпольных бильярдных соревно- 
ваний передана весьма невыразительно. Собс- 
твенно турниров и нет, только игра с отдельными 
соперниками, весьма, надо сказать, слабыми. 

Русификация откровенно расстроила. В ори- 
гинале короткие реплики противников звучали 
не так уж и глупо, ведь у каждого сказанного 
слова был сленговый, бильярдный подтекст. 
Увы, локализаторы перевели все «в лоб». В ито- 
ге голоса персонажей хочется отключить уже 
после первой партии. 



«Воздушный спецназ 2015» 



МЯдЫег 201 5 (VI) 

Жанр аркадный авиасимулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



И снова война с террористами - на этот раз в 
воздухе. Враги цивилизованного мира объеди- 
нились с наркобаронами, оснастили своих 
смертников самой современной военной техни- 
кой и начали новую атаку на оплот демократии. 
Но у нас в руках чудо авиапрома США - истре- 
битель-трансформер, который может не только 
перемещаться со сверхзвуковой скоростью, но 



и зависать на месте, как вертолет. В графичес- 
ком плане МЯёпт.ег 2015 оказался на удивле- 
ние целостным и красивым проектом. Мы оце- 
нили визуализацию ландшафта и водной повер- 
хности, эффекты взрывов, ну и, конечно, модель 
нашего суперсамолета. Аркадный геймплей 
тоже хорош. Никакого отношения к симуляции 
полета он не имеет, но это и не важно. МЯёпт.ег 
2015 напомнил улучшенную и похорошевшую 
вариацию «Красной Акулы». 

Локализация очень неплоха. Перевод вполне 
грамотный, а брифинги озвучены приятным 
голосом. 
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КО*РЕ- БРЕЙК 

герцы в офисе 



«Кофе-брейк. Перцы в офисе» 

СоТСее Вгеак 



Жанр адвентюра 






Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор Ріау Теп Мегагііѵе 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Активное привлечение к работе над новыми 
играми и локализациями Бивиса и Батхеда 
российской гламурной тусовки, диджеев радио- 
станции «Серебряный дождь» Геннадия Бачинс- 
кого и Сергея Стиллавина настораживает. Одну 
игру - «Адреналин-шоу» (см. обзор в этом но- 
мере) они уже испортили, теперь взялись за 



«Неотложка» ек 



Жанр симулятор скорой помощи 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

«Неотложка» - игра, построенная на основе 
популярного американского телесериала ЕР 
(у нас - «Скорая помощь»). Вам предстоит по- 
пробовать себя в роли врача скорой помощи, 
столкнувшись с большим количеством несчаст- 
ных случаев, как типичных, так и довольно ред- 
ко встречающихся. Еще здесь имеется непло- 
хой справочник, описывающий многие болезни 

«Укрощение Тьмы» 

Раетоп Ѵесіог 

Жанр слэшер 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

В то время как наши космические корабли 
бороздят просторы Большого театра, а для 
консолей выходят слэшеры один другого кра- 
ше, например Опітизпа 3, на ПК все еще 
появляются, мягко говоря, странные проекты 
типа Оаетоп Ѵесіог. Мало того что графика 
устарела лет эдак на пять-шесть, так разра- 
ботчики сделали все возможное, чтобы ис- 



другие, и, похоже, конца и края этому не будет. 
Увы, в определенных кругах данные «тружени- 
ки микрофона» слывут культовыми личностями. 

Если бы не участие этих товарищей в озвучке 
симулятора офиса СоІТее Вгеак, дебютного про- 
екта молодого российского издателя РІау Теп, 
игре можно было бы поставить оценку повыше. 
Означенная адвентюра в стиле Тпе Зітз имеет 
собственный шарм и, что самое важное, - зло- 
бодневность, но дурацкие и натужные шутки 
Бачинского и Стиллавина вконец испортили и 
без того далеко не гениальный продукт. 



и травмы, а также способы их лечения. Есть и 
каталог медицинского инструментария. 

По ходу игры приходится выезжать на вызо- 
вы к больным, и хотя сначала все кажется инте- 
ресным и новым, в конце концов вы понимае- 
те, что вне зависимости от патологии ваши 
действия практически однотипны. 

Локализацию нельзя назвать идеальной. 
Текст и надписи переведены точно, но вот оз- 
вучка оставляет желать лучшего - видеовставки 
не дублированы, русский текст накладывается 
на английский, а актеры даже не пытаются ин- 
тонировать. 



портить игру. Анимация персонажей поража- 
ет не меньше, чем их внешний вид - роботы 
в фантастических фильмах 30-х годов про- 
шлого века и то двигаются естественней, ди- 
зайн уровней удручает - слишком все прямо- 
линейно и скучно. А что до собственно бое- 
вой части, то настолько вялого и 
неинтересного слэшера мы еще не видели. 
Герой движется, как в воде, комбо-удары не 
впечатляют абсолютно. 

Что до локализации, то она есть, большего, 
увы, сказать нельзя - уж слишком удручающий 
проект выбрали для этого господа из «Акеллы». 



«Уоллес и Громит. Ужасная зоопарка» 

ѴѴаІІасе & Сгогш* іп Ргоіесі Іоо 



Жанр аркада 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



«Новый Диск» специально подгадал релиз рус- 
ской версии вышедшей еще в 2003 г. плат- 
форменной аркады ѴѴаІІасе & Оготіт. іп 
Ргоіесі 7.00 к моменту появления на больших 
экранах полнометражного мультфильма о 
приключениях неразлучной парочки пластили- 
новых героев. Озвучкой игры и мультика за- 
нимались одни и те же актеры (точнее, актер, 



Громит-то не разговаривает). Конечно, до 
весьма своеобразного голоса английского 
коллеги ему далеко, но в целом получилось 
неплохо. Да и перевод не подкачал, даже мно- 
гие шутки переданы вполне адекватно, хотя и 
не все. 

Что до собственно игры - это типичный плат- 
формер, с небольшими вариациями, не проти- 
воречащими канонам жанра. Далеко не самый 
лучший, но зато со знакомыми персонажами и 
пластилиновой графикой. Предупреждаем: с 
помощью клавиатуры играть невозможно - 
нужен геймпад. 
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Игротека 



локализации 




«ФутбОЛЬНаЯ ЛИХОраДКа» ГооіЬаІІ Сгагу 






Жанр футбольная аркада 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Стандартный вид сверху и маленькие фигурки 
футболистов, бедная анимация и скромное 
графическое исполнение - вот основные ха- 
рактеристики «Футбольной лихорадки». Хотя 
нет, есть еще веселый геймплей с ураганной 
беготней и двухзначными цифрами на табло 
стадионов. Простейшее управление и неза- 
тейливые комбинации помогут отдохнуть пос- 



СгоипсІ Сопігоі 



Жанр стратегия реального времени 



Издатель ііШіУЛЬТИмрдид 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Эта игра не нуждается в представлениях, она 
стала поистине классикой жанра и одной из 
первых действительно трехмерных стратегий. 
Не стоит забывать, что английский оригинал 
вышел еще в 1999 г. и сегодня игра выглядит 
архаично. Тем не менее иметь такой диск в 
своей коллекции наверняка захочет любой пок- 
лонник РТ5. 



іеІ$ѴСип$ 



Жанр горизонтальный скроллер 



Издатель іішіультимрдид 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Жанр горизонтальных/вертикальных скролле- 
ров - один из самых древних, причем не толь- 
ко на ПК. Отрадно, что до сих пор подобные 
игры продолжают выходить. И хотя сейчас они 
в основном уже трехмерные, время от време- 
ни появляются совсем классические, плоские 
скроллеры. Примером тому служит ^{з'гГСипз, 
проект, хорошо знакомый любителям 



Му$1 V: ЕпсІ о(Аде$ 



Жанр адвентюра 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Бука» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 

У всякой эпической саги есть свое начало и 
свой конец. Похоже на то, что десятилетняя 
история одного из самых знаменитых игро- 
вых сериалов подходит к логическому завер- 
шению. Музі V ставит точку в последнем 
предложении интерактивной книги, познако- 
мившей нас с сюрреалистическими мира- 



ле трудного рабочего дня. Впрочем, вскоре 
вам придется искать себе новое занятие. 
Игра надоедает уже через полчаса, поэтому 
не стоит рассчитывать, что творение шведс- 
ких программистов заменит Рго Еѵоіиііоп 
Зоссег. 

Совсем другие слова хочется сказать о лока- 
лизации. В принципе, сложного текста в РооШаІІ 
Сгагу нет, поэтому творческий подход к перево- 
ду названий команд и имен футболистов заслу- 
живает самой высокой похвалы. Как вам, к 
примеру, игроки Гаврошич и Булькович в «Дина- 
мике» Киева? 



Из особенностей игры стоит отметить очень 
удобную камеру с шестью степенями свободы, 
практически безупречный интерфейс, прекрас- 
но продуманный дизайн карт, множество раз- 
личных юнитов, как воздушных, так и назем- 
ных, с возможностью модернизации каждого из 
них. И самый минимум экономики - это ведь 
военная стратегия, а не экономическая. 

Локализация от «1С» традиционно сделана на 
очень высоком уровне - все просто замеча- 
тельно, как тексты, так и озвучка переведены 
на «отлично». Руководство пользователя тоже 
полностью на русском языке. 



зпагеѵѵаге. От других скроллеров ^з'п'Сипз 
отличается наличием сюжета, магазином, до- 
ступным между миссиями, и большим количес- 
твом дополнительного оборудования для ваше- 
го космического истребителя. Толпы врагов, 
два десятка уровней и весьма неплохой саунд- 
трек прилагаются. 

На удивление, в ^{з'п'Сипз достаточно много 
текста: брифинги, описание бонусов и вооруже- 
ния. Локализаторы поработали на славу - осо- 
бых ошибок нет, перевод весьма удачен. Единс- 
твенная претензия - на І_СО-мониторах шрифт 
плохо читается. 



ми-эпохами, созданными воображением 
гениального изобретателя Атруса, злоключе- 
ниями его сыновей Сируса и Ахенара, нелег- 
ким жизненным путем дочери Иешии и, на- 
конец, с судьбой загадочной цивилизации 
0'пі. 

В своей локализаторской деятельности «Бука» 
впервые взялась за культовую серию. Надо 
признать, попытка более чем успешная. Игра 
актеров очень убедительна, а тексты, вложен- 
ные переводчиками в их уста, по-настоящему 
завораживают. 
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«Уоллес и Громит: Проклятие кролика-оборотня» 
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амасе & Сготіі 

іп ТИе Сиг$е о* ѴѴеге-КаЬЬИ: 

«Уоллес и Громит: Проклятие кролика-оборотня» 




Сергей Галёнкин 



Классическая пластили- 
новая анимация умерла 
вместе с пластилиновой 
же вороной и прочими 
находками золотой эпохи советс- 
кого кинематографа. К счастью, 
возможности современных ком- 
пьютеров позволяют имитировать 
практически любую технику муль- 
типликации, в том числе и люби- 
мую многими лепку. 

Не подумайте, что «Уоллес и Гро- 
мит» сделаны целиком на вычисли- 
тельных машинах. ПК применялись 
только для обсчета крупных планов, 
а все остальное было честно изго- 
товлено из пластицина (американс- 
кого аналога немецкого пластили- 
на). Художники расходовали три тон- 
ны этого материала каждую неделю 
в течение пяти лет, и качество их 
работы действительно поражает. 

Поклонники анимации наверня- 
ка знакомы с работами Стива Бок- 
са и Ника Парка - «Побег из курят- 
ника» и несколько короткометражек 
сделали их, как говорится, «широко 
популярными в узких кругах». Круп- 
ные студии не раз просили этих 
мастеров выпускать свои ленты 
почаще, но увы, лепка была и оста- 



ется одной из самых сложных тех- 
ник создания мультфильмов. 

«Уоллес и Громит: Проклятие 
кролика-оборотня» рассказывает о 
новых приключениях эксцентрич- 
ного изобретателя и его верного 
прагматичного пса. В этот раз им 
предстоит бороться против нашест- 
вия ушастых любителей капусты, 
которые так и норовят испортить 
ежегодный конкурс овощей. 

Фильм получился замечательный 
во всех отношениях. Во-первых, он 
довольно смешной. Однако не так, 
как, скажем, «Мадагаскар» или 
«Шрек» - перед нами классический 
пример тонкого английского юмо- 
ра. Во-вторых, студии Аагсітап 
удалось создать многослойное по- 
вествование: дети и взрослые сме- 
ются над разными шутками в ѴѴ&С, 
но при этом никаких пошлостей и 
туалетного остроумия замечено не 
было. И в-третьих, необычная ма- 
нера исполнения делает «Уоллеса и 
Громита» не просто кассовым 
мультфильмом - это произведение 
искусства, которое ценители будут 
пересматривать снова и снова, 
как, собственно, и все прочие тво- 
рения Стива Бокса и Ника Парка. 




Компания Аагсітап АпітаШп$, 2005 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵаііасеапсідготіі.сот 
Режиссер Стив Бокс, Ник Парк 

Роли озвучивали Питер Саллис (Уоллес), Ральф Фиенс (Виктор Квотермейн), Елена Бонхэм 
Картер (Леди Тоттингтон), Питер Кей (ПК Макинтош) 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 

КИЕВ 

К$5 (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«ПрессЦентр» (044) 239-1 049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 27-01 8 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (0622) 92-6064 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 2) 62-51 51 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «Хут О. А.» (05549) 46-303 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1 011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард» (0462) 10-1381 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 72-41 



Вы можете подписаться на «Домаш- 
ний ПК» с доставкой в почтовый 
я щи к дома или на работе либо с ку- 
рьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить кругло- 
годично с любого следующего меся- 
ца на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении свя- 
зи или у нас в издательстве по Ката- 
логу изданий Украины на 2005 год. 
С вопросами и предложениями каса- 
тельно распространения, а также с кри- 
тикой в адрес предприятий, занима- 
ющихся продажей и доставкой наших 
изданий, обращайтесь в отдел распро- 
странения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотруд- 
ничество украинским компаниям и 
частным лицам, заинтересованным 
в розничном распространении жур- 
нала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 




г \ш 






Александр Птица 



Хороших игр по мотивам 
фильмов, прямо скажем, 
маловато. Хороших экра- 
низаций игр и того мень- 
ше. О многих из них вроде «Супер- 
братьев Марио» или «Уличного бой- 
ца» и вспоминать не хочется, не 
говоря уже об увеболловской хал- 
туре. 

Посему, собираясь в кинотеатр 
отсмотреть киноверсию леген- 
дарного ОООМ, я не рассчиты- 
вал, что увижу шедевр. Этого и 
не произошло, однако получить 
свою порцию положительных 
эмоций мне удалось. 

Хотя по большому счету сюжет 
фильма имеет к игре достаточно 
отдаленное отношение, точки со- 
прикосновения все-таки есть (на- 
пример с ОООМ 3). В частности, 
наличествует марсианская иссле- 
довательская станция, где проис- 
ходят страшные и поначалу непо- 
нятные события, в которых при- 
зван разобраться отряд бравых 
морских пехотинцев во главе с 
Сар джем. 



Увы, далеко не весь «монстрят- 
ник», злобствующий в первоисточ- 
нике, был удостоен чести включе- 
ния в фильм, и к тому же страш- 
ные противники не имеют ничего 
общего с Адом с большой буквы, а 
всего лишь являются результатом 
генетических экспериментов. Ар- 
сенал оружия морпехов вполне 
узнаваем. Не забыли создатели 
ленты и о таких предметах культа, 
как бензопила и ВРС (эта аббреви- 
атура расшифровывается как 
Большое Финальное Глушилово). 
Да и имена ученых, пострадавших 
от нападения злобных мутантов, 
скажут знатоку о многом - Кар- 
ма к, Уиллитс и т. п. 

В принципе, большинство сцен 
фильма не поднимается выше 
уровня средненького, не слиш- 
ком высокобюджетного боевич- 
ка. И получил бы киношный 
ОООМ у меня заслуженную «трой- 
ку», если бы не один фрагмент, 
длящийся не более десяти минут. 
Но эти минуты заставляют за- 
быть обо всем, показанном на 



протяжении предыдущего часа. 
Вот тут-то и вспоминаешь, что 
первоисточником была компью- 



Компания ІІпіѵегБаІ РісШге$, 2005 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіооттоѵіе.сот 
Режиссер Анджей Бартковяк 

В ролях Карл Урбан (Джон Гримм), Дуэйн «Скала» Джонсон (Сардж), Розамунд Пайк (Саманта 
Гримм), Деобия Опарей (Дестроер), Ричард Брейк (Портман), Эл Уивер (Малыш), Роберт Расселл 
(доктор Кармак) и др. 




терная игра в жанре Лгзі регзоп 
зпооіег: камера в глазах, ружбай- 
ка (или бензопила) наизготовку, 
коридоры, монстры, мочилово, 
кровища плюс прекрасно подхо- 
дящая под все это безобразие 
музыка. 

Актерам вообще-то в фильме 
делать было нечего. «Скала» де- 
монстрировал мощные мускулы и 
замашки истинного сержанта 
(кстати, Вин Дизель хорошо бы 
смотрелся в роли Сарджа), Карл 
Урбан (знакомый нам какЭоме- 
ра из «Властелина Колец») своим 
поведением пытался доказать, 
что он истинный ^оосі Ьоу. Их про- 
тивостояние достигло апогея, 
как и положено, в финале, но 
подробно рассказывать о том, 
кто победил в этом мордобое, я 
не стану. 
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